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ABSTRAK

Nopita Sari : Sistem Penentuan Calon Penerima Bantuan Siswa Miskin (BSM)
Menggunakan Metode Database Fuzzy Umano, Skripsi, Teknik Informatika, FT UN PGRI
Kediri, 2018.

Penelitian ini dilatarbelakangi hasil pengamatan dan pengalaman peneliti, bahwa
dalam menentukan siswa yang mendapatkan bantuan (BSM) masih terdapat banyak kendala
seperti belum adanya sistem, pada akhirnya banyak sasaran yang tidak tepat dalam
menentukan siswa yang berhak menerima Bantuan Siswa Miskin(BSM).

Permasalahan penelitian ini adalah Bagaimana menerapkan fuzzy umano untuk
menentukan penerima bantuan (BSM).

Penelitian ini menggunakan metode Database Fuzzy Umano. Dimana cara kerja
metode ini yaitu dengan menginputkan terlebih dahulu data siswa beserta kriteria siswa lalu
menghitung nilai dari kriteria yang sudah ditentukan, setelah diketahui nilai tersebut maka
selanjutnya akan di proses dengan memasukkan lagi data siswa beserta kriteria lalu di seleksi
berdasarkan rule yang telah ditentukan maka akan mendapatkan hasil daftar siswa yang layak
dan tidak layak mendapatkan Bantuan Siswa Miskin (BSM) .

Kesimpulan hasil penelitian ini adalah telah berhasil dibuat suatu sistem untuk
menentukan calon penerima bantuan siswa miskin. Informasi yang dihasilkan yaitu dapat
langsung diketahui urutan siswa yang mendapatkan bantuan dan diharapkan sistem ini dapat
digunakan secara optimal.

KATA KUNCI : fuzzy database, umano, bantuan siswa miskin (bsm).
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i. LATAR BELAKANG

SMK Global Mandiri Tarokan
merupakan salah satu sekolah menengah
kejuruan yang berada di JI. Raya Kediri —
Nganjuk No.1, Kaliboto, Kec Tarokan,
Kab Kediri yang mendapatkan dana
bantuan dari pemerintah kabupaten kediri
untuk siswa - siswanya yang kurang
mampu. SMK Global Mandiri Tarokan ini
memiliki 3 jurusan vyaitu Kesehatan
Farmasi, Teknik Kendaraan Ringan dan
Multimedia. Salah satu kendala yang
dihadapi olenh SMK Global Mandiri
Tarokan ini adalah bagaimana menentukan
siswa yang layak mendapatkan bantuan,
maka dalam menentukannya perlu adanya
pengolahan data agar siswa yang berhak
mendapatkan benar - benar siswa yang
membutuhkan atau termasuk siswa yang
kurang mampu.

Adapun  jurnal yang menjadi
referensi yaitu penelitian yang dilakukan
oleh T Ryan Francis. Dalam jurnal
tersebut, peneliti melakukan penelitian
tentang  “Aplikasi Pemilihan  Lokasi
Hunian” dengan menggunakan metode
basisdata fuzzy tahani dan fuzzy umano.
Fuzzy model tahani ini digunakan untuk
mengolah kriteria—kriteria lokasi yang
bernilai crips, sedangkan fuzzy umano
digunakan untuk mengolah kriteria lokasi
hunian yang memiliki data ambiguous.

Aplikasi menghasilkan output berupa
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lokasi rekomendasi untuk calon pembeli
perumahan yang dibangun developer.
Berdasarkan referensi diatas ada
kesamaan dari sisi metode yang digunakan
yaitu metode database fuzzy umano namun
dengan permasalahan yang berbeda yaitu
disini  peneliti  melakukan penelitian
tentang ‘“Penentuan Penerima Bantuan

Siswa Miskin (BSM)”.

Il. METODE

Basisdata Fuzzy Umano merupakan
data - data yang ambiguous yang
diekspresikan  dengan  menggunakan

distribusi probabilitas. Distribusi
probabilitas merupakan nilai atribut dari
suatu model relasi (Kusumadewi &
Purnomo, 2010).

Misalnya terdapat tabel Karyawan
seperti terlihat pada Tabel 2.2

Tabel 2.1. Biodata Karyawan

Ani 35th Fitri

Lia 33th -

Doni Muda Tidak Tahu
Sandra | Tak Tahu | Ningrum
Riko 56 th {Nia, Ana},
Dian {50,51}, | Underfined

Ada beberapa query yang dapat
diberikan untuk menggali informasi
lainnya, misalnya : Siapa sajakah
karyawan yang usianya lebih dari 36 taun?.

Maka yang masuk dalam kategori ini
simki.unpkediri.ac.id
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adalah Doni, Sandra, Riko, dan Dian. Doni
termasuk dalam kategori ini, karena Doni
masuk dlam kategori MUDA di mana usia
40 tahun (> 36 th) menjadi anggota
himpunan  MUDA

posibilitasnya Cuma 0,2. Sandra termasuk

meskipun  nilai

dalam kategori ini, sebab kita tidak tahu
umur Sandra, jadi berapapun umur yang
diminta Sandra tetap masuk (nilai
posibilitas = 1). Riko jelas masuk dalam
kategori ini, sebab umurnya 56 tahun (> 36
th). Doni juga masuk dalam kategori ini,
sebab 50 tahun maupun 51 tahun keduanya
lebih sari 36 tahun.
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I1l. HASIL DAN KESIMPULAN
A. Implementasi Sistem

1. Flowchart Sistem

I
o
1]

Gambar 3.1 Flowchart Sistem

Pada proses gambar 3.1 yang
pertama adalah admin melakukan
running dan masuk pada tampilan
login, Setelah masuk form login
untuk melakukan verifikasi admin
harus mengisi data username dan
password. Jika verifikasi salah admin
haurus mengisi ulang data username
dan password. Jika verifikasi benar
maka akan masuk pada tampilan
menu utama. Pada menu utama
admin dapat menambah, menyimpan,
memperbarui, dan menghapus data
pada form data siswa dan rule yang

simki.unpkediri.ac.id
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ada pada form master. Jika benar
maka data akan tersimpan dalam
database. Selanjutnya admin
menginputkan data pada form proses
dan melakukan perhitungan
menggunakan metode database fuzzy
umano. Jika sudah melakukan
perhitungan admin bisa melihat data
dan nilai yang sudah terhitung pada
form hasil setelah admin menekan
button daftar siswa. Selanjutnya
admin akan mengetahui siapa
penerima bantuan dengan menekan
button daftar penerima.
2. Konteks Diagram

Context Diagram adalah bagian
dari Data Flow Diagram (DFD)
yang berfungsi memetakan model
lingkupan, vyang dipresentasikan
dengan lingkaran tunggal yang
mewakili keseluruhan sistem

pengambilan keputusan.

Login

Input Data Siswa

1
= Sistemn Penerima Bantuan

Input Kriteria

Rule (BSM)

Laporan Penerima

Gambar 3.2 Konteks Diagram
Pada gambar 3.2 proses yang
terjadi adalah admin melakukan
login selanjutnya menginputkan data
siswa, rule dan  melakukan
perhitungan setelah itu admin dapat

menerima data penerima bantuan.
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3. Data Flow Diagram (DFD)

Data Flow Diagram (DFD)
merupakan pengembangan dari DFD
level 0 yang terdiri dari 3 proses
yaitu login, pengolahan data dan

seleksi.

=sil Perhitungan

Gambar 3.3 DFD Level 1

Pada gambar 3.3 proses yang
terjadi adalah admin melakukan
login kedalam sistem, kemudian
sistem akan mecocokan username
dan password di database. Setelah
admin masuk kedalam sistem, admin
dapat menginputkan data siswa, rule
dan  menghitung  menggunakan
metode Database Fuzzy Umano dan
menyeleksi berdasarkan rule yang
telah ditentukan dan akan
mendapatkan hasil penerima yang

akan diterima oleh admin.

simki.unpkediri.ac.id
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B. Tampilan Program
1. Tampilan Login
[E) - O X

SISTEM PENENTUAN CALON PENERIMA BANTUAN SISWA MISKIN (BSM)
MENGGUNAKAN METODE DATABASE FUZZY UMANO

username l:l LOGIN

Gambar 3.4 Tampilan Login

Pada gambar 34
Merupakan tampilan input login
dimana admin diharuskan
memasukkan username dan
password dahulu agar dapat
mengakses kedalam menu
selanjutnya.

2. Tampilan Menu

[E] — o =
Sistem Master Proses Hasi

Gambar 3.5 Tampilan Menu

Pada gambar 3.5 Merupakan
tampilan dari menu utama setelah
login, dimana terdapat menu master
yang disediakan oleh aplikasi untuk

menambahkan data siswa dan rule.
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3. Tampilan Proses
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Gambar 3.6 Tampilan Proses

Pada gambar 3.6 Terdapat

form perhitungan dimana isinya

adalah perhitungan menggunakan

metode database fuzzy umano.

Setelah mendapatkan hasil kemudian

disimpan pada database yang akan
dimunculkan pada form hasil.

4. Tampilan Hasil

Perhitungan
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Gambar 3.7 Tampilan Hasil
Perhitungan
Setelah melakukan
perhitungan ~maka data akan
tersimpan dan admin dapat melihat
daftar siswa beserta hasil
perhitungannya seperti pada gambar

3.7 tersebut.
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5. Tampilan PrintOut

@ao « v DIE AW

Daftar Penerima BSM
SMK Global Mandiri Tarokan
Tahun Ajaran 2017/2018

Gambar 3.8 Tampilan PrintOut
Hasil  perhitungan pada
database fuzzy umano ini berupa
laporan printout seperti pada gambar
diatas. Dimana admin bisa melihat
langsung menyimpan laporan dengan
bermacam tipe file dan admin juga

dapat mencetak laporan tersebut

IV. PENUTUP

A. Kesimpulan

Dari Hasil penelitian yang berjudul “
Sistem Penentuan Calon Penerima Bantuan
Siswa Miskin (BSM)
Menggunakan Metode Database Fuzzy

Dengan

Umano” ini dapat disimpulkan bahwa telah
berhasil membuat sistem penentuan calon
penerima bantuan siswa miskin(BSM)
menggunakan metode database fuzzy
model  umano. Dengan menggunakan
aplikasi ini dapat diketahu berdasarkan
data yaitu urutan data siswa penerima
bantuan siswa miskin (BSM).

A. Saran

Dari Hasil penelitian yang berjudul “

Sistem Penentuan Calon Penerima Bantuan
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Siswa Miskin (BSM)
Menggunakan Metode Database Fuzzy

Dengan

Umano” ini dapat disarankan semoga
aplikasi yang dibuat kedepannya mampu
memberikan manfaat dan dapat digunakan
dengan semaksimal mungkin. Aplikasi ini
menggunakan metode Basisdata Fuzzy
Umano yang dapat memberikan solusi
untuk masalah calon penerima bantuan
siswa miskin dengan menghasilkan output

calon penerima yang optimal.
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