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ABSTRAK

Adanya syarat menggunakan latar belakang foto yang berbeda-beda pada proses
pencetakan foto menjadikan para pemilik foto memerlukan waktu yang cukup lama untuk
mengganti warna latar belakang foto masing-masing. Adanya kasus tersebut membuat
peneliti  menyadari akan perlunya dilakukan penelitian mengenai sistem yang
mempermudah penggunanya untuk mengubah warna latar belakang foto sesuai dengan
keinginan pengguna.

Pada penelitian ini, dilakukan perancangan serta implementasi sistem
menggunakan metode matting yang dikombinasikan dengan bayessian approach untuk
mengganti warna latar belakang foto dengan mudah. Sistem ini dirancang dengan
menggunakan pengolahan citra berupa deteksi tepi sobel yang kemudian dari hasil
tersebut dilakukan thresholding untuk mendapatkan citra biner yang mudah untuk
dilakukan proses selanjutnya yaitu proses ekstraksi citra menggunakan matting dan
bayessian approach. Selanjutnya yaitu pemilihan warna sesuai keinginan pengguna
kemudian melalui proses terakhir yakni proses mengembalikan warna latar depan yang
asli ke dalam citra baru.

Implementasi sistem ini telah diterapkan pada beberapa pas foto dan menemukan
kesimpulan bahwa sistem yang dibangun ini bisa mengekstraksi objek pada foto sehingga
dapat membedakan antara background dan foreground pada foto. Serta dapat mengganti
warna background hasil ekstraksi menjadi warna sesuai keinginan pengguna.

KATA KUNCI : Matting, Background, Bayesian Approach.
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LATAR BELAKANG

Foto merupakan
kebutuhan yang sifatnya wajib
bagi pelaku administrasi. Foto
selalu disertakan dalam setiap hal
diantaranya lamaran pekerjaan,
pembuatan Kartu Tanda Penduduk
(KTP), pembuatan Surat Izin
Mengemudi (SIM), hingga
disertakan dalam surat untuk
mengurus pernikahan. Pencetakan
foto juga memiliki syarat — syarat
tertentu sesuai dengan identitas
dan keperluan masing — masing.

Seluruh administrasi pada
instansi  memberikan syarat —
syarat yang berbeda baik dari
ukuran foto, latar belakang foto
(background) hingga baju yang
dikenakan (dress code). Jika pada
kasus Kartu Tanda Penduduk,
untuk penduduk dengan tahun
lahir genap wajib menyetorkan
foto dengan latar belakang
berwarna biru, sedangkan
penduduk yang lahir pada tahun
lahir  ganjil, maka  wajib
menyetorkan foto dengan latar
belakang merah. Syarat — syarat
tersebut wajib dipenuhi untuk
keabsahan data secara

administratif.

Adanya syarat
menggunakan latar belakang foto
yang berbeda — beda pada proses
pencetakan foto, baik warna
merah, biru, kuning, hingga hijau
menjadikan para pemilik foto
memerlukan waktu yang cukup
lama untuk mengganti warna latar
belakang foto masing — masing.
Apalagi  dengan  keterbatasan
pengetahuan dalam ranah
modifikasi dan editing foto,
membuat pemilik foto
membutuhkan seseorang ataupun
sebuah ahli untuk mengubah
latar belakang fotonya dengan
mudah dan cepat. Dari kasus
tersebut  berinisiatif melakukan
penelitian tentang sistem yang
dapat mengubah latar belakang
foto sesuai dengan warna yang
diinginkan para pengguna sistem
tersebut.

Dengan adanya sistem
yang dapat mengganti warna latar
belakang foto dengan cepat dan
mudah sesuai dengan keinginan
pengguna, maka para pemilik foto
dan orang - orang Yyang
membutuhkan foto yang sama

dengan warna latar belakang yang
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berbeda akan lebih mudah dalam

memproses foto mereka.

METODE
A. SIMULASI METODE

Citra dinotasikan pada
matriks ordo 3x3, dengan
perumpamaan citra telah melalui
proses deteksi tepi sobel dan
thresholding sehingga  citra

tersebut berupa citra biner

0 1 2
0 0 255 255
0 255 255
0 255 255
1 0 0 255
0 0 255
0 0 255
2 255 0 255
255 0 255
255 0 255

Kemudian  dilakunan
proses floodfilling. Proses ini
dimulai dari matrik indeks
(0,0). Mula-mula disediakan 2
(dua) array untuk menyimpan
node dari tiap-tiap proses yakni
arrayX dan arrayY. Proses
yang dilakukan pada indeks
(0,0) adalah mengecek apakah
sebelah kanan dari node

berwarna hitam (0). Jika benar
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arrayX dan arrayY
ditambahkan  dengan nilai
indeks node tersebut. Jika
benar arrayX dan arrayY
ditambahkan  dengan nilai
indeks node tersebut dan jika
tidak maka dicek ulang apakah
Kiri bernilai 0, jika benar
arrayX dan arrayY
ditambahkan  dengan nilai
indeks node tersebut dan jika
tidak maka dicek ulang apakah
bawah bernilai 0, jika benar
arrayX dan arrayY
ditambahkan  dengan nilai
indeks node tersebut dan jika
tidak maka dicek ulang apakah
atas bernilai 0, jika benar
arrayX dan arrayY
ditambahkan  dengan nilai
indeks node tersebut dan jika
tidak maka nilai indeks node
dibuang dari arrayX dan
arrayy.

Nilai-nilai node yang ada
pada array langsung diganti

menjadi warna abu — abu.
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0 1 2
0 [ 180 | 255 | 255
180 | 255 | 255
180 | 255 | 255
1 | 180 | 180 | 255
180 | 180 | 255
180 | 180 | 255
2 | 255 | 180 | 255
255 | 180 | 255
255 | 180 | 255

dilakukan

dengan

kemudian
proses ekstraksi
mengubah seluruh citra yang
berwarna abu-abu  menjadi
putih dan selain warna abu —

abu diubah menjadi hitam.

0 1 2

0 255 0 0
255 0 0

255 0 0

1 255 255 0
255 255 0

255 255 0

2 0 255 0
0 255 0

0 255 0

Kemudian pengguna

diharuskan memilih salah satu
warna Yyang tersedia, disini
diperumpamakan pengguna
memilih merah
(255,0,0).

warna putih  menjadi

warna
Sistem mengubah
warna

pilihan pengguna.
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Kemudian proses terakhir
adalah mengembalikan  warna

hitam menjadi warna sesuai

dengan citra input dari pengguna.

I11. HASIL DAN KESIMPULAN
A. HASIL
Hasil tampilan pada sistem
yang telah dibuat ini hanya

menampilkan  tampilan tatap
muka atau interface dari sistem,
tidak

memerlukan adanya basis data di

karena sistem ini

dalam implementasinya. Berikut

ini tampilan dari sistem:

simki.unpkediri.ac.id
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foto sebelum dan sesudah

diproses di dalam  sistem.

Kemudian tombol Proses

- d

digunakan untuk mengolah foto

di dalam sistem. Tombol Merah,

Hijau, Biru, Kuning, adalah

untuk mengganti warna dari foto,
H E tersedia 4 (empat) warna yakni
merah, hijau, biru, dan kuning.
Sedangkan tombol Foreground

berfungsi untuk mengembalikan

Dari hasil diatas latar depan dari gambar asal.
menunjukkan seluruh fitur Tombol Help untuk bantuan
ditempatkan pada satu layer. penggunaan  sistem.  Tombol
Menu  pada navbar hanya simpan merupakan tombol untuk
menyediakan Home dan Help. menyimpan hasil foto yang telah
Home merupakan tampilan utama diproses di dalam sistem.
pada sistem, sedangkan Help
merupakan  panduan  untuk B. KESIMPULAN
menggunakan  sistem.  Upload Pada akhir
Citra bertujuan sebagai tombol perancangan dan
untuk  mengunggah foto dari implementasi sistem aplikasi
perangkat ke dalam system, pengubah warna latar
sedangkan Batal digunakan untuk belakang pas foto berwarna
membatalkan proses perubahan ini dapat diambil beberapa
warna latar belakang pas foto. kesimpulan sebagai berikut:

Di  dalam  perencanaan 1. Sistem yang dibangun ini
sistem ini menggunakan tampilan bisa mengekstraksi objek
2 (dua) foto yakni foto asli dan pada foto sehingga dapat
foto yang sudah mengalami membedakan antara
perubahan warna latar belakang. background dan
Dengan tampilan ini pengguna foreground pada foto.
dapat membandingkan (compare)
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2. Aplikasi ini dapat
menggabungkan  objek
latar depan dengan warna
latar belakang yang baru
dengan menggunakan
metode bayessian

matting.
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