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ABSTRAK 

 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh hasil observasi peneliti di SDN Jagalan 3 Kota 

Kediri yang menunjukkan bahwa siswa kurang mampu menggolongkan hewan berdasarkan 

jenis makanan. Hal tersebut terbukti dari hasil kemampuan menggolongkan hewan 

berdasarkan jenis makanan siswa kelas IV SDN Jagalan 3, kurang dari 30% siswa dalam kelas 

yang mencapai nilai KKM (75). Hal tersebut disebabkan saat guru menyampaikan materi 

pembelajaran belum menggunakan model dan media pembelajaran yang tepat dan sesuai 

dengan materi yang diajarkan.  

Permasalahan dalam penelitian ini meliputi: (1) Apakah model pembelajaran Take and 

Give dengan media audio visual berpengaruh terhadap kemampuan menggolongkan hewan 

berdasarkan jenis makanan pada siswa kelas IV SDN Jagalan 3?, (2) Apakah model 

pembelajaran Take and Give berpengaruh terhadap kemampuan menggolongkan hewan 

berdasarkan jenis makanan pada siswa kelas IV SDN Jagalan 1?, (3) Adakah perbedaan 

pengaruh model pembelajaran Take and Give dengan media audio visual terhadap 

kemampuan menggolongkan hewan berdasarkan jenis makanan siswa kelas IV SDN Jagalan 

3 kota Kediri?.  

Penelitian ini menggunakan teknik penelitian eksperimen murni (True-Experimental 

Design), dengan Pretest Posttest Control Group Design. Menggunakan pendekatan 

kuantitatif, dengan subjek penelitiannya adalah siswa kelas IV SDN Jagalan 1 dan kelas IV 

SDN Jagalan 3 yang tiap-tiap kelas terdiri atas 25 dan 22 siswa. Teknik pengumpulan data 

berupa tes dan bentuk instrumennya berupa soal pilihan ganda berjumlah 20 butir. Teknik 

analisis data yang digunakan adalah statistik deskriptif dengan mencari nilai rata- rata dan 

statistik inferensial menggunakan uji-t.  

Simpulan hasil penelitian ini dapat dibuktikan dari hasil analisis data yang 

menunjukkan bahwa nilai thitung x (6,48) ≥ ttabel (2,014) dan thitung y (3,52) ≥ ttabel (2,014) pada 

taraf signifikansi 5% dengan db sebesar 45, artinya ada pengaruh yang signifikan penggunaan 

model pembelajaran Take and Give dengan media audio visual terhadap kemampuan 

menggolongkan hewan berdasarkan jenis makanan siswa kelas IV SDN Jagalan 3 Kota 

Kediri. Berdasarkan simpulan hasil penelitian ini, guru dapat memanfaatkan model 

pembelajaran Take and Give dengan media audio visual untuk memudahkan dan membantu 

penyampaian materi menggolongkan hewan berdasarkan jenis makanan.  

 

Kata Kunci: Take and Give, media audio visual, kemampuan menggolongkan hewan 

berdasarkan jenis makanan  
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I. PENDAHULUAN  

A. Latar Belakang  

Pada jenjang Sekolah Dasar 

mata pelajaran IPA sangatlah penting. 

Hal tersebut dikarenakan dengan mata 

pelajaran ini siswa dapat mengenal 

dan mengetahui alam dalam 

kehidupan sehari-hari. Ilmu mata 

pelajaran IPA dapat diperoleh dan 

diterapkan secara langsung dalam 

lingkungan sekitar.  

Tujuan yang ingin dicapai dalam 

pembelajaran IPA di kelas IV Sekolah 

Dasar yaitu; 1) mengembangkan 

pengetahuan dan pemahaman konsep-

konsep IPA yang bermanfaat dan 

dapat diterapkan dalam kehidupan 

sehari-hari, 2) mengembangkan rasa 

ingin tahu dan kesadaran tentang 

adanya hubungan yang saling 

mempengaruhi antara IPA, 

lingkungan, teknologi dan masyarakat, 

3) meningkatkan kesadaran untuk 

berperan serta dalam memelihara, 

menjaga dan melestarikan lingkungan 

alam, 4) untuk meningkatkan 

kesadaran dalam menghargai  alam 

dan segala keteraturannya sebagai 

salah satu ciptaan tuhan dan 5) untuk 

mengembangkan keterampilan proses 

dalam menyelidiki alam sekitar, 

memecahkan masalah dan membuat 

keputusan. 

Dalam mata pelajaran IPA kelas 

IV  semester 1, terdapat Standart 

Kompetensi (SK) 3. Menggolongkan 

hewan berdasarkan jenis makanannya, 

dengan Kompetensi Dasar (KD) 3.2. 

Menggolongkan hewan berdasarkan 

jenis makanannya.Untuk mencapai 

KD ini diperlukan indikator sebagai 

berikut; 1) menyebutkan 3 macam 

hewan berdasarkan jenis makanan, 2) 

menyebutkan 3 ciri hewan 

berdasarkan jenis makanan, 3) 

mengelompokkan hewan berdasarkan 

jenis makanan, 4) menunjukkan sikap 

menghargai pendapat dalam bertukar 

informasi dan 5) Mendemonstrasikan 

hasil temuan materi tentang 

penggolongan hewan berdasarkan 

jenis makanan. 

Pada kenyataanya, berdasarkan 

hasil observasi kelasIV SDN Jagalan 3 

kota Kediri, diketahui bahwa siswa 

kurang mampu dalam mata pelajaran 

IPA materi menggolongkan hewan 

berdasarkan jenis makanan. Buktinya 

setelah guru memberikan evaluasi 

berupa tes tulis yang berbentuk soal 

pilihan ganda sebagian besar siswa 

belum mencapai KKM (75). Kurang 

dari 30% siswa kelas IV SDN Jagalan 

3 yang nilainya mencapai KKM, 

sedangkan sisanya mendapat nilai di 

bawah KKM. Hal ini disebabkan pada 
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saat guru menyampaikan materi 

menggolongkan hewan berdasarkan 

jenis makanan hanya menggunakan 

metode ceramah dan teknik 

merangkum, sehingga proses 

pembelajaran kurang menarik. 

Disamping itu, guru juga tidak 

menggunakan model dan media 

pembelajaran yang sesuai dengan 

materi, sehingga membuat proses 

pembelajaran monoton dan 

membosankan. 

Pada kegiatan pembelajaran 

menggolongkan hewan berdasarkan 

jenis makanan, guru dapat 

menggunakan model pembelajaran 

Take and Give. Model pembelajaran 

Take and Give merupakan model 

pembelajaran yang membuat siswa 

aktif dan membangun pengetahuannya 

sendiri, serta keterampilan bekerja 

berpasangan dan bertukar informasi.  

Hal ini sesuai dengan pendapat 

Shoimin, Aris (2016: 197), bahwa 

“Model pembelajaran Take and Give 

merupakan model pembelajaran yang 

menuntut peserta didik mampu 

memahami materi pelajaran yang 

diberikan guru dan teman sebayanya 

(bertukar informasi dengan peserta 

didik lain)”. 

Selain model pembelajaran Take 

and Give, untuk mendukung kegiatan 

pembelajaran menggolongkan hewan 

berdasarkan jenis makanan, guru 

hendaknya juga memanfaatkan media 

audio visual. Media audio visual 

adalah sebuah alat yang digunakan 

untuk membantu merangsang 

pengetahuan siswa melalui alat indra 

mata dan telinga. Hal ini sesuai 

dengan pendapat Arsyad, Azhar 

(2015:94), bahwa “Media audio visual 

adalah media visual yang 

menggabungkan penggunaan suara, 

sehingga dapat mengembangkan 

keterampilan mendengarkan peserta 

didik”. 

Berdasarkan uraian di atas 

dipilihlah judul penelitian “Pengaruh 

Model Pembelajaran Take And Give 

Dengan Media Audio Visual Terhadap 

Kemampuan Menggolongkan Hewan 

Berdasarkan Jenis Makanan Siswa 

Kelas IV SDN Jagalan 3 Kota Kediri”. 

 

B. TUJUAN PENELITIAN 

1. untuk mendeskripsikan model 

pembelajaran Take and Give dengan 

media audio visual berpengaruh 

terhadap kemampuan 

menggolongkan hewan berdasarkan 

jenis makanan pada siswa kelas IV 

SDN Jagalan 3. 

2. untuk mendeskripsikan model 

pembelajaran Take and Give 

berpengaruh terhadap kemampuan 

menggolongkan hewan berdasarkan 
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jenis makanan pada siswa kelas IV 

SDN Jagalan 1. 

3. untuk membuktikan adanya 

perbedaan pengaruh model 

pembelajaran Take and Give dengan 

media audio visual terhadap 

kemampuan menggolongkan hewan 

berdasarkan jenis makanan siswa 

kelas IV SDN Jagalan 3 kota Kediri. 

 

II. METODE PENELITIAN  

A. Identifikasi Variabel Penelitian  

Berdasarkan Sugiyono 

(2013:60),”Variabel penelitian pada 

dasarnya adalah segala sesuatu yang 

berbentuk apa saja yang ditetapkan 

oleh peneliti untuk dipelajari sehingga 

diperoleh informasi tentang hal 

tersebut, kemudian ditarik 

kesimpulannya”. Dengan demikian 

variabel pendidikan merupakan semua 

hal yang menjadi fokus penelitian 

untuk memperoleh informasi yang 

selanjutnya akan disimpulkan.  

Dalam judul penelitian 

“Pengaruh model pembelajaran Take 

and Give dengan media audio visual 

terhadap kemampuan menggolongkan 

hewan berdasarkan jenis makanan 

siswa kelas IV SDN Jagalan 3 Kota 

Kediri”, terdapat dua variabel yang 

akan diteliti yaitu variabel bebas dan 

variable terikat. Variabel bebas yaitu 

model pembelajaran Take and Give 

dan media audio visual, sedangkan 

variabel terikat yaitu kemampuan 

menggolongkan hewan berdasarkan 

jenis makanan. 

 

B. Subyek Penelitian  

Subyek penelitian ini adalah 

siswa IV SDN Jagalan 1 dan siswa 

kelas IV SDN Jagalan 3 Kota Kediri. 

Jumlah siswa kelas IV SDN Jagalan 3 

yaitu 25 siswa, dan siswa kelas IV 

SDN Jagalan 1 berjumlah 22 siswa. 

Siswa kelas IV SDN Jagalan 3 sebagai 

kelompok eksperimen dan siswa kelas 

VI SDN Jagalan 1 sebagai kelompok 

kontrol. 

 

C. Teknik Pengumpulan Data dan 

Instrumen Penelitian 

1. Pengembangan Instrumen  

Menurut Sugiyono 

(2013:148) bahwa, ”Instrumen 

penelitian adalah suatu alat yang 

digunakan mengukur fenomena 

alam maupun sosial yang diamati”. 

Dapat diartikan instrumen 

penelitian merupakan alat ukur 

yang akan diteliti.  

Intrumen penelitian yang 

digunakan dalam penelitian ini 

adalah tes. Tes digunakan untuk 

mengetahui kemampuan 

menggolongkan hewan berdasarkan 

jenis makanan pada siswa kelas IV 
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SDN Jagalan 3 dan SDN Jagalan 1 

Kota Kediri.  

 

2. Langkah-langkah Pengumpulan 

Data  

Pengumpulan data pada 

penelitian ini menggunakan tes. Tes 

digunakan untuk mengukur 

kemampuan menggolongkan hewan 

berdasarkan jenis makanan. 

Adapun langkah-langkah 

pengumpulan data sebagai beriku. 

a. Mempersiapkan instrumen yang 

akan digunakan dalam 

penelitian. 

b. Melakukan uji coba instrumen 

penelitian. 

c. Melaksanakan penelitian pada 

kelas IV SDN Jagalan 3 Kota 

Kediri (kelas eksperimen), 

dengan langkah-langkah sebagai 

berikut:  

1) Melaksanakan kegiatan 

pembelajaran berdasarkan 

langkah-langkah model 

pembelajaran Take and 

Givedengan media audio 

visual pada materi 

menggolongkan hewan 

berdasarkan jenis makanan.  

2) Memberikan instrumen 

penelitian, berupa soal pilihan 

ganda untuk mengetahui 

kemampuan siswa pada kelas 

eksperimen.  

3) Mengoreksi hasil kerja siswa, 

dengan berpedoman pada 

kunci jawaban, dan hasilnya 

digunakan sebagai data untuk 

kelas eksperimen.  

d. Melaksanakan penelitian pada 

kelas IV SDN Jagalan 1 Kota 

Kediri (kelas kontrol), dengan 

langkah-langkah sebagai berikut. 

1) Malaksanakan kegiatan 

pembelajaran berdasarkan 

langkah-langkah model 

pembelajaran Take and Give 

pada materi menggolongkan 

hewan berdasarkan jenis 

makanan. 

2) Memberikan instrumen 

penelitian, berupa soal pilihan 

ganda, untuk mengetahui 

kemampuan siswa pada siswa 

kelas kontrol  

3) Mengoreksi hasil kerja siswa, 

dengan berpedoman pada 

kunci jawaban, hasilnya 

digunakan sebagai data untuk 

kelas kontrol.  

 

D. Jenis Analisis Data  

Jenis analisis data yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah 

analisis statistik deskriptif dan analisis 

statistik inferensial. Analisis statistik 
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deskriptif digunakan untuk 

menentukan kemampuan 

menggolongkan hewan berdasarkan 

jenis makanan, dengan mencari nilai 

rata-rata. Sedangkan analisis statistik 

inferensial digunakan untuk mencari 

pengaruh model pembelajaran Take 

and Give dengan media audio visual 

terhadap kemampuan menggolongkan 

hewan berdasarkan jenis makanan, 

dengan menggunakan uji-t.  Adapun 

langkah-langkah yang dilakukan untuk 

menganalisis data sebagai berikut. 

a. Menentukan frekuensi vaiabel x 

dan y . 

b. Menentukan kuadrat variabel fx 

dan fy. 

c. Mencari mean (M) dari variabel x 

dan y   

Mx =  
 𝑓𝑥  

𝑁
 

Mx=nilai rata-rata menggunakan 

model pembelajaran Take and 

Give dengan media audio visual. 

My= 
 𝑓𝑦  

𝑁
 

My=nilai rata-rata menggunakan 

model pembelajaran Take and 

Give. 

d. Mencari standart deviasi x dan y   

SDx =  
 𝑓𝑥

𝑁
−  

 𝑓𝑥

𝑁
 ² 

SDy =  
 𝑓𝑦

𝑁
−  

 𝑓𝑦

𝑁
 ² 

e. Mencari kuadrat kesalahan mean 

dari variabel x dan y  

SDmx = 
𝑆𝐷𝑥

 𝑁  −1
 

SDmy = 
𝑆𝐷𝑦

 𝑁  −1
 

f. Mencari standart kesalahan 

perbedaan mean  

SDbm =  𝑆𝐷𝑚𝑥2 + 𝑆𝐷𝑚𝑦2 

g. Mencari nilai t  

t = 
𝑀𝑥  –𝑀𝑦

𝑆𝐷𝑏𝑚
 

 

E. HASIL DAN PEMBAHASAN 

1. Siswa kelas IV SDN Jagalan 3 Kota 

Kediri mampu menggolongkan 

hewan berdasarkan jenis makanan 

menggunakan model pembelajaran 

Take and Give dengan media audio 

visual. 

Berdasarkan hasil analisis 

data kelas IV SDN Jagalan 3 Kota 

Kediri dinyatakan mampu 

menggolongkan hewan berdasarkan 

jenis makanan menggunakan model 

pembelajaran Take and Give dengan 

media audio visual, karena dari 22 

siswa diperoleh nilai rata-rata post-

test 86,36 dengan nilai maksimal 100 

dan nilai minimal 65, sehingga telah 

mencapai nilai KKM (75). 

2. Siswa kelas IV SDN Jagalan 1 Kota 

Kediri kurang mampu 

menggolongkan hewan berdasarkan 

jenis makanan menggunakan model 

pembelajaran Take and Give. 

Berdasarkan hasil analisis 

data siswa kelas IV SDN Jagalan 1 
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Kota Kediri dinyatakan kurang 

mampu menggolongkan hewan 

berdasarkan jenis makanan 

menggunakan model pembelajaran 

Take and Give, karena dari 25 siswa 

diperoleh nilai rata-rata post-test 71,4 

dengan nilai maksimal 95 dan nilai 

minimal 50, sehingga belum 

mencapai nilai KKM (75). 

3. Ada perbedaan pengaruh 

penggunaan model pembelajaran 

Take and Give dengan media audio 

visual terhadap kemampuan 

menggolongkan hewan berdasarkan 

jenis makanan pada siswa kelas IV 

SDN Jagalan 3 Kota Kediri. 

Berdasarkan uji hipotesis 

yang menjelaskan tentang 

diterimanya keputusan “Ada 

perbedaan pengaruh penggunaan 

model pembelajaran Take and Give 

dengan media audio visual terhadap 

kemampuan menggolongkan hewan 

berdasarkan jenis makanan pada 

siswa kelas IV SDN Jagalan 3 Kota 

Kediri”. Model pembelajaran Take 

and Give dengan media audio visual 

memberikan pengaruh positif 

terhadap kemampuan 

menggolongkan hewan berdasarkan 

jenis makanan. Hal ini dapat 

dibuktikan berdasarkan perolehan 

data dari kelas IV Jagalan 1 dan 

siswa IV Jagalan 3, diketahui bahwa 

siswa kelas IV Jagalan 3 mendapat 

nilai yang lebih baik dari pada siswa 

kelas IV Jagalan 1. Selain itu, hasil 

analisis data menunjukkan adanya 

pengaruh yang signifikan pada taraf 

signifikansi 5%, diperoleh 

thitungx ≥ttabel yaitu 6,48 ≥ 2,014 dan 

thitungy ≥ttabel yaitu 3,52 ≥ 2,014. Hal 

tersebut terjadi dikarenakan 

penggunaan model pembelajaran 

Take and Give yang mampu 

menggali pengetahuan dan kerjasama 

siswa dalam memperoleh materi. 

Selain itu, media audio visual 

mampu meningkatkan konsentrasi 

untuk mendengarkan sebuah materi 

yang disampaikan melalui media 

audio visual. Suara dan gambar yang 

dihasilkan dari media audio visual 

dapat didengarkan dan dilihat oleh 

semua siswa dengan jelas sehingga 

secara bersama-sama dapat 

menikmati dan memusatkan 

perhatian pada media audio visual 

tersebut. 
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