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ABSTRAK 

MOH AKBAR FAIZIN: Rekomendasi Genre Musik Menggunakan 

Metode Perceptron Pada Sekolah Musik Didi musik, TI, FT UN PGRI Kediri, 2018. 

 

Seseorang yang ingin sekolah musik, pada awalnya mereka akan kebingungan untuk 

menentukan genre music yang akan mereka pelajari. Kebanyakan mereka baru bisa 

menentukan genre musik yang tepat setelah jangka waktu tertentu, hal tersebut akan menyita 

waktu dan memungkinkan banyak kesalahan yang terjadi dalam menentukan genre music. 

Karena disebabkan banyaknya karakter genre musik dan bisa juga disebabkan oleh kurang 

tekun dalam mempelajari musik. Oleh karena itu, dalam mengatasi permasalahan ini 

dibutuhkan suatu aplikasi untuk rekomendasi genre music yang tepat bagi pemula. 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan diatas, masalah dapat 

diidentifikasi sebagai berikut, sebagian orang yang ingin belajar musik banyak yang kesulitan 

dalam menentukan genre musik untuk mereka pelajari. disinilah banyak terjadi kesalahan 

dalam penentuan dan akan memerlukan waktu yang cukup lama.  

 

Permasalahan ini dapat diselesaikan dengan menerapkan metode perceptron. Perceptron 

dilatih dengan menggunakan sekumpulan pola  yang diberikan kepadanya secara berulang 

ulang selama latihan. Setiap pola yang diberikan merupakan pasangan pola masukan dan pola 

yang diinginkan sebagai target. Perceptron melakukan penjumlahan terhadap tiap-tiap 

masukannya dan menggunakan fungsi ambang untuk menghitung keluarannya. Keluaran ini 

kemudian dibandingankan dengan hasil yang diinginkan, perbedaan yang dihasilkan dari 

perbandingan ini digunakan untuk merubah bobot bobot dalam jaringan. 

Dari hasil penelitian ini dan pembahasan yang telah diuraikan dalam bab – bab 

sebelumnya, maka dapat disimpulkan bahwa, Metode Perceptron dapat dipertimbangkan 

sebagai metode alternatif untuk mengetahui rekomendasi genre musik untuk pemula pada 

Sekolah Musik DIDI Musik. Aplikasi Rekomendasi Genre Musik ini dapat bermanfaat bagi 

Sekolah Musik DIDI Musik karna dapat mengetahui Rekomendasi genre Musik bagi pemula. 

 

Kata kunci: Musik, Genre, Perceptron. 
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I. LATAR BELAKANG 

Komputer dengan kecanggihan 

perangkat –perangkatnya seperti hardware 

dan software dapat membantu melakukan 

proses – proses tertentu antara lain, 

menghitung, menyimpan, mengolah data, 

menghasilkan output. Kata komputer pada  

awalnya dipergunakan untuk 

menggambarkan orang yang perkerjaannya 

melakukan perhitungan aritmatika, dengan 

atau tanpa alat bantu, tetapi arti kata ini 

kemudian dipindahkan kepada mesin itu 

sendiri. Asal mulanya, pengolahan 

informasi hampir eksklusif berhubungan 

dengan masalah aritmetika, tetapi 

komputer modern dipakai untuk banyak 

tugas yang tidak berhubungan dengan 

matematika. Kemajuan teknologi dalam 

dunia saat ini sangatlah pesat, terutama 

dalam bidang komputer. Komputer sendiri 

adalah alat yang dipakai untuk mengolah 

data menurut prosedur yang telah 

dirumuskan.  

Sekarang ini sudah banyak 

berkembang software aplikasi komputer 

yang sangat berguna bagi manusia, apalagi 

saat ini didukung dengan software – 

sotware yang beraneka ragam dan dapat 

diperoleh dengan mudah.  

Permasalahan umum yang sering 

muncul sekarang ini adalah tidak semua 

orang dapat merekomendasikan genre 

musik untuk pemula. Misalkan ada orang 

yang ingin sekolah musik, pada awalnya 

mereka akan kebingungan untuk 

menentukan genre musik yang akan 

mereka pelajari. Kebanyakan mereka baru 

bisa menentukan genre musik yang tepat 

setelah jangka waktu tertentu, hal tersebut 

akan menyita waktu dan memungkinkan 

banyak kesalahan yang terjadi dalam 

menentukan genre music. Karena 

disebabkan banyaknya karakter genre 

musik dan bisa juga disebabkan oleh 

kurang tekun dalam mempelajari musik. 

Oleh karena itu, dalam mengatasi 

permasalahan ini dibutuhkan suatu aplikasi 

untuk rekomendasi genre music yang tepat 

bagi pemula. 

 

II. METODE 

1. Metode Perceptron 

Perceptron adalah salah satu 

metode JST training yang 

sederhana dipakaikan prosedur 

algoritma training yang pertama 

kali. Terdiri dari neuron tunggal 

dengan bobot synaptic yang diatur 

menggunakan fungsi aktifasi hard 

limit. 
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Tugiono (2014) mengatakan 

bahwa Perceptron dilatih dengan 

menggunakan sekumpulan pola  

yang diberikan kepadanya secara 

berulang ulang selama latihan. 

Setiap pola yang diberikan 

merupakan pasangan pola masukan 

dan pola yang diinginkan sebagai 

target. Perceptron melakukan 

penjumlahan terhadap tiap-tiap 

masukannya dan menggunakan 

fungsi ambang untuk menghitung 

keluarannya. Keluaran ini 

kemudian dibandingankan dengan 

hasil yang diinginkan, perbedaan 

yang dihasilkan dari perbandingan 

ini digunakan untuk merubah bobot 

bobot dalam jaringan. Demikian 

dilakukan berulang ulang sampai 

dihasilkan keluaran yang sesuai 

dengan hasil yang diinginkan.  

2. Database 

Menurut Junaedi (2005), 

MySQL dapat dijelaskan dibawah 

ini sebagai berikut: 

“Salah satu jenis database server 

yang sangat terkenal dan banyak 

digunakan untuk membangun 

aplikasi web yang digunakan 

sebagai sumber dan pengolahan 

datanya”. 

Menurut Sulhan (2007), 

MySQL adalah, Perangkat lunak 

yang digunakan untuk membangun 

database yng sering digunakan 

dilingkungan linux. MySQL 

merupakan software open source. 

Selain dilingkunan linux MySQL 

juga digunakan dilingkungan 

windows. MySQL adalah sebuah 

perangkat lunak sistem manajemen 

basis data SQL (bahasa Inggris: 

database management sistem) atau 

DBMS yang multithread, multi-

user, dengan sekitar 6 juta instalasi 

di seluruh dunia.  

 

III HASIL DAN KESIMPULAN 

A. Hasil  

 

1. Halaman Input Login 

Halaman login adalah halaman 

yang digunakan untuk masuk 

kedalam aplikasi, dalam 

halaman login ini terdapat 2 hak 

akses yaitu hak akses sebagai 

user dan hak akses sebagai 

admin. 

 

Gambar 1 Tampilan Halaman 

Utama 

2. Halaman Input Pertanyaan 

Halaman input pertanyaan 

adalah halaman yang digunakan 
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untuk menjawab pertanyaan 

untuk dilakukan perhitungan. 

 

Gambar 2 Tampilan Halaman 

Input Pertanyaan 

 

3. Halaman Input Informasi 

Halaman input Informasi 

adalah halaman yang digunakan 

untuk menambahkan informasi 

baru, berikut tampilan halaman 

input informasi. 

 

Gambar 3 Tampilan Halaman 

Input Informasi 

 

4. Halaman Input User 

Halaman input user adalah 

halaman yang digunakan untuk 

memasukan user baru. 

 

Gambar 4 Tampilan Halaman 

Input User 

 

5. Tampilan Proses 

Halaman proses adalah 

halaman untuk menampilkan 

proses rekomendasi pemilihan 

genre musik. 

 

Gambar 5  Tampilan Proses 

 

b. Tampilan Output 

1. Halaman Output Data User 

Halaman output data user 

adalah halaman untuk 

menampilkan data user yang telah 

di inputkan. 

 

Simki-Techsain Vol. 02 No. 07 Tahun 2018 ISSN : 2599-3011



Artikel Skripsi 

Universitas Nusantara PGRI Kediri 

 

Moh. Akbar Faizin| 13.1.03.02.0135 
Teknik – Teknik Informatika 

simki.unpkediri.ac.id 
|| 6|| 

 
 

 

Gambar 6 Tampilan Output 

Data Siswa 

 

2. Halaman Output Informasi 

Halaman output informasi 

adalah halaman untuk 

menampilkan data informasi 

yang telah di inputkan. 

 

Gambar 7 Tampilan Output 

Informasi 

 

B. Kesimpulan 

 

Dari hasil penelitian ini dan 

pembahasan yang telah diuraikan 

dalam bab – bab sebelumnya, 

maka dapat disimpulkan bahwa:  

1. Metode Perceptron dapat  

dipertimbangkan sebagai 

metode alternatif untuk 

mengetahui rekomendasi 

genre musik untuk pemula 

pada Sekolah Musik DIDI 

Musik. 

2. Aplikasi Rekomendasi  

Genre Musik ini dapat 

bermanfaat bagi Sekolah 

Musik DIDI Musik karna 

dapat mengetahui 

Rekomendasi genre Musik 

bagi pemula.  
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