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ABSTRAK

Mellyta Hanung Pratiwi: Pengaruh Model Kooperatif Tipe STAD Didukung dengan Media Kartu
Domino Terhadap Hasil Belajar Menjumlahkan Pecahan Siswa Kelas 1V SDN Ngadirejo 3 Kota
Kediri Tahun Ajran 2016/2017, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2017.

Penelitian ini dilatar belakangi dari hasil observasi penelitan di SDN Ngadirejo 3 yang
menunjukkan bahwa siswa kurang mampu menjumlahkan pecahan. Hal tersebut dibuktikan dengan
nilai rata-rata siswa yang masih di bawah KKM (70). Hal tersebut disebabkan guru hanya
menggunakan model konvensioanal tanpa menggunakan media pembelajaran. Berdasarkan
permasalahan tersebut, peneliti mencoba menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe STAD
didukung media kartu domino dalam pembelajaran menjumlahkan pecahan.

Permasalahan dalam penelitian ini meliputi : (1) Bagaimanakah hasil belajar menjumlahkan
pecahan dengan menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe STAD didukung dengan media
kartu domino siswa kelas IV SDN Ngadirejo 3 Kota Kediri Tahun Ajaran 2016/20177?, (2) Bagaimana
hasil belajar menjumlahkan pecahan dengan menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe STAD
siswa kelas IV SDN Banjaran 3 Kota Kediri Ajaran 2016/2017?, dan (3) Adakah pengaruh model
pembelajaran kooperatif tipe STAD didukung dengan media kartu domino terhadap hasil belajar
menjumlahkan pecahan siswa kelas IV SDN Ngadirejo 3 Kota Kediri Tahun Ajaran 2016/2017?

Penelitian ini menggunakan teknik penelitian Quasi Experimental Design dengan
menggunakan desain Nonequivglent Control Group Design. Subjek dalam penelitian ini adalah siswa
kelas IV SDN Ngadirejo Kota Kediri 3 sebanyak 25 siswa dan siswa kelas IV SDN Banjaran 3 Kota
Kediri sebanyak 27 siswa. Teknik pengumpulan data berupa tes tulis dan bentuk instrumenya berupa
soal uraian berjumlah 10 butir soal. Teknik analisis data yang digunakana dalah uji t.

Berdasarkan hasil analisis data dapat disimpulkan: (1) hasil belajar menjumlahkan pecahan
dengan menggunakan model kooperatif tipe STAD didukung dengan media kartu domino pada kelas
IV SDN Ngadirejo 3 Kota Kediri dinyatakan tinggi dengan nilai rata-rata 84; (2) hasil belajar
menjumlahkan pecahan dengan menggunakan model kooperatif tipe STAD pada siswa kelas IV SDN
Banjaran 3 Kota Kediri dinyatakan rendah dengan nilai rata-rata 69,26; dan (3) ada pengaruh model
kooperatif tipe STAD didukung dengan media kartu domino terhadap hasil belajar menjumlahkan
pecahan pada siswa kelas 1V SDN Ngadirejo Kota Kediri dibuktikan dengan hasil uji t didapat thiwng
(4,997) > teapet5% (2,021) dengan db 50.

KATA KUNCI :Model pembelajaran kooperatif tipe STAD, media kartu domino, media kartu

domino
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PENDAHULUAN

Matematika merupakan salah
satu mata pelajaran yang diajarkan di
sekolah dasar. Dengan mempelajari
matematika siswa diharapkan
mampu membentuk pola pikir yang
logis, sistematis, kritis, kreatif,
cermat dan kemampuan
bekerjasama. Kompetensi tersebut
diperlukan agar siswa dapat memiliki
kemampuan memperoleh,
mengelola, dan memanfaatkan
informasi untuk bertahan hidup pada
keadaan yang selalu berubah, tidak
pasti dan kompetitif.

Tujuan pembelajaran
matematika diperlukan adanya acuan
untuk guru dalam mengajar. Acuan
tersebut sudah diatur dalam
kurikulum. Di dalam kurikulum
terdapat Kompetensi Dasar (KD)
yang harus dicapai oleh setiap
peserta didik dalam setiap jenjang
pendidikan. Salah satu KD yang
harus dicapai siswa kelas IV sekolah
dasar yaitu menjumlahkan pecahan.
Indikator yang dapat dikembangkan
dari kompetensi dasar tersebut antara
lain: (1) melakukan operasi hitung
penjumlahan pecahan berpenyebut
sama, (2) melakukan operasi hitung

penjumlahan pecahan berpenyebut

tidak sama, dan (3) rasa ingin tahu
mengoperasikan saat menjumlahkan
pecahan. Dari ketiga indikator yang
telah dikembangkan tersebut, siswa
diharapkan dapat melakukan
penjumlahan pecahan dengan benar.
Berdasarkan observasi
melalui kegiatan wawancara secara
terstruktur kepada wali kelas IV
SDN Ngadirejo 3 Kota Kediri,
diperoleh informasi bahwa
kemampuan siswa kelas 1V dalam
menjumlahkan pecahan masih
rendah. Kondisi tersebut disebabkan
oleh proses pembelajaran yang
kurang menarik perhatian siswa,
sehingga siswa menjadi bosan dan
kurang berminat untuk mengikuti
proses pembelajaran. Pada proses
pembelajaran guru hanya
menerapkan model konvensional
yang membuat siswa hanya duduk
diam mendengarkan penjelasan
materi dan kemudian diminta untuk
mengerjakan soal. Sesuai dengan
perkembangan cara berpikir siswa
dalam pembelajaran, siswa akan
lebih mudah mencerna informasi
apabila menggunakan media
pembelajaran. Akan tetapi pada kelas
IV di SDN Ngadirejo 3 materi
menjumlahkan pecahan, guru tidak

menggunakan media
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pembelajaran.Dengan kondisi
tersebut maka hasil yang dicapai
siswa pastinya tidak optimal.Hal
tersebut dibuktikan dengan nilai rata-
rata siswa yang masih rendah di
bawah KKM (70).

Upaya untuk mengatasi
permasalahan tersebut adalah dengan
menciptakan kegiatan pembelajaran
yang menyenangkan. Kegiatan
pembelajaran yang menyenangkan
dapat diciptakan dengan model
pembelajaran yang kreatif dan
inovatif.Salah satu model
pembelajaran yang kreatif dan
inovatif adalah model pembelajaran
kooperatif tipe STAD. Menurut
Huda (2013:201),

Model pembelajaran STAD

merupakan model

pembelajaran yang berupa
kelompok-kelompok kecil
dan dibentuk berdasarkan
level kemampuan akademik
yang berbeda-beda, gender,
ras dan etnis yang saling
bekerja sama untuk
menyelesaikan tujuan

pembelajaran.

Selain menggunakan model
pembelajaran yang tepat, supaya

siswa menjadi lebih mudah dalam

memahami materi dan mendapatkan
hasil yang optimal maka perlu
didukung dengan media
pembelajaran. Media yang dipilih
juga harus sesuai dengan materi yang
diajarkan. Media yang dapat
digunakan pada materi
menjumlahkan pecahan salah
satunya yaitu media permainan.
Media permainan yang dapat
digunakan pada materi
menjumlahkan pecahan salah
satunya adalah media kartu domino.
Menurut Ollerton (dalam Putri,
2011:258) “Kartu domino adalah
peralatan yang luar biasa, yang dapat
digunakan untuk melibatkan siswa
dalam keterampilan-keterampilan
seperti mengurutkan pola,
menggeneralisasikan dan juga
melibatkan siswa dalam berbagai
konsep seperti menghitung,
menambah, mengalikan, membagi
dan mengenali koordinat”. Dari
kutipan tersebut maka, dapat
disimpulkan jika kartu domino cocok
digunakan pada materi
menjumlahkan pecahan.
Berdasarkan uraian tersebut,
dilakukan penelitian dengan judul
“Pengaruh Model Pembelajaran
Kooperatif Tipe STAD Didukung

dengan Media Kartu Domino

Mellyta Hanung Pratiwi | 13.1.01.10.0215 simki.unpkediri.ac.id
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terhadap Hasil Belajar
Menjumlahkan Pecahan Siswa Kelas
IV SDN Ngadirejo 3 Kota Kediri
Tahun Ajaran 2016/2017”.
METODE PENELITIAN

Teknik penelitian ini
menggunakan Quasi Experimental
Design. Dalam penelitian ini, desain
yang digunakan adalah
Nonequivalent Control Group
Design. Dalam desain ini kelompok
eksperimen maupun kelompok
kontrol diberipre-test dan post-test.

Desain rancangan penelitian
dengan menggunakan Nonequivalent
Control Group Design menurut
Sugiyono (2010:79) adalah sebagai
berikut.

Tabel 3.1 Nonequivalent Control

Group Design

Kelompok

Pretest

Perlakuan

Postest

Eksperimen

O:

X

02

Kontrol

O3

Os4

Keterangan:

X

: Perlakuan dengan model

pembelajaran kooperatif

tipe STAD didukung

dengan media kartu

domino

: Perlakuan dengan

model pembelajaran
kooperatif tipe STAD
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tanpa didukung

mediakartu domino
O: : Pre-testkelompok

eksperimen
O, : Hasil post-test kelompok
eksperimen
Os  : Pre-test kelompok kontrol
Os4  : Hasil post-test kelompok
kontrol.

Subjek penelitian dalam
penelitian ini adalah siswa kelas 1V
SDN Ngadirejo 3. Kelas IV SDN
Ngadirejo 3 berjumlah 25 siswa dan
kelas IV SDN Banjaran 3 berjumlah
27 siswa.

Pengumpulan data pada
penelitian ini menggunakan tes. Tes
digunakan untuk mengetahui
kemampuan menjumlahkan pecahan
pada siswa kelas IV SDN Ngadirejo 3
Kota Kediri dan SDN Banjaran 3
Kota Kediri.

Adapun langkah-langkah
pengumpulan data sebagai
berikut.

a. Kelas Eksperimen

1) Mempersiapkan instrumen

penelitian yang akan

digunakan dalam
penelitian.

2) Melakukan uji instrumen

penelitian.

simki.unpkediri.ac.id
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3) Melaksanakan penelitian
pada kelas IV SDN
Ngadirejo 3 Kota Kediri.

4) Memberikan instrumen
penelitian berupa soal pre-
test.

5) Melakukan kegiatan
pembelajaran dengan
menggunakan model
pembelajaran kooperatif
tipe STAD didukung
dengan media kartu
domino pada materi
menjumlahkan pecahan.

6) Memberikan instrumen
penelitian berupa soal post-
test.

7) Mengoreksi hasil kerja
siswa, dengan berpedoman
pada kunci jawaban, dan
hasilnya digunakan sebagai
data.

b. Kelas Kontrol

1) Mempersiapkan instrumen
penelitian yang akan
digunakan dalam
penelitian.

2) Melakukan uji instrumen
penelitian.

3) Melaksanakan penelitian
pada kelas IV SDN
Banjaran 3 Kota Kediri.

Mellyta Hanung Pratiwi | 13.1.01.10.0215
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4) Memberikan instrumen
penelitian berupa soal pre-
test.

5) Melakukan kegiatan
pembelajaran dengan
menggunakan model
pembelajaran kooperatif
tipe STAD pada materi
menjumlahkan pecahan.

6) Memberikan instrumen
penelitian berupa soal
post-test.

7) Mengoreksi hasil kerja
siswa, dengan berpedoman
pada kunci jawaban, dan
hasilnya digunakan
sebagai data.

Penelitian ini menggunakan
teknik analisis data statistik berupa
mencari rata-rata dan statistik
inferensial. Analisis mencari rata-
rata digunakan untuk menentukan
kemampuan menjumlahkan pecahan,
sedangkan analisis inferensial
digunakan untuk menentukan
pengaruh model pembelajaran
kooperatif tipe STAD didukung
dengan media kartu domino terhadap
hasil belajar menjumlahkan pecahan.
Adapun statistik inferensial yang
digunakan dalam penelitian ini yaitu

uji t.

simki.unpkediri.ac.id

16l



Simki-Pedagogia Vol. 02 No. 06 Tahun 2018 ISSN : 2599-073X
Artikel Skripsi
Universitas Nusantara PGRI Kediri

Langkah-langkah analisis t = Mx-My
SDbm

I11. HASIL DAN PEMBAHASAN
Berdasarkan hasil analisis

data penelitian ini sebagai berikut.

a. Menentukan frekuensi variabel x
dany data, penelitian ini dapat disimpulkan

b. Menentukan kuadrat variabel fx sebagai berikut.

dan fy 1. Berdasarkan hasil analisis data

c. Mencari mean (M) dari variabel x

dany
Mx = Lfx
N

Mx =nilai rata-rata dengan
menerapkan model pembelajaran
kooperatif tipe STAD didukung
media kartu domino

My :Z%

My = nilai rata-rata dengan
menerapkan model pembelajaran
kooperatif tipe STAD

d. Mencari standart deviasi x dan y

e. Mencari kuadrat standart

kesalahan mean dari variabel x

dany
SDmx = —2%
N -1
_ _SDy
Sbmy = VN -1

f. Mencari standart kesalahan

perbedaan mean

SDbm = ,/SDmx? + SDmy?

g. Mencari nilai t

Mellyta Hanung Pratiwi | 13.1.01.10.0215
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kelas IV SDN Ngadirejo 3 Kota
Kediri Tahun Ajaran 2016/2017
dinyatakan mampu
menjumlahkan pecahan dengan
menggunakan model kooperatif
tipe STAD didukung dengan
media kartu domino, karena dari
25 siswa memperoleh nilai rata-
rata 84 dengan nilai maksimum
100 dan nilai minimum 60
sehingga telah mencapai nilai
Kriteria Ketuntasan Minimal
(KKM) yang sudah ditentukan
yaitu 70. Hal tersebut terjadi
dikarenakan penggunaan model
kooperatif tipe STAD, dengan
kelebihan membuat siswa dapat
bekerja sama dan berperan aktif
sebagai tutor sebaya. Selain

menggunaan model kooperatif

simki.unpkediri.ac.id
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tipe STAD juga menggunakan
media pembelajaran kartu
domino dengan kelebihan
membuat permainan
memungkinkan adanya
partisipasi aktif dari siswa untuk
belajar dan membuat permainan
yang menyenangkan untuk
dilakukan. Dengan demikian
siswa menjadi lebih mudah
memahami materi pembelajaran
yang telah disampaikan oleh
guru.

Berdasarkan hasil analisis data
kelas IV SDN Banjaran 3 Kota
Kediri Tahun Ajaran 2016/2017
dinyatakan kurang mampu
menjumlahkan pecahan dengan
menggunakan model kooperatif
tipe STAD, karena dari 27 siswa
memperoleh nilai rata-rata post-
test 69,26 dengan nilai
maksimum 80 dan nilai
minimum 60, sehingga belum

mencapai nilai Kriteria

Ketuntasan Minimal (KKM)
yang sudah ditentukan yaitu 70.
Hal tersebut dikarenakan
pembelajaran dilakukan hanya
menggunakan model kooperatif
tipe STAD. Dengan demikian,
siswa mengalami kesulitan dalam
memahami materi pembelajaran
menjumlahkan pecahan.
Berdasarkan hasil analisis data
“Ada pengaruh penggunaan
model kooperatif tipe STAD
didukung dengan media kartu
domino terhadap hasil belajar
menjumlahkan pecahan siswa
kelas IV SDN Ngadirejo 3 Kota
Kediri Tahun Ajaran
2016/2017”. Hal ini dapat
dibuktikan dengan adanya nilai
uji t dengan rumus, nilai rata-rata
kelas eksperimen (Mx) dikurangi
nilai rata-rata kelas kontrol (My)
kemudian dibagi standar
kesalahan perbedaan rata-rata

(SDbm), hasil dari nilai uji-t

Mellyta Hanung Pratiwi | 13.1.01.10.0215 simki.unpkediri.ac.id
FKIP - PGSD 18]



Simki-Pedagogia Vol. 02 No. 06 Tahun 2018 ISSN : 2599-073X

Artikel Skripsi
Universitas Nusantara PGRI Kediri

yaitu 5. Dengan adanya nilai
thitung = ttabel yaitu 5 > 2,008
menunjukkan adanya pengaruh
secara signifikan. Hal tersebut
terjadi karena penggunaan model
pembelajaran kooperatif tipe
STAD, dengan kelebihan
membuat siswa dapat bekerja
sama dan berperan aktif sebagai
tutor sebaya. Selain
menggunakan model kooperatif
tipe STAD juga menggunakan
media kartu domino, dengan
kelebihan membuat permainan
memungkinkan adanya
partisipasi aktif dari siswa untuk
belajar dan membuat permainan
yang menyenangkan untuk
dilakukan. Selain itu,
gambar/soal yang ada pada kartu
domino dapat dilihat oleh siswa
dengan jelas dan siswa dapat
memainkannya sehingga siswa

menjadi lebih mudah untuk

memahami materi yang

diajarkan.
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