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ABSTRAK

Muhammad Aswin Olanda : Implementasi Cosine Similarity Pada Pencarian Lagu,
SKRIPSI, Teknik Informatika, FT UN PGRI Kediri, 2018.

Musik adalah suatu hal yang tidak bisa dipisahkan dari manusia. Sekarang musik
sudah seperti kebutuhan hidup sehari-hari. Dimanapun mereka berada, mereka ingin
mendengarkan musik yang dapat membuat tenang atau menambah semangat.

Musik tidak jauh dari lirik lagu, tetapi tidak semua orang bisa menikmati aplikasi
musik dengan gratis karena membutuhkan koneksi internet yang mahal dan terkadang hasil
pencarian lagunya tidak sesuai dengan yang dicari. Untuk memudahkan penikmat musik
dalam memutar lagu dan menampilkan lirik lagu maka peneliti membuat Aplikasi pencarian
lagu berdasarkan lirik lagu berbasis web menggunakan metode cosine similarity karena
metode ini hasilnya lebih baik dan akurat.Meskipun aplikasi ini online atau offline aplikasi ini
akan tetap bisa dijalankan,

Kata Kunci : Lirik lagu, Pemutar Musik, Offline.
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l. LATAR BELAKANG

Musik yang berasal dari kata muse
yaitu salah satu dewa mitologi Yunani
kuno bagi cabang seni dan ilmu
pengetahuan”. Selain itu, beliau juga
berpendapat bahwa musik merupakan
cabang seni yang membahas dan
menetapkan berbagai suara kedalam pola-
pola yang dapat dimengerti dan dipahami
oleh manusia.

Dapat kita ketahui sekarang musik
tidak dapat dipisahkan dengan kehidupan
manusia sehari-hari, saat waktu luang,
memutar musik sering menjadi pilihannya.
Sehingga saat ini banyak tersedia aplikasi
musik yang memudahkan manusia untuk
memutar musik dan menampilkan lirik
lagu sekaligus, tetapi dalam hal ini terdapat
kelemahan

Dalam aplikasi online seperti JOOX,
terdapat beberapa kelemahan, diantaranya
adalah terkadang hasil pencarian lirik
lagunya tidak sesuai yang diinginkan.
Untuk dapat mengakses aplikasi harus
membuat akun email terlebih dahulu
sehingga menyulitkan pengguna, dan tidak
semua lagu yang diinginkan dapat
diunduh. Selain berbayar aplikasi online
terdapat banyak iklan yang dapat

mengganggu pengguna .

MUHAMMAD ASWIN OLANDA |
13.1.03.02.0384
Teknik — Teknik Informatika

Dari permasalahan tersebut, maka
peneliti  mengajukan penelitian  untuk
membuat dan merancang sebuah aplikasi
pencarian lagu berdasarkan lirik lagu
menggunakan metode Cosine Similarity
berbasis web, agar penikmat musik lebih
mudah untuk mencari lirik lagu yang
diinginkan secara gratis.

karena untuk mendapatkan aplikasi
tersebut harus menggunakan  koneksi
internet berbayar. Untuk koneksi internet
berbayar harus mengeluarkan biaya cukup
mahal untuk membeli paket internet untuk
mengakses  aplikasi  musik  tersebut
sedangkan tidak semua orang memiliki
koneksi internet.

Il. METODE

Pada bagian ini terdapat beberapa
poin pembahasan diantaranya adalah
simulasi metode Cosine Similarity dengan
kasus sebagai berikut:

Metode Cosine Similarity mulai
menentukan nilai kemiripan data pada dua
berkas dokumen teks. Parameter yang
digunakan adalah jumlah kata-kata pada
dua dokumen teks yang dibandingkan.
Cosine Similarity menggunakan dua vektor
yang mempresentasikan dua dokumen teks
dimana nilai sudut kosinus dari kedua
vector tersebut adalah nilai kemiripan dari

dua dokumen teks tersebut. Batasan nilai

simki.unpkediri.ac.id
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yang dihasilkan mulai dari 0 sampai

dengan 1.

Rumus Cosine Similarity:
cosC = aybytayby

Jﬂx2+ay2 X be2+ Dyz

I11. HASIL DAN KESIMPULAN

A. Langkah pertama adalah
melakukan  pengumpulan  lirik
lagu seperti gambar dibawah
berikut ini :

FeTerpan  wunceumMy

B. Langkah kedua melakukan
tokenizing yaitu proses
pemotongan  string  masukan
berdasarkan tiap kata yang
menyusunnya. Jadi setelah
melakukan pengumpulang lirik

lagu seperti gambar di atas maka
akan dilakukan proses tokenizing.
Seperti gambar dibawah berikut:
BAGAIMANA
MESTINYA
MEMBUATMU
JATUH

HATI
KEPADAKU
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TELAH

KUTULIS

KAN

SEJUTA

PUISI

MEYAKINKANMU

MEMBALAS

CINTAKU

HARUSKAH

KU

MATI

KARENA

MU

TERKUBUR

DALAM

C. Langkah ketiga melakukan proses

stemming vyaitu proses untuK

menggabungkan atau
memecahkan setiap varian varian
suatu kata menjadi kata dasar.
Seperti gambar dibawah berikut :
Kemudian dilakukan
penghitungan  sesuai  dengan
rumus Cosine similarity.
Lirik Lagu 1 Kata Lirik Lagu 2 Kata
BAGAIMANA GIMANA TERDIAM DIAM
MESTINYA MESTI HANYA HANYA
MEMBUATMU BUAT BISA BISA
JATUH JATUH DIAM DIAM
HATI HATI DINGIN DINGIN
KEPADAKU KEPADA MENYERANG SERANG
KUTULIS TULIS SEKUJUR SEKUJUR
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D. Langkah keempat merupakan data

lirik lagu yang akan dilakukan
pencarian kata “JATUH HATI

KARENA

MU” kemudian

dibandingkan mulai dari lirik lagu

1-10 hingga mendapatkan nilai

yang terbesar.

1 [xata
2 GIMANA
3 MESTI
4 BuaT
5 JATUH
6 HATI

7 MEPADA
8 TELAH
3 Tuus
10 KaN
1w

12 puisi
13 YAKIN
14 BALAS
15 CINTA
16 HARUS
17 ARy
18 MaTI
15 KARENA
20 My

E. Langkah kelim

Seperti gambar dibawah berikut :

query  lagul a2  lsgud  lagué  LaguS  Lagué  Lapu7  Lagu  Laud  lagul0
[] 0 [

[]
[

1

1

[
o
[]
]
[
[
[
[ [
[]
[
[
[]
[
[]
[

— 0

merupakan data

hasil perhitungan cosine similarity

berdasarkan pencarian kata “Jatuh

Hati Karena Mu”. Seperti gambar
dibawah berikut :

JATUH HATI KARENA MU

lagul I 0.269151!
laguz 0.053452
lagu3 0
lagu 4 0
lagu 5 0.075593
lagu 6 0
lagu 7 0.13484
lagu 8 0.166091
lagu 9 0.145095
lagu 10 0
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