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ABSTRAK

Erzha Yuli Triaranta: Analisa Dan Perancangan Sistem Informasi Penyewaan Dan
Penjadwalan Studio Musik, Skripsi, Sistem Informasi, Fakultas Teknik UN PGRI Kediri,
2018.

Pada penelitan ini dibuat berdasarkan perkembangan teknologi akses internet yang menjadi
kebutuhan untuk mendapatkan informasi dengan cepat, tepat, dan akurat. Pada saat ini jasa penyewaan
studio musik adalah bisnis yang sedang berkembang dan menjamur di bidang industri musik.

Permasalahan yang didapat dari peneliti ialah bagaimana membuat rancangan sistem informasi
baru untuk penyewaan dan penjadawalan studio musik berbasis online. Adapun permasalahan lain
yakni bagaimana sistem informasi penyewaan dan penjadwalan dapat membantu pekerjaan bagi
pemilik maupun penyewa studio musik.

Metode yang digunakan oleh peneliti pada Sistem Informasi Penyewaan dan Penjadwalan Studio
Musik ini menggunakan SDLC (System Development Life Cycle) guna untuk menganalisa sistem lama
sebagai acuan maka dibuatkan sebuah rancangan baru hingga menganalisa kebutuhan apa saja yang
digunakan. Rancangan desain sistem informasi penyewaan dan penjadwalan studio musik ini dibuat
dengan menggunakan UML (Unified Modelling Language).

Setelah rancangan dibuat penulis dapat mengambil kesimpulan yakni dengan adanya sistem
informasi baru berbasis online studio musik ini dapat memudahkan penyewa dan pemilik studio
dengan cara mengakses website yang telah dibuat oleh peneliti. Sistem informasi peyewaan dan
penjadwalan studio musik baru antara pemilik dan penyewa dapat lebih efektif melakukan pekerjaan
lain.

Untuk pengembangan sistem sendiri agar berjalan dengan perkembangan data dan teknologi
dibutuhkan pembaharuan sistem. Adapula beberapa fitur yang perlu ditambahkan seperti fitur
pembayaran online serta akses sosial media. Di era teknologi zaman sekarang dibutuhkan juga sistem
keamanan web yang dapat menjamin pemilik studio musik untuk tetap merasa aman terhindar dari
kebocoran data.

KATA KUNCI : studio, penyewaan, pemesanan

. LATAR BELAKANG cepat, tepat, dan akurat. Bagi suatu

Perkembangan teknologi dan internet perusahaan, website sudah  menjadi

membuat website menjadi suatu kebutuhan

untuk mendapatkan informasi dengan
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kebutuhan pokok sebagai media informasi

maupun komunikasi karena dapat diakses
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kapanpun dan dimanapun. Mereka ingin di
mudahkan dalam segala hal, salah satunya
dalam  bisnis, mereka tidak ingin
membuang waktu dan tenaga dalam hal
memilih barang yang akan mereka
inginkan. Hal ini membuat banyak
beberapa bisnis seperti perdagangan,
persewaan hingga jasa melakukan aktivitas
kerjanya dengan bantuan internet sehingga
mereka dapat menjalankan pekerjaan
tersebut tanpa dibatasi ruang dan waktu.
Mobilitas manusia yang tinggi menuntut
dunia perdagangan mampu menyediakan
layanan jasa dan barang dengan instan
sesuai dengan permintaan pelanggan. Oleh
karena itu banyak dari mereka yang
memanfaatkan peluang tersebut sebagai
lahan keuntungan. Oleh karena itu, untuk
memudahkan pelanggan dalam melakukan
pemesanan studio musik dan serta pihak
dalam mengelola data penjadwalan maka
dibutuhkan analisa untuk selanjutnya
dikembangkangkan sistem baru. Analisa
yang akan dibuat berupa informasi tentang
penyewaan dan penjadwalan pada studio

musik.

1. METODE

Metode pengembangan yang
digunakan untuk membangun sistem ini
yakni dengan menggunakan metode SDLC
(System Development Life Cycle). Metode
ini merupakan tahapan-tahapan pekerjaan
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yang dilakukan dalam perancangan Sistem
Informasi Penyewaan dan Penjadwalan
Studio Musik. Menurut Kendall dan Julie
(2010) SDLC (System Development Life
Cycle) adalah serangkaian tahapan aktivitas
yang menyediakan model untuk
pengembangan dan manajemen siklus dari
aplikasi atau software. Dalam perancangan
sistem ini sendiri akan menggunakan
metode analisis atau lebih dikenal dengan
model Waterfall.
2.1  Analisa Sistem

Tahap ini dilakukan analisa sistem
baru yang akan dikembangkan oleh
penulis. Bagi para penyewa yang ingin
melakukan penyewaan studio untuk
kegiatan latihan musik bisa mengakses
web studio musik tersebut. Tahap pertama
penyewa akan membuka web studio musik
tanpa haru datang langsung ke tempat.
Pada web tersebut akan disajikan informasi
jadwal jam studio musik yang tersedia dan
penyewa dapat langsung mengisi data diri.
Selanjutnya masukan data diri penyewa
dapat memilih jam yang akan dipesan
lewat web tersebut. Setelah itu, data
penyewa akan tersimpan dan nantinya
sebelum berakhir data transaksi bisa
dicetak terlebih dahulu sebagai bukti

transaksi.
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Gambar 2. 1 Alur Proses Bisnis Baru

2.2 Desain

Pada tahapan ini akan dibuat sebuah desain
arsitektur sistem sebuah rancangan dari

alur sistem yang akan dibuat oleh peneliti.
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Gambar 2. 2 Desain Arsitektur Sistem

Pada gambar 2.2 menunjukan rancangan
dari desain arsitektur sistem dari sistem
informasi penyewaan dan penjadwalan
studio musik. Bagi para penyewa yang
ingin melakukan penyewaan studio musik
untuk kegiatan latihan musik bisa
mengakses web studio musik tersebut.
Terdapat web yang bisa di akses dengan
browser apa saja seperti chrome, mozilla
dan lain-lain. Sistem operasi sendiri yang
akan digunakan oleh user maupun admin
bisa dengan menggunakan windows Xxp,
7,8,10. User ataupun admin keduanya bisa

mengakses web yang sama hanya saja hak
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akses  berdasarkan
berbeda.

Selanjutnya penulis membuat desain

kebutuhan  yang

sistem baru yang akan diusulkan
menggunakan ~ UML. Berikut  ini
merupakan use case diagram dari yang
merupakan rangkaian/uraian yang terkait
penggambarkan apa saja aktifitas yang

akan dilakukan sistem.

Gambar 2. 3 Use Case Diagram Studio
Musik

Pada gambar tersebut merupakan use case
diagram keseluruhan dari penyewaan dan
penjadwalan studio musik. Terdapat 3
aktor yakni penyewa yang dapat
menginputkan data diri sebagai penyewa,
admin yang akan mengerjakan pengelolaan
data sewa mulai penambahan hingga
penghapusan data sewa. Adapula kasir
yang dapat masuk pada web untuk
mengecek jadwal serta menerima bukti
transaksi dari penyewa di studio musik.

2.3 Implementasi dan Pengujian

Tahap terakhir yakni desain yang telah

yang telah direncang akan
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diimplementasikan ke dalam MySQL
sebagai database, PHP sebagai bahasa
pemrograman, dan Apache pada aplikasi
XAMPP sebagai web server lokalnya.
Metode pengujian  digunakan  untuk
mendapatkan  hasil dari user yang
menjalankan pengujian. Pengujian tersebut
digunakan agar dapat mengetahui bahwa
pada setiap fungsi sistem telah berjalan
dengan lancar. Pada penelitian penulis
menggunakan pengujian blackbox testing
sebagai fokus utama terhadap keluaran
hasil dari respon masukan.
1. HASIL
3.1 User Interface

Berikut ini merupakan tampilan dari

web Sistem Informasi Penyewaan dan

Penjadwalan Studio Musik

KOKOBELUK
Stute Musk

Gambar 3. 2 Tampilan Input Form
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KOKOBELUK STUDIO MUSIK
BUKTI TRANSAKS|

Jam Hama Peryema Ak

[pe——

Gambar 3. 6 Tampilan Pengelolaan Data |

IV. KESIMPULAN
Berdasarkan penelitian yang sudah
diambil

kesimpulan sebagai berikut:

dilakukan,  dapat beberapa
1. Dengan adanya sistem informasi baru
berbasis online studio musik ini dapat

memudahkan penyewa dan pemilik
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studio dengan cara mengakses website
yang telah dibuat oleh peneliti.

2. Dengan adanya sistem informasi
peyewaan dan penjadwalan studio
musik baru antara pemilik dan penyewa
tidak perlu membuang-buang waktu
untuk melakukan pekerjaan lain.
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