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ABSTRAK 

 
Proses pencatatan barang gudang di minimarket Amanah masih dilakukan secara manual, yaitu 

melalui pencatatan dikertas dan selanjutnya proses penginputan data ke komputer. Sehingga terdapat 

beberapa kendala seperti proses pencatatannya  akan membutuhkan waktu yang lama, dibutuhkan 
ketelitian saat pendataan barang dalam jumlah yang banyak karena sering mengakibatkan terjadinya 

kesalahan data atau data ganda dalam proses pembuatan laporan, dan membutuhkan biaya yang lebih 

besar untuk penambahan staf dan biaya kertas. Oleh sebab itu dibutuhkannya sebuah aplikasi android 
yang dapat mempermudah proses pekerjaan serta mempersingkat waktu. 

Tujuan dari aplikasi ini adalah (1) Merancang aplikasi yang dapat memudahkan dalam proses 

inventory barang di minimarket Amanah menggunakan metode queue. (2) Mengimplementasikan 
sebuah aplikasi yang berjalan pada sistem web dan android. Penelitian ini menggunakan metode queue 

yaitu merupakan ordered list dengan penyisipan di satu ujung, sedang penghapusan di ujung lain. 

Ujung penyisipan biasa disebut rear/tail, sedang ujung penghapusan disebut  front/head. Elemen yang 

lebih dulu disisipkan akan lebih dulu diambil atau bersifat FIFO (First In, First Out). Tahapan 
implementasi dari sistem ini adalah Flowchart Sistem, Use Case Diagram, Activity Diagram, 

Sequence Diagram, dan Class Diagram. 

Kesimpulan hasil penelitian ini adalah (1) Menghasilkan program aplikasi yang dapat 
membantu dalam meningkatkan efisiensi dan efeksitas dimasa mendatang, mempermudah proses 

pencatatan inventory barang di minimarket Amanah dengan metode queue. (2) Dapat menjalankan 

sebuah aplikasi berbasis web dan mobile pada operating sytem android. 

 

 

KATA KUNCI  : Mobile, Inventory, Metode Queue 
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I. LATAR BELAKANG 

Pada era globalisasi seperti 

sekarang ini pengaruh teknologi 

sangat besar. Teknologi informasi 

membuat semua sistem dibuat 

secara komputerisasi. Dengan 

sistem yang dibuat secara 

komputerisasi dapat memudahkan 

dalam hal pengarsipan data, 

mempersingkat waktu penginputan 

data, menekan biaya kertas, serta 

dapat bermanfaat untuk 

mengurangi biaya tenaga kerja. 

Saat ini di minimarket Amanah 

proses pencatatan barang digudang 

dilakukan secara manual sebelum 

dilakukan proses pengimputan di 

komputer. Untuk mendapatkan 

jumlah inventory yang sesuai serta 

bisa melihat kebutuhan konsumen, 

manajemen membutuhkan suatu 

sistem yang dapat dengan cepat 

melakukan proses pencatatan 

barang. 

 Hal tersebut menjadi 

pertimbangan penulis untuk 

membangun sistem pencatatan 

persediaan barang yang 

memanfaaatkan teknologi Android, 

untuk memudahkan pekerja dalam 

melakukan proses pencatatan 

persediaan barang dengan 

mengaksesnya dari perangkat 

mobile. Karena android merupakan 

platform mobile yang mampu 

secara langsung berkomunikasi 

dengan berbagai database server. 

 

II. METODE 

A. Metode Queue / Antrian 

Menurut Bambang Hariyanto 

2008, pengertian queue ialah 

sebagai berikut : 

Queue(antrian) merupakan 

ordered list dengan penyisipan 

disatu ujung, sedang 

penghapusan di ujung lain. 

Ujung penyisipan biasa disebut 

rear/tail, sedang ujung 

penghapusan disebut  

front/head. Elemen yang lebih 

dulu disisipkan akan lebih dulu 

diambil atau bersifat FIFO (First 

In, First Out).  

Dalam pembahasanya 

dapat disimpulkan bahwa queue 

merupakan kasus khusus ordered 

list. User dapat melakukan 

optimasi representasi ADT 

Queue untuk memperoleh 

kinerja paling oprtimal. 

Misalnya Queue  

Q = (a1, a2, . ., an), maka : 

Elemen a1 adalah elemen 

paling depan. 
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Elemen a2 adalah di atas 

elemen dimana 1<  i <  n. 

Elemen an adalah elemen 

paling belakang.

Head (atau front) menunjuk 

ke awal antrian Q (atau 

elemen terdepan), sedangkan 

tail (rear) menunjuk akhir 

antrian Q (atau elemen yang 

paling belakang). 

Disiplin FIFO pada Queue 

berimplikasi jika elemen A, 

B, C, D, E dimasukkan ke 

Queue, maka 

penghapusan/pengambilan 

elemen akan terjadi dengan 

urutan A, B, C, D, E. 

B. Alur Sistem 

1. Use Case Diagram 

ADMIN OWNER

DATA STOK 
BARANG

LOGIN

INPUT DATA

 

Gambar 1.1 Use Case Diagram 

Keterangan Use Case Diagram 

diatas sebagai berikut, Actor 

yang terlibat dalam sistem 

inventory barang ada 2 Actor, 

sistem ini dapat diakses 

melalui web dan mobile, 

masing-masing actor 

mempunyai hak sebagai 

berikut : 

a. Admin 

Admin berperan dan 

terlibat langsung pada 

semua proses yang terjadi 

termasuk data user. User 

harus masuk melalui login 

untuk melakukan validasi 

user id dan password agar 

keamanan data lebih 

terjamin. User melakukan 

penginputan data, 

pembuatan laporan data 

pembelian dan penjualan 

barang yang terjual serta 

stok barang yang tersisa, 

yang kemudian laporan 

akan diserahkan kepada 

pemilik toko. 

b. Owner 

Dapat melakukan proses 

login seperti admin, dapat 

melihat laporan data 

pembelian dan penjualan 

secara langsung, serta dapat 

mengetahui data stok barang 

yang tersedia. 
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III. HASIL DAN KESIMPULAN 

A. Tampilan Mobile Program 

1. Mobile Tampilan Awal  

 

 

 

 

 

 

Gambar 1.2 Mobile 

Tampilan Awal 

Merupakan  tampilan awal 

program yang berisi menu 

home dan login. 

2. Mobile Login 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1.3 Mobile Login 

Berisi username dan 

password untuk masuk ke 

dalam sistem. 

 

 

 

 

 

 

 

3. Mobile Menu Utama 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1.4 Mobile Menu 

Uatama 

Berisi menu admin, menu 

barang, menu supplier, 

menu pembelian, menu 

detail pembelian, menu 

penjualan, dan menu detail 

penjualan, menu retur. Pada 

form ini juga memiliki satu 

tombol yaitu tombol logout. 

4. Mobile Barang 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1.5 Mobile barang 

Berisi nomor identitas 

barang, nama barang, satuan 
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barang, keterangan untuk 

menentukan jenis produk, 

harga beli barang, harga jual 

barang, stock yang selalu 

otomatis update ketika 

barang di tambah atau 

dikurangi, menu tambah 

data barang dan laporan 

untuk mengecek serta 

mencetak data. 

5. Mobile Pembelian  

 

 

 

 

 

 

Gambar 1.6 Mobile 

Pembelian 

Berisi nomor identitas 

pembelian, tanggal 

pembelian produk, nama 

admin yang bertugas, 

supplier barang, tambah 

data supplier baru, dan 

laporan untuk mengecek 

serta mencetak data. 

 

 

 

 

 

 

6. Mobile Penjualan 

 

 

 

 

 

Gambar 1.7 Mobile 

Penjualan 

Berisi nomor identitas 

penjualan, tanggal penjualan 

barang, admin yang 

bertugas, supplier barang, 

tambah data untuk 

menambahkan data baru, 

dan laporan untuk mencetak 

data. 

7. Mobile Laporan Detail 

Pembelian dan Penjualan 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1.8 Mobile Laporan 

Detail Pembelian dan 

Penjualan 

Berisi keseluruhan laporan 

detail  pembelian dan 
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penjualan barang. Meliputi 

nomor identitas barang, 

nama barang, satuan, id 

detail pembelian barang, 

tanggal pembelian barang, 

jumlah pembelian barang, 

dan tanggal penjualan 

barang, jumlah penjualan 

dan id detail penjualan. Jadi 

pada form ini kita bisa 

mengetahui secara detail 

barang yang masuk dan 

barang yang keluar melalui 

tanggal pembelian dan 

tanggal penjualannya. 

Sehingga tidak akan 

dilakukan pembelian barang 

sebelum barang yang lama 

keluar.

IV. PENUTUP 

A. Simpulan 

Berdasarkan penelitian yang 

telah dilakukan, aplikasi dengan 

judul Mobile Inventory System 

Barang Di Minimarket Amanah 

Dengan Metode Queue  telah 

menghasilkan antara lain sebagai 

berikut: 

1. Program aplikasi yang dapat 

membantu dalam meningkatkan 

efisiensi dan efeksitas dimasa 

mendatang, mempermudah 

proses pencatatan inventory 

barang di minimarket Amanah 

dengan metode queue. 

2. Dapat menjalankan sebuah 

aplikasi berbasis web dan 

mobile pada operating sytem 

android. 

 

 

B. Saran 

Berdasarkan penelitian yang 

telah dilakukan, aplikasi dengan 

judul Mobile Inventory System 

Barang Di Minimarket Amanah 

Dengan Metode Queue saran yang 

dapat diberikan  antara lain sebagai 

berikut: 

a. Dalam penelitian 

selanjutnya peneliti dapat 

menambahkan atau 

mengkombinasikan dengan 

metode lain (lebih dari satu 

metode). 

b. Peneliti dapat 

menggembangkan aplikasi 

yang berjalan pada 

operating sistem mobile 

yang lain. 
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