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ABSTRAK 

Penelitian ini dilatarbelakangi hasil pengamatan  peneliti, bahwa sistem ujian nasional 

berbasis komputer (UNBK) menimbulkan beberapa permasalahan bagi siswa, salah satunya 

adalah siswa kurang familiar untuk mengoperasikan komputer apalagi digunakan untuk ujian. 

Kebanyakan siswa akan merasakan tegang, grogi, atau bahkan panik ketika melakukan ujian 

berbasis komputer ini. 

Permasalahan penelitian ini adalah (1) Bagaimana merancang dan membuat perangkat 

tes yang dapat mengevaluasi pembelajaran dan meminimalisir kecurangan ujian – ujian di 

sekolah untuk mata pelajaran UNBK? (2) Bagaimana merancang dan membuat perangkat tes 

yang dapat  mengarsipkan hasil dan membuat laporan hasil ujian dengan praktis? 

Penelitian ini menggunakan bahasa pemrograman Delphi dan menggunakan IDE 

Borland Delphi 2010 dengan subyek penelitian di SMK PGRI 4 Kediri program keahlian 

Teknik Komputer Jaringan. Pendekatan yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

pendekatan kualitatif. yaitu dengan cara mempelajari dan memahami fenomena atau masalah 

tentang apa yang dialami oleh subjek penelitian dalam hal ini adalah siswa dan guru dalam 

pelaksanaan ujian di sekolah misalnya pengalaman kesulitan siswa ketika menghadapi ujian 

ataupun kesulitan guru untuk melakukan evaluasi hasil ujian.  

Dari penelitian ini telah dihasilkan Aplikasi Ujian Nasional Berbasis Komputer Untuk 

Sekolah Menengah Kejuruan Menggunakan Delphi. Aplikasi ini dapat membantu sekolah 

untuk melakukan ujian – ujian di sekolah dan mengevaluasi pembelajaran serta dapat 

mengarsipkan hasil dan membuat laporan hasil ujian dengan praktis. 

 

KATA KUNCI  : Aplikasi ujian, Ujian berbasis komputer, Delphi. 
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i. Latar Belakang 

Dunia pendidikan dewasa ini 

mengalami perkembangan dalam hal 

teknik proses pengajaran ataupun 

teknik proses ujiannya. Pelaksanaan 

Ujian Nasional diprioritaskan melalui 

Ujian Nasional Berbasis Komputer 

(UNBK) (Surat Edaran Menteri 

Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 1 

tahun 2017). Mengacu pada Peraturan 

Menteri Pendidikan Nasional 

(Permendiknas) No.20/2015 tentang 

Ujian Nasional Tahun Pelelajaran 

2015/2016 Ujian Nasional bertujuan 

menilai pencapaian kompetensi 

lulusan secara nasional pada mata 

pelajaran tertentu dalam kelompok 

mata pelajaran ilmu pengetahuan dan 

teknologi. Sedangkan hasil ujian 

nasional digunakan sebagai salah satu 

pertimbangan untuk pemetaan mutu 

satuan dan/program pendidikan. 

Sistem ujian yang saat ini telah 

diterapkan secara umum dikenal 

sebagai Sistem Ujian Nasional 

Berbasis Komputer (UNBK) yaitu 

sistem ujian dengan media jaringan 

komputer. (Kementerian Pendidikan 

Dan Kebudayaan Pusat Penilaian 

Pendidikan Ujian Nasional Berbasis 

Komputer 2017/2018). Berdasarkan 

kebutuhannya, metode ujian yang 

telah diterapkan sekarang ini dilandasi 

oleh beberapa masalah yang timbul 

jika dilakukan ujian nasional dengan 

metode konvensional yaitu masih 

menggunakan kertas ujian, selain 

rawan kecurangan sistem ini juga 

memakan lebih banyak biaya. Dengan 

menggunakan sistem ujian berbasis 

komputer ini dapat mengatasi masalah 

– masalah ujian nasional dengan 

sistem konvensional. 

Sistem ujian nasional berbasis 

komputer ini juga menimbulkan 

beberapa permasalahan bagi siswa, 

salah satunya adalah siswa kurang 

familiar untuk mengoperasikan 

komputer apalagi digunakan untuk 

ujian. Kebanyakan siswa akan 

merasakan tegang, grogi, atau bahkan 

panik ketika melakukan ujian berbasis 

komputer ini. Sehingga diperlukan 

suatu solusi untuk mempersiapkan 

mental siswa untuk menghadapi ujian. 

Sistem ujian berbasis jaringan ini 

dibuat untuk digunakan sebagai 

latihan ujian berbasis komputer bagi 

siswa dan agar dapat memberikan 

suatu gambaran mengenai bagaimana 

situasi ketika menghadapi Ujian 

Nasional Berbasis Komputer (UNBK) 

sehingga siswa akan lebih siap 

terutama dalam segi mental. 
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ii. Metode 

A. Simulasi Acak Soal 

Untuk menghindari kecurangan 

maka urutan nomer soal akan diacak 

oleh aplikasi. Metode yang digunakan 

untuk membangkitkan bilangan acak 

adalah Linear Congruent Method, 

berikut adalah simulasi pembangkitan 

bilangan acak dalam 40 perulangan. 

Rumus metode Linear Congruent 

Method : X = (a . x + b ) mod m 

Dengan :  a = faktor pengali 

x = bilangan acak sebelumnya 

b = Increment 

m = Jumlah soal + 1 (agar bilangan 

acak yang didapatkan tidak lebih dari 

jumlah soal 

Perlu ditentukan nilai bilangan acak 

awal, misalnya = 16 

Tabel 2.1. Simulasi Acak Soal 

Iterasi 

ke- A X B M 
X 

(hasil) 

1 13 16 29 41 32 

2 13 32 29 41 35 

3 13 35 29 41 33 

4 13 33 29 41 7 

5 13 7 29 41 38 

6 13 38 29 41 31 

7 13 31 29 41 22 

8 13 22 29 41 28 

9 13 28 29 41 24 

10 13 24 29 41 13 

11 13 13 29 41 34 

12 13 34 29 41 20 

13 13 20 29 41 2 

14 13 2 29 41 14 

15 13 14 29 41 6 

16 13 6 29 41 25 

17 13 25 29 41 26 

18 13 26 29 41 39 

19 13 39 29 41 3 

20 13 3 29 41 27 

21 13 27 29 41 11 

22 13 11 29 41 8 

23 13 8 29 41 10 

24 13 10 29 41 36 

25 13 36 29 41 5 

26 13 5 29 41 12 

27 13 12 29 41 21 

28 13 21 29 41 15 

29 13 15 29 41 19 

30 13 19 29 41 30 

31 13 30 29 41 9 

32 13 9 29 41 23 

33 13 23 29 41 1 

34 13 0 29 41 29 

35 13 29 29 41 37 

36 13 37 29 41 18 

37 13 18 29 41 17 

38 13 17 29 41 4 

39 13 4 29 41 40 

 

        Dalam simulasi pembangkitan 

bilangan acak diatas sebanyak 40 

perulangan didapatkan 40 bilangan 

acak unik, sehingga hasil 

pembangkitan bilangan acak sudah 

dapat digunakan untuk pengacakan 

urutan soal dalam aplikasi. Tetapi 

untuk menghindari kesalahan yaitu 

jika di dapatkan bilangan acak 0, 

bilangan acak yang sudah ada 

sebelumnya, dan soal bertipe 

kelompok yang tidak boleh 

dipisahkan maka perlu dilakukan 
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validasi lagi dengan algoritma 

berikut :  

 Mendefinisikan variabel yang 

bertipe array dengan ukuran 

array sesuai dengan jumlah 

soal. 

 Mendefinisikan variabel 

bertipe integer yang diisi 

dengan nilai acak yang 

didapatkan dari metode Linier 

Congruent Method. 

 Cek apakah nilai acak yang 

didapat merupakan angka 

antara 1 – jumlah soal 

maksimal. 

 Cek apakah nilai acak sudah 

ada di dalam variabel array 

tadi, jika angka sudah ada 

maka dapatkan bilangan acak 

yang baru. 

B. Perancangan Sistem 

1. Rancangan Output 

a. Form Data Hasil Ujian 

 

Gambar 2.1. Form Data Hasil Ujian 

Terdapat form data soal menampilkan data 

hasil ujian dan tombol cetak untuk memilih 

hasil ujian yang ingin di cetak, terdapat 2 

jenis yaitu, di cetak per mata pelajaran dan 

per siswa. 

b. Form Cetak Hasil Ujian 

          

      Gambar 2.2. Cetak Hasil Ujian Siswa 

Cetak hasil ujian siswa menampilkan 

tanggal cetak sesuai dengan tanggal di 

cetaknya dan data – data hasil ujian siswa 

sesuai dengan jenis yang di pilih yaitu per 

mata pelajaran atau persiswa 

2. Rancangan Input 

a. Form Login 

 

Gambar 2.3.  Form Login 
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Pada form login terdapat username dan 

password untuk masuk ke dalam aplikasi 

 

b. Form Daftar Data 

 

Gambar 2.4. Form Daftar Data 

Pada gambar 2.4 Form Daftar Data 

terdapat tombol menu yang berfungsi 

untuk berpindah ke form lainnya dan tabel 

data untuk menampilkan data yang telah di 

masukkan. 

 

III. Hasil 

a. Halaman Login 

 

Gambar 3.1. Login Aplikasi 

          Halamanan Login simulasi Ujian 

Nasional Berbasis Komputer berisi 

Username dan  Password dan menentukan 

jenis akses user yang dimasukkan, jika 

user dimasukkan admin maka akan 

diarahkan ke class siswa dan apabila jenis 

user yang dimasukkan siswa maka akan 

masuk ke class pilih mata pelajaran. 

b. Form Pilih Mata Pelajaran 

 

 

Gambar 3.2. Pilih Mata Pelajaran 

         Form pilih mata pelajaran berisi 

nomer induk siswa, nama siswa, jurusan, 

kelas dan pilihan mata pelajaran, setelah 

siswa memilih mata pelajaran selanjutnya 

siswa akan masuk ke form proses ujian. 

c. Form proses ujian 

 

Gambar 3.3. Proses Ujian 

        Proses ujian ini menampilkan nomer 

induk siswa, nama siswa, jurusan, kelas, 

mata pelajaran yang sedang dilakukan 
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proses ujian serta jumlah soal dan 

durasinya. Pada bagian lembar soal 

terdapat nomer soal yang sedang di 

kerjakan, kolom yang menampilkan soal, 

menu lihat gambar yang berfungsi untuk 

menampilkan gambar apabila di kolom 

soal terdapat perintah untuk melihat 

gambar, menu pilihan jawaban yang berisi 

pilihan jawaban, dan tombol navigasi 

untuk berpindah soal. Pada lembar 

jawaban terdapat data jawaban yang telah 

di pilih, pada bagian atas lembar jawaban 

terdapat timer yang menampilkan sisa 

waktu ujian. 

d. Form data siswa 

 

Gambar 3.4. Form Data Siswa 

        Form data siswa menampilkan nomer 

induk siswa, nama siswa, kelas, serta 

jurusan siswa, form ini terdapat Button 

yang berfungsi untuk menghubungkan ke 

dalam form input data siswa. 

e. Form data hasil ujian 

 

Gambar 3.5. data hasil ujian 

         Form data soal menampilkan data 

hasil ujian dan tombol cetak untuk memilih 

hasil ujian yang ingin di cetak, terdapat 2 

jenis yaitu, di cetak per mata pelajaran dan 

per siswa. 

f. Cetak hasil ujian 

 

Gambar 3.6. Cetak hasil ujian 

         Form cetak  hasil ujian menampilkan 

tanggal cetak sesuai dengan tanggal di 

cetaknya dan data – data hasil ujian siswa 
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sesuai dengan jenis yang di pilih yaitu per 

mata pelajaran atau persiswa. 

IV. Penutup 

a. Kesimpulan 

Setelah melalui beberapa 

tahapan dalam menyelesaikan 

Aplikasi  Ujian Nasional Berbasis 

Komputer Untuk Sekolah 

Menengah Kejuruan Menggunaan 

Delphi didapatkan kesimpulan 

sebagai berikut : 

1. Dihasilkan suatu aplikasi yang 

dapat merancang dan membuat 

perangkat tes yang dapat 

mengevaluasi pembelajaran 

ujian – ujian di sekolah untuk 

mata pelajaran UNBK meliputi 

Bahasa Indonesia, Matematika, 

Bahasa Inggris dan Teori 

Kejuruan 

2. Dihasikan suatu aplikasi yang 

mampu merancang dan 

membuat perangkat tes untuk 

meminimalisir kecurangan 

3. Aplikasi yang dapat merancang 

dan membuat perangkat tes 

yang dapat mengarsipkan hasil 

dan membuat laporan hasil 

ujian dengan praktis 

b. Saran 

Pada penulisan skripsi ini 

tentu masih terdapat kekurangan 

yang dapat disempurnakan lagi 

pada pengembangan sistem 

berikutnya.  Beberapa saran yang 

dapat dipergunakan diantaranya : 

1. Hanya terdapat satu paket soal, 

perlu adanya penambahan 

paket soal agar lebih 

meminimalisir kecurangan. 

2. Penyempurnaan fitur lain 

untuk menambah kenyamanan 

pengguna. 
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