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APLIKASI TUNING ALAT MUSIK PETIK (GITAR, BASS, UKULELE)

MENGGUNAKAN ALGORITMA KARPLUS STRONG ALGORITHM
Hendra Susetya Prambudi
14.1.03.02.0016
Fakultas Teknik Informatika
Hendrakiller7@gmail.com, fatmikasih@gmail.com
Ir. Juli Sulaksono, M.M,M.Kom?! & Patmi Kasih M.Kom?
UNIVERSITAS NUSANTARA PGRI KEDIRI

ABSTRAK

Gitar adalah alat musik ini dimainkan dengan cara yang berbeda-beda menurut tipe
atau jenisnya. jenis gitar akustik adalah salah satu alat musik yang sering digunakan untuk
mengiringi musik dawai seperti musik pop. Gitar akustik juga dapat digunakan sebagai
melodi dan bass.

Adapun alat musik yang menggunakan senar seperti piano dan gitar apabila sering
dipakai maka pada suatu waktu harus dilakukan proses kalibrasi kembali atau dikenal dengan
istilah stem atau tuning. Hal ini sering terjadi pada seseorang pemula yang sering kesulitan
untuk melakukan proses kalibrasi ulang atau tuning pada gitar di karenakan harus
mempertajam indera pendengaran mereka. Bukan hanya harus mempertajam indera
pendengaran juga dari bentuk tabung gitar itu sendiri pasti juga berbeda serta mempunyai
bunyi yang berbeda.

Tujuan dari membuat Aplikasi Tuning, Membantu memudahkan pemula dalam proses
tuning alat musik petik mereka, Merancang dan membangun aplikasi sebagai alat bantu
dalam proses tuning alat musik petik di android, dimana program atau aplikasi dirancang
untuk menghasilkan suatu nada tertentu dari keenam senar gitar.

Dari penelitian ini telah dihasilkan Aplikasi Tuning Alat Musik Petik
(Gitar,Bass,Ukulele) dengan Metode Karplus Strong Algorithm di Smart Phone Android.
Aplikasi ini dapat membantu dalam proses tuning alat musik petik (Gitar,Bass,Ukulele) bagi
para pemula.

Berdasarkan hasil kesimpulan direkomendasikan: Aplikasi Aplikasi Tuning Alat
Musik Petik (Gitar,Bass,Ukulele) perlu penambahan suara pada senar-senar alat musik
tersebut. Penyempurnaan kesensitivan dari frekuensi jarum tuning agar berjalan lebih baik.
Penataan interface pada program di perbaiki sebaik mungkin.

KATA KUNCI : Aplikasi Tuning Alat Musik Petik (Gitar, Bass, Ukulele) Menggunakan
Metode Karplus Strong Algorthm.

. LATAR BELAKANG

Gitar adalah alat musik ini

salah satu alat musik yang sering
digunakan untuk mengiringi musik

dimainkan  dengan cara yang yang mengedepankan unsur keaslian

berbeda-beda menurut tipe atau
jenisnya. Di antara sekian banyak
tipe gitar, jenis gitar akustik adalah
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dan kemurnian suara dawai seperti
musik pop. Gitar akustik juga dapat

digunakan sebagai melodi dan bass.
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Berdasarkan ~ kamus  webster,
”MUSIC is the art of sound or the
meaningful organization of sounds”
yang berarti musik merupakan seni
suara atau organisasi suara yang
memiliki  arti.  Sound  (suara)
dihasilkan dari getaran, baik udara
maupun benda-benda padat. Ketika
getaran itu bersifat tidak teratur,
maka suara itu adalah noise; ketika
getaran tersebut teratur, maka suara
itu disebut tone atau nada. Musik
tergantung dari nada, tidak termasuk
noise (seperti bunyi simbal, tabrakan,
piring pecah, dan lain-lain). Getaran
yang pelan akan menghasilkan nada
dan bunyi yang rendah (low), getaran
yang cepat akan menghasilkan suara
yang lebih tinggi (high). Pada
prakteknya suara musik berkisar
antara 40-4000 getaran per detik
(hertz).  Angka yang  eksak
(frekuensi) dari getaran akan
menghasilkan bunyi yang sering
disebut pitch. Pitch digunakan
sebagai standar tinggi rendah dari
sebuah tone atau nada.

Alat musik yang menggunakan
senar seperti piano dan gitar apabila
sering dipakai maka pada suatu
waktu harus dilakukan  proses
kalibrasi  kembali atau dikenal
dengan istilah stem atau tuning.

Untuk piano harus menggunakan

suatu alat yang disebut garpu tala.
Untuk alat musik seperti gitar dapat
langsung diset melalui telinga pada
senarnya. Penyetelan pada gitar tidak
memerlukan suatu alat khusus hanya
mengandalkan  keahlian ~ pemain
dalam  menyetel senar hingga
mendapatkan posisi nada yang
diinginkan pada gitar tersebut.

Hal ini sering terjadi pada
seseorang pemula yang sering
kesulitan untuk melakukan proses
kalibrasi ulang atau tuning pada gitar
di karenakan harus mempertajam
indera pendengaran mereka. Bukan
hanya harus mempertajam indera
pendengaran juga dari bentuk tabung
gitar itu sendiri pasti juga berbeda
serta  mempunyai  bunyi yang
berbeda.

Salah satu solusi di atas adalah
membuat suatu perangkat lunak
untuk proses tuning dimana program
dirancang untuk menghasilkan suatu
nada tertentu dari keenam senar gitar
melalui  output wave. Untuk
menghasilkan suara yang
menyerupai  suara gitar maka
diperlukan  suatu  teknik atau
algoritma  khusus yang dapat
mensimulasikan suara gitar.
Algoritma yang dimaksud tersebut
adalah Karplus Strong Algorithm.
Karplus Strong Algorithm
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merupakan algoritam sintesis

wavetable yang melakukan

modifikasi sendiri.

METODE

1. Analisa Sistem

Pada bab ini akan dijelaskan
mengenai gambaran sistem yang
akan dibangun, kebutuhan fungsi,
kebutuhan data, dan kebutuhan antar
muka apa saja yang akan dibutuhkan
olen Aplikasi Tuning Alat Musik
Petik (Gitar, Bass & Ukulele).
Spesifikasi kebutuhan fungsional :

a. Data Set mengenai informasi
berupa frekuensi yang di

tentukan dari masing-masing
senar dari alat musik (Gitar,Bass

& Ukulele).

b. Data Testing, digunakan untuk
melakukan testing data frekuensi
untuk menguji sistem saat di
jalankan.
dari perangkat lunak dan keras

yang di butuhka untuk memulai
pembuatan sistem ini seperti tabel
berikut :

a. Perangkat Keras

Tabel 1 Perangkat Keras.

N2830
@2.16GHz
2.16 GHz
2 Smart Dual-core |1 GB
Phone 1.2 GHz | RAM
Samsung Cortex-A9
Galaxy
Grand

b. Perangkat Lunak
Tabel 2 Perangkat Lunak.

No Nama Spesifikasi | RAM
1 Laptop Intel(R) 2GB
Lenovo Celeron(R)
G30 CPU

Hendra Susetya Prambudi | 14.1.03.02.0016

Teknik — Teknik Informatika

No Nama Versi Software
1 | Windows 10 | 64-bit
2 | Android 1.0

Studio
3 |Java8 8.0.1710.11
4 | Android OS |4.2.2

JellyBean

2. Logika Mode
Konsep dibalik dari

algoritma Karplus Strong adalah
memodelkan bentuk frekuensi not
suatu alat musik petik dengan noise
yang diistilahkan sebagai white
noise yang mempunyai energi yang

sama dalam semua frekuensi.

Karena  parameter lain
rongga instrumen, bahan
instrumen, dan berbagai, hanya

frekuensi yang diberikan dan

harmoniknya yang akan

beresonansi, maka ini dapat

disimulasikan oleh rekursif
simki.unpkediri.ac.id
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membentuk  sinyal keluaran. Tuning  Alat  Musik  Petik
Dengan pencocokan panjang waktu (Gitar,Bass, Ukulele).
tunda untuk sesuai  dengan
frekuensi catatan yang diinginkan, 2. Class Diagram
output akhirnya akan suara pada — AP“:ﬁ - o i
+Pilih Tuni +Bkey
frekuensi yang dipilih diberi waktu - e
+Ekey
singkat. Loop umpan balik hanya ey
Proses Tuning +About
memperkuat frekuensi fundamental wseing
. Pilih Tuning +T::{ng '
dan harmoniknya. e——
+Bass_Standar_1-4
+Ukulele_Standar1-4
¢ Jl
y Output
7* i
Gambar 3 Class Diagram.
1
Gambar 1 Karplus Strong. di atas menunjukan relasi class-
1. HASIL DAN KESIMPULAN class yang terdapat pada aplikasi
1. Use Case Tuning  Alat  Musik  Petik
(Gitar,Bass,Ukulele).
3. Analisa
Dari analisa frekuensi yang di
dapat dari masing-masing senar
dari alat musik (Gitar,Bass &
Ukulele) telah di dapatkan sesuai
standar frekuensi alat musik petik
Gambar 2 Use Case. seperti tabel berikut :
Dalam gambar diagram di Tabel 3 Frekuensi Sernar.
Alat Nomor Senar
atass bahwa pengguna memiliki Musik 1 2 3 2 5 6
‘ h Gitar 329, | 248, | 196,1 | 1468 | 110, | 824
beberapa akses ter adap Proses- Standar | 63hz | 15hz hz 3hz 8hz | 1lhz
proses yang ada di dalam aplikasi E| B G b | A | E
Gitar 293, | 220, | 1753 | 1304 | 88,6 | 67,1
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DropC | 3hz | 2hz hz hz hz Ohz
D A F C G C
Gitar 329, | 248, | 196,1 146,8 | 110, | 734
DropD | 63hz | 15hz hz 3hz 8hz | 2hz
E B G D A D
Bass 100, | 73,2 54,2 48,1
8 hz hz hz hz
G D A E
Ukulele | 440, | 330, | 260,1 | 393,8
8hz| 1hz hz hz
A D A E
4. Hasil

O hE

Guitar Tuner

Gambar 4 Tampilan Aplikasi.

Tampilan Awal Aplikasi
Aplikasi  Tuning alat Musik
Petik(Gitar,Bass,Ukulele) di
munculkan  langsung  dengan
proses tuning pada alat musik
petik Gitar. Tujuanya supaya
pengguna bisa langsung
memproses Tuning pada alat

musik mereka.
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5.

Input

@ X ourpm 1331 PM

Tuning

Standard

Standard Bass

Standard Ukulele

Drop C

Drop D

Gambar 5 Input data Snar.

Dari  rancangan  input
Aplikasi Tuning Alat Musik Petik
(Gitar,Bass,Ukulele)  merupakan
Inputan dari alat musik yang akan
di tuning itu sendiri yang seperti

Gitar, Bass dan Ukulele.

1. Kesimpulan

Setelah melalui beberapa
tahapan dalam menyelesaikan
Aplikasi Tuning Alat Musik Petik
(Gitar,Bass,Ukulele) pada
Android Operting System
menggunakan Android Studio.
Dihasilkan suatu Aplikasi Tuning
Alat Musik Petik

simki.unpkediri.ac.id
Il 4ll



Artikel Skripsi
Universitas Nusantara PGRI Kediri

6.

(Gitar,Bass,Ukulele) yang dapat
membantu  untuk  memproses
Tuning alat musik petik dan juga
menunjukan beberapa kunci-kunci
gitar secara baik dan efektif.
Berdasarkan hasil uji coba yang di
lakukan di

Uneversitas

Kampus  Teknik
Nusantra  PGRI
Kediri aplikasi berjalan dengan
baik.

PENUTUP

Dengan di buatnya Aplikasi Tuning

Alat Musik Petik (Gitar,Bass & Ukulele)
Dengan Menggunakan Metode Karplus

Strong Algorithm ini  bisa membantu

mempermudah dalam memproses Tuning

bagi pemula pada alat Musik (Gitar,Bass &

Ukulele) mereka.
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