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ABSTRAK 

 

 
 

 

 

 

A. LATAR BELAKANG  

 Pendidikan merupakan hal yang 

penting dalam kehidupan. Pendidikan 

didapat sepanjang hayat yang dapat 

ditempuh untuk mengembangkan 

kemampuan peserta didik. Tujuan 

pendidikan tidak hanya dapat 

mengembangkan kemampuan dan 

kecerdasan tetapi juga dapat 

membentuk watak setiap individu. oleh 

karena itu, tujuan pendidikan harus 

dilaksanakan sesuai rancangan yang 

telah dibuat agar tercapai pembelajaran 

yang aktif dan berkualitas. 

 Menurut Rusman (2014:3), 

mengemukakan bahwa, pendidikan 

adalah suatu sistem yang digunakan 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh hasil pengamatan peneliti, bahwa pembelajaran PKn di SD 

Masih belum optimal dan guru cenderung menggunakan model konvensional seperti ceramah. 

Tujuan pembelajaran ini adalah untuk membuktikan perbedaan pengaruh model Make A Match 

didukung media audio visual disbanding dengan model Make A Match tanpa didukung media 

audio visual terhadap kemampuan mengenal kekhasan bangsa Indonesia siswa kelas III SDn 

Besuki Kabupaten Trenggalek. Penggunaan model Make A Match didukung media audio visual 

berpengaruh signifikan terhadap kemamuan mengenal kekhasan bangsa Indonesia dengan taraf 

signifikan 5% yang berarti hipotesis kerja (Ha) yang diajukan terbukti benar. Penggunaan model 

Make A Match tanpa didukung media audio visual berpengaruh signifikan terhadap kemampuan 

mengenal kekhasan bangsa Indonesia siswa kelas III SDN Besuki dengan taraf signifikan 5% 

yang berarti hipotesis kerja (Ha) yang diajukan terbukti benar. Ada perbedaaan pengaruh yang 

sangat signifikan model Make A Match didukung media audio visual dibanding dengan model 

Make A Match tanpa didukung media audio visual terhadap kemampuan mengenal kekhasan 

bangsa Indonesia terbukti dengan th =3,317 > tt =2,021 dan hasil perbandingan nilai rata-rata 

kelas eksperimen 85.91 > nilai rata-rata kelas kontrol 77.20. 

 

Kata Kunci: Model Make A Maych, Media Audio Visual, Mengenal Kekhasan Bangsa 

Indonesia 
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untuk memberdayakan semua warga 

negara Indonesia yang berkualitas. 

 Pembelajaran yang berkualitas 

dapat dicapai apabila dalam proses 

pembelajaran guru menerapkan 

strategi, model dan media 

pembelajaran yang sesuai dengan 

materi yang akan digunakan dalam 

proses pembelajaran sesuai tujuan. 

Dengan adanya model dan media 

pembelajaran tersebut suasana 

pembelajaran akan lebih menarik dan 

memusatkan perhatian siswa dalam 

proses pembelajaran, sehingga siswa 

dapat memperoleh hasil yang optimal 

serta berpengaruh terhadap hasil 

belajar siswa. 

 Menurut Joyce dan Weil (dalam 

Rusman, 2014:133), menyatakan 

bahwa, model pembelajaran adalah 

suatu rencana yang dapat digunakan 

untuk merencanakan bahan-bahan 

pembelajaan serta membimbing proses 

pengajaran di ruang kelas. 

 Adapun salah satu model 

pembelajaran yang dapat meningkat-

kan dan mengembangkan  kemampuan 

siswa yaitu model Make A Match. 

Dimana proses pembelajaran lebih 

berpusat kepada siswa dan guru hanya 

sebagai fasilitator. 

 Model pembelajaran Make A Match 

yaitu model pembelajaran dengan cara 

mencari pasangan. 

 Menurut Shoimin (2014:98), 

menyatakan bahwa, Model 

pembelajaran Make A Match memiliki 

hubungan yang erat dengan 

karakteristik siswa yang gemar 

bermain.  

 Model pembelajaran Make A Match 

yaitu bertujuan untuk menumbuhkan 

sikap tanggung jawab dan saling 

menghormati dalam mengemukakan 

pendapat. 

  Selain menggunakan model 

pembelajaran hendaknya guru 

menggunakan media yang sesuai 

dengan materi pembelajaran sebagai 

proses pembelajaran. Salah satu media 

pembelajaran yang tepat dan efektif 

untuk digunakan yaitu media audio 

visual. Media audio visual adalah 

media penyampai informasi yang 

memiliki karakteristik audio (suara) 

visual (gambar).  

 Rossi dan Breide (dalam Sanjaya, 

2011:163), menyatakan bahwa media 

pembelajaran adalah seluruh alat dan 

bahan yang dapat di pakai untuk 

mencapai tujuan pembelajaran. 

 Arsyad (2013:91), menyatakan 

bahwa, Media audio visual adalah 
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penulisan naskah dan storyboard yang 

memerlukan persiapan yang banyak, 

rancangan dan penelitian.  

Kegunaan media audio visual yaitu: 

1. Menarik dan memotivasi siswa 

untuk mempelajari materi lebih 

banyak. 

2. Mengembangkan keterampilan 

mendengan dan mengevaluasi apa 

yang telah didengar. 

3.  Menarik dan dapat merubah 

tingkat kecepatan belajar mengenai 

suatu pokok bahasan atau suatu  

masalah. 

 Pendidikan kewarganegaraan 

merupakan suatu program yang 

digunakan untuk membina para pelajar 

agar menjadi warga yang baik dan 

bertanggung jawab, sehingga mampu 

hidup bersama-sama dalam 

masyarakat. Selain itu pendidikan 

kewarganegaraan diharap juga dapat 

mewujudkan warga Indonesia yang 

cerdas, terampil sehingga dapat 

membentuk kepribadian yang lebih 

baik dalam kehidupan sehari-hari. 

 Bakry (2012:3), mengemukakan 

bahwa Pendidikan kewarganegaraan 

adalah usaha sadar untuk menyiapkan 

peserta didik dalam mengembangkan 

kecintaan, kesetiaan, keberanian untuk 

berkorban membela bangsa dan tanah 

air Indonesia.  

Berdasarkan hasil pengamatan di 

SDN Besuki kabupaten Trenggalek 

terdapat permasalahan-permasalahan 

dalam pembelajaran belum terlaksana 

secara optimal. Dalam proses 

pembelajaran guru cenderung 

menggunakan model konvensional 

seperti ceramah. Karena guru sebagai 

fasilitator maka untuk memperbaiki 

proses pembelajaran diterapkan model 

pembelajaran yang sesuai dan dapat 

membuat siswa aktif belajar. 

 Berdasarkan latar belakang di atas 

maka peneliti tertarik untuk mengambil  

penelitian dengan judul “Pengaruh 

Model Make A Match Didukung 

Media Audio Visual Terhadap 

Kemampuan Mengenal Kekhasan 

Bangsa Indonesia Siswa Kelas III 

SDN Besuki Kabupaten Trenggalek 

Tahun Ajaran 2017/2018”. 

 

B. METODE 

 Dalam penelitian ini sampel yang 

digunakan adalah siswa kelas III SDN 

1 Besuki yang berjumlah 22 siswa 

sebagai kelas eksperimen dan siswa 

kelas III SDN 2 Besuki yang berjumlah 

20 siswa sebagai kelas kontrol. 
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 Desain yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah teknik eskperimen 

dengan jenis penelitian Quasi 

Eksperimental Design dalam penelitian 

ini menggunakan desain 

“Nonequivalent Control group 

Desain” 

Kelompok Tes 

Awal 

Perlakuan Tes 

Akhir 

Eksperimen O1 X1 O2 

Kontrol O3 - O4 

    Sugiyono(2010:114) 

Keterangan: 

O1 :Pretest kelompok eksperimen 

sebelum perlakuan 

X1 :Diberi perlakuan model Make A 

Match didukung media audio 

visual 

O2 :Posttest kelompok eksperimen 

sesudah diberi perlakuan 

O3 :Pretest kelompok kontrol 

sebelum diberi perlakuan 

O4 :Posttest kelompok kontrol 

sesudah diberi perlakuan 

 

C. HASIL DAN PEMBAHASAN 

1. Berdasarkan hasil analisi data 

kelas eksperimen siswa kelas III 

SDN 1 Besuki menggunakan uji t-

tes yaitu uji paired sample test 

pada hipotesis 1. 

 

Paired Samples Test 

 

Paired Differences t Df Sig. (2-

tailed) 
Mean Std. 

Deviatio

n 

Std. 

Error 

Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

P

a

i

r

 

1 

pretest_

eskperi

men -

posttest

_eksperi

men 

-17.773 7.445 1.587 -21.073 
 

  

-14.472 -11.198 21 .000 

 

“Penggunaan model Make A 

Match didukung media audio 

visual berpengaruh yang signifikan 

terhadap kemampuan mengenal 

kekhasan bangsa Indonesia siswa 

kelas III SDN Besuki Kabupaten 

Trenggalek Tahun Ajaran 

20172018”. Diketahui nilai sig. (2-

tailed) 0.000 < 0.05 sehingga 

terdapat pengaruh yang signifikan. 

Dan didapat hasil t-hitung = 

11.198 menunjukkan bahwa lebih 

besar dari t-tabel = 2.080. Maka 

dapat disimpulkan bahwa Ho 

ditolak pada taraf signifikan 5% 

yang berarti Ha diterima. 

2. Berdasarkan hasil analisis data 

kelas kontrol siswa kelas III SDN 

2 Besuki menggunakan uji t-tes 

yaitu uji paired sample test pada 

hipotesis 2.  
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Paired Samples Test 

 

Paired Differences t df Sig. (2-

tailed) 
Mean Std. 

Deviatio

n 

Std. 

Error 

Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

P

ai

r 

1 

Pretes

t_kont

rol - 

Postte

st_ko

ntrol 

-13.300 5.957 1.332 -16.088 -10.512 -9.985 19 .000 

 

 “Penggunaan model Make A 

Match tanpa didukung media 

audio visual berpengaruh 

signifikan terhadap kemampuan 

mengenal kekhasan bangsa 

Indonesia siswa kelas III SDN 

Besuki Kabupaten Trenggalek 

Tahun Ajaran 2017/2018”. 

Diketahui nilai sig (2-tailed) 0.000 

< 0.05 sehingga terdapat pengaruh 

yang signifikan. Dan didapatkan 

hasil t-hitung = 9,985 

menunjukkan bahwa lebih besar 

dari t-tabel 5% yaitu = 2,093. 

Maka Ho ditolak yang berarti Ha 

diterima. 

3. Berdasarkan hasil analisis data 

menggunakan uji t-tes yaitu uji 

independent sample test pada 

hipotesis 3. 

 
Independent Samples Test 

 Levene's Test for 

Equality of 

Variances 

t-test for Equality of Means 

F Sig. T df Sig. 

(2-

taile

d) 

Mean 

Differen

ce 

Std. 

Error 

Differen

ce 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

h

a

s

i

l 

Equal 

varianc

es 

assume

d 

.222 .640 3.137 40 .003 8.709 2.776 3.099 14.319 

Equal 

varianc

es not 

assume

d 

  3.155 39.985 .003 8.709 2.760 3.131 14.288 

 

 Ada perbedaan pengaruh yang 

sangat signifikan penggunaan 

model Make A Match didukung 

media audio visual dibanding 

dengan model Make A Match 

tanpa didukung media audio visual 

terhadap kemampuan mengenal 

kekhasan bangsa Indonesia siswa 

kelas III SDN Besuki Kabupaten 

Trenggalek Tahun Ajaran 

2017/2018.  Diketahui nilai sig (2-

tailed) 0.003 < 0.05 maka terdapat 

pengaruh yang sangat signifikan. 

Dan didapatkan hasil t-hitung = 

3,137 menunjukkan bahwa lebih 

besar dari t-tabel 5% yaitu = 2.021. 

sehingga dapat disimpulkan bahwa 

Ho ditolak yang berarti Ha  yang 

diajukan terbukti benar.  
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D. PENUTUP 

1. Penggunaan model Make A Match 

didukung media audio visual 

berpengaruh signifikan terhadap 

kemampuan mengenal kekhasan 

bangsa Indonesia siswa kelas III 

SDN Besuki Kabupaten 

Trenggalek Tahun Ajatan 

2017/2018.  

2. Penggunaan model Make A Match 

tanpa didukung media audio visual 

berpengaruh signifikan terhadap 

kemampuan mengenal kekhasan 

bangsa Indonesia siswa kelas III 

SDN Besuki Kabupaten 

Trenggalek Tahun Ajaran 

2017/2018. 

3. Ada perbedaan pengaruh yang 

sangat signifikan model Make A 

Match didukung media audio 

visual dibanding model Make A 

Match tanpa didukung media 

audio visual terhadap kemampuan 

mengenal kekhasan bangsa 

Indonesia tahun ajaran 2017/2018. 
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