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ABSTRAK 

 

Penerapan Algoritma Decision Tree C4.5 Untuk Memprediksi Penerimaan Calon Atlet 

Pencak Silat. Skripsi, Teknik Informatika, FT Universitas Nusantara PGRI Kediri, 2018. 

Decision tree menggunakan struktur hierarki untuk pembelajaran supervised. Proses 

dari decision tree dimulai dari root node hingga leaf node yang dilakukan secara rekursif. Di 

mana setiap percabangan menyatakan suatu kondisi yang harus dipenuhi dan pada setiap 

ujung pohon menyatakan kelas dari suatu data. 

Berdasarkan pembahasan yang telah dilakukan  didapatkan hasil bahwa : (1) Sistem 

ini dapat memudahkan menyeleksi calon atlet pencak silat PSHT sehingga mendapat calon 

atlet terbaik serta dapat memaksimalkan atlet dalam pertandingan. (2) Penggunaan metode 

Decision tree, dapat diterapkan pada sistem seleksi calon atlet PSHT. 

 

 

 

KATA KUNCI  : Atlet, Pencak Silat, Decision Tree C4.5  
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I. Latar Belakang 

Pencak silat adalah salah satu 

mutiara dalam kekayaaan kebudayaaan 

nusantara. Olahraga beladiri ini telah 

ada di Indonesia sejak lama dan 

terpelihara hingga kini. Tetapi, banyak 

olahraga beladiri dari negara lain  yang 

banyak diminati oleh generasi 

sekarang. 

Kesalahan dalam  pengambilan  

keputusan dapat  membawa dampak 

yang sangat besar bagi prestasi atlet-

atlet dan prestasi daerah itu sendiri. Hal 

ini merugikan para atlet yang akan 

mengikuti pertandingan selanjutnya. 

Selama ini belum ada sistem yang 

mempermudah pelaksanaan seleksi 

atlet pencak silat. Seleksi dapat 

dilakukan dengan menggunakan sistem  

pendukung  keputusan.  

II. METODE 

Decision tree 

Pada tahap ini  akan  dijelaskan  

beberapa  simulasi  algoritma  yang  

digunakan dalam perencanaan 

pembangunan sistem prediksi penerimaan 

calon atlet. Langkah-langkah algoritma 

decision tree adalah sebagai berikut 

Langkah 1 : menghitung nilai Entropy 

keseluruhan data dan dari masing-masing 

kriteria. Perhitungan ini sesuai dengan 

rumus 1 

Pada keseluruhan data, ada 8 data 

yang layak dan 7 data yang tidak layak. 

Kemudian data tersebut di cari nilai 

entropy nya. 

Entropy (S) 

Yes : 8 

No  : 7 

Entropy (S) 

=         
          

    . . . . . . . . . . (1) 

=  - ( 
 

  
      

 

  
 ) – ( 

 

  
      

 

  
 ) 

= - ( 0,533 (
       

   
)) – ( 0.466 (

       

   
 )) 

= 1,03885048 

Mencari entropy masing-masing kriteria 

Entropy kecepatan: 

Kurang:   1+, 2-] 

Normal : [7+, 5-] 

Entropy (S, kurang) 

= - ( 
 

 
      

 

 
 ) – ( 

 

 
      

 

 
 ) 

= - ( 0.333 (
      

   
)) – ( 0.667 (

      

   
 )) 

= 0.9183 

Entropy (S, normal) 

= - ( 
 

  
      

 

  
 ) – ( 

 

  
      

 

  
 ) 

= - ( 0.583 (
     

   
)) – ( 0.416 (

      

   
 )) 

= 0.979 
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          Langkah ke 2 : mencari gain dari 

kriteria sesuai dengan rumus 2 

Setelah mendapatkan hasil entropy 

maka selanjutnya menghitung gain. 

Gain (S,Kecepatan) 

= entropi(y) - ∑
  

 
                      . . 

. . (2) 

= 1,0388 – (
 

   
        ) – (

  

   
        ) 

= 0.017 

Langkah ke 3 : apabila masing-

masing kriteria sudah dicari nilai entrophy 

dan gainnya, maka langkah selanjutnya 

yaitu mencari nilai gain tertinggi. Nilai 

gain tertinggi akan dijadikan sebagai root 

atau akar. Nilai gain tertinggi dari 4 

kriteria adalah gain kecepatan sebesar  

0,404685, maka gain Teknik di jadikan 

akar. 

 

III. HASIL DAN KESIMPULAN 

1. Implementasi sistem 

Flowchart 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Flowchart System Prediksi Penerimaan 

Calon Atlet Pencak Silat menggunakan 

metode Decision Tree, yang memiliki 

beberapa tahapan dalam penyelesaiannya. 

Adapun proses atau tahapan-tahapan 

tersebut yaitu menghitung nilai entropy, 

mencari gain dari setiap kriteria dan 

mencari nilai gain tertinggi untuk dijadikan 

sebagai root atau akar, sedangkan langkah 

terahir yaitu mendapatkan rule atau hasil 

dari tree tersebut. 

A. Tampilan Program 

Login 

 

 

 

 

 Pada saat user mulai menggunakan 

sistem, maka user akan dihadapkan 

dengan form login yang mana hanya 

orang yang memiliki username dan 

password saja yang dapat masuk 

kedalam sistem ini. 
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Menu utama 

 

 

 

 

 Pada form menu utama, user akan 

masuk ketampilan dengan 2 pilihan menu 

yaitu menu data atlet dan menu prediksi. 

Pada form ini juga memiliki 1 tombol yaitu 

tombol logout. Tombol logout digunakan 

untuk keluar dari sistem. 

Prediksi 

 

 

 

 

 Pada form ini user akan melakukan 

prediksi calon atlet dengan cara 

memasukkan identitas berupa nama dan 

umur serta 4 kriteria. 4 kriteria tersebut 

yaitu kecepatan, stamina, fisik da teknik. 

Setelah 4 kriteria di pilih dan mengisi 

identitas maka user menekan tombol 

prediksi untuk mengetahui hasilnya. 

Kemudia user menyimpan data yang 

kemudian data akan masuk ke dalam 

database. Pada menu ini juga memiliki 2 

tombol yaitu tombol back dan tombol 

logout. Tombol back digunakan untuk 

kembali ke menu utama. Sedangkan 

tombol logout digunakan untuk keluar dari 

system. 

 

Data atlet 

 

 

 

 

 Pada form ini sistem menampilkan 

data seluruh calon atlet yang layak maupun 

yang tidak layak. Pada menu ini memiliki 

2 tombol yaitu tombol back dan tombol 

logout. Tombol back digunakan untuk 

kembali ke menu utama. Sedangkan 

tombol logout digunakan untuk keuar dari 

sistem. 

Petunjuk 

 

 

 

 

 

Pada form ini user diberikan keterangan 

mengenai cara penilaian dan informasi tentang 

penilaian sesuai standart. 

2. Kesimpulan 

Berdasarkan pembahasan yang telah 

dilakukan  didapatkan hasil bahwa : 

1. Sistem ini dapat memudahkan 

menyeleksi calon atlet pencak silat 

PSHT sehingga mendapat calon atlet 

terbaik serta dapat memaksimalkan 

atlet dalam pertandingan. 
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2. Dengan menggunakan metode 

Decision tree, penerapan sistem 

seleksi calon atlet PSHT mejadi lebih 

mudah, terbukti dalam penyeleksian 

menggunakan aplikasi ini dengan 

waktu kurang lebih 15 menit dapat 

mengetahui atlet yang layak untuk 

diajukan dalam pertandingan. 

Saran 

Untuk kepentingan lebih lanjut dari 

penulisan skripsi ini, maka penulis 

menuliskan beberapa saran sebagai 

berikut:  

1. Dalam penelitian selanjutnya dapat 

menggunakan metode selain Decision 

tree seperti : Dept-first search (DFS), 

AHP, Breadth-first search (BFS), 

Pelacakan Ke Belakang (Backward 

Chaining) BF dan lain sebagainya. 

Atau bisa juga dengan perbandingan 

dua metode. 

2. Perlu dikembangkan dengan 

menambahkan kriteria-kriteria dari 

berbagai pakar atau Ahli 
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