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ABSTRAK 

 

MOH. RIDLO DWI ABDILAH : Pengaruh Model Pembelajaran Index Card Match (ICM) Didukung 

Media Gambar Dua Dimensi terhadap Kemampuan Mengidentifikasi Sejarah Uang dan Penggunaanya 

pada Siswa Kelas III SDN Tiron 1 Tahun Ajaran 2016/2017, Skripsi PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 

2017 

  

 Penelitian ini dilatarbelakangi berdasarkan hasil pengamatan dan pengalaman peneliti bahwa, 

pembelajaran IPS di SD masih didominasi oleh aktivitas klasikal dengan dominasi pada guru. Akibatnya 

suasana kelas menjadi pasif dan membosankan. Permasalah tersebut dapat diatasi dengan menggunakan 

model pembelajaran Index Card Match (ICM) didukung media gambar dua dimensi. 

 Permasalahan dalam penelitian ini adalah (1) Bagaimana kemampuan mengidentifikasi sejarah 

uang dan penggunaanya pada siswa kelas III A SDN Tiron 1 yang diberi perlakkuan menggunakan 

model pembelajaran Index Card Match (ICM) didukung media gambar dua dimens? (2) Bagaimana 

kemampuan mengidentifikasi sejarah uang dan penggunaanya pada siswa kelas III B SDN Tiron 1 yang 

diberi perlakuan menggunakan model pembelajaran Index Card Match (ICM) tanpa didukung media 

gambar dua dimensi? (3) Adakah pengaruh model pembelajaran Index Card Match (ICM) didukung 

media gambar dua dimensi terhadap kemampuan mengidentifikasi sejarah uang dan penggunaanya pada 

siswa kelas III A SDN Tiron 1 tahun ajaran 2016/2017? 

 Pendekatan yang digunakan dalam penelitian ini adalah pendekatan kuantitatif dengan subjek 

penelitian siswa kelas III SDN Tiron 1, teknik pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan 

soal uarain. Teknik analisis data yang digunakan adalah uji t. Sebelum dilakukan uji t dilakukan uji 

normalitas dan uji homogenitas. 

 Kesimpulan hasil penelitian ini adalah (1) Kemampuan mengidentifikasi sejarah uang dan 

penggunaanya yang diberi perlakuan menggunakan model pembelajaran Index Card Match (ICM) 

didukung media gambar dua dimensi pada siswa kelas III A SDN Tiron 1 mencapai KKM. (2) 

Kemampuan mengidentifikasi sejarah uang dan penggunaanya yang diberi perlakuan menggunakan 

model pembelajaran Index Card Match (ICM) tanpa didukung media gambar dua dimensi pada siswa 

kelas III B SDN Tiron 1 di bawah KKM (3) Ada pengaruh model pembelajaran Index Card Match 

(ICM) didukung media gambar dua dimensi terhadap kemampuan mengidentifikasi sejarah uang dan 

penggunaanya pada siswa kelas III A Tiron 1 tahun ajaran 2016/2017. 

 

Kata Kunci : Model Pembelajaran, Index Card Match (ICM), Media Gambar Dua Dimensi 
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I. LATAR BELAKANG 

 “Pendidikan adalah usaha sadar 

untuk menumbuhkembangkan potensi 

sumber daya manusia peserta didik 

dengan cara mendorong dan 

memfasilitasi kegiatan belajar mereka” 

(Syah, 2013:1). 

Terkait dengan pelaksanaan 

progam pendidikan di Indonesia, 

pemerintah terus berupaya untuk 

meningkatkan kualitas pendidikan 

secara menyeluruh baik pendidikan 

formal maupun informal. 

Dalam pendidikan mencakup 

berbagai mata pelajaran yang dipelajari 

oleh siswa, salah satunya adalah Ilmu 

Pengetahuan Sosial (IPS) yang memiliki 

peran penting dalam kehidupan sehari-

hari. 

 Berdasarkan hasil observasi pada 

siswa kelas III A SDN Tiron 1 

menunjukan hasil belajar siswa mata 

pelajaran IPS pada ujian tengah semester 

satu tahun ajaran 2016/2017 masih 

rendah, dari 24 siswa yang mendapatkan 

nilai di atas KKM (70) sebanyak 9 siswa 

sedangkan yang di bawah KKM (70) ada 

15 siswa. Hal tersebut didasari oleh 

masih dilakukanya proses pembelajaran 

yang berpusat pada guru sehingga 

membuat siswa menjadi kurang aktif dan 

menimbulkan kebosanan ketika proses 

pembelajaran berlangsung. 

 Upaya yang dapat dilakukan untuk 

mengatasi permasalahan tersebut yang 

dialami ketika pembelajaran IPS adalah 

dengan model-model pembelajaran. 

Model pembelajaran dapat membuat 

pembelajaran menjadi menarik dan 

menghilangkan rasa kebosanan pada 

siswa serta dapat mengembangkan 

kreatif siswa dalam proses belajar. Salah 

satunya model pembelajaran yang dapat 

digunakan adalah model pembelajaran 

Index Card Match (ICM). Penggunaan 

model pembelajaran Index Card Match 

(ICM) untuk menarik perhatian dan 

membantu pemahaman siswa dalam 

proses pembelajaran, guru dapat 

menambahkan media pembelajaran 

salah satunya yang dapat digunakan 

adalah media gambar dua dimensi. 

 Berdasarkan uraian di atas peneliti 

perlu mengadakan suatu penelitian 

tentang judul PENGARUH MODEL 

PEMBELAJARAN INDEX CARD 

MATCH (ICM) DIDUKUNG MEDIA 

GAMBAR DUA DIMENSI 

TERHADAP KEMAMPUAN 

MENGIDENTIFIKASI SEJARAH 

UANG DAN PENGGUNAANYA 

PADA SISWA KELAS III SDN TIRON 

1 TAHUN AJARAN 2016/2017 
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II. METODE 

 Metode penelitian digunakan 

untuk menguji suatu hipotesis. Melalui 

penelitian diharapkan dapat memperoleh 

bukti-bukti yang meyakinkan tentang 

pengaruh satu variabel terhadap variabel 

yang lain. Penelitian ini menggunakan 

metode eksperimen karena dengan 

metode tersebut penelitian dapat 

menyelidiki kemungkinan saling 

berhubungan sebab akibat dengan cara 

mengenakan kepada satu atau lebih 

kelompok eksperimen. 

 Pendekatan yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah pendekatan 

kuantitatif karena data secara langsung 

dapat dihitung, dan dapat diperoleh dari 

nilai-nilai siswa sehingga dapat 

memudahkan dalam penarikan 

kesimpulan secara tepat.   

Dalam penelitian ini sekolah 

yang ditetapkan sebagai tempat 

penelitian adalah SDN TIRON I, 

Kecamatan Banyakan , Kabupaten 

Kediri. Dalam penelitian ini kelas 

yang ditetapkan sebagai tempat 

penelitian adalah kelas III yang 

berjumlah 50 siswa yang akan dibagi 

menjadi:  

Kelas kontrol = 26 siswa  

Kelas eksperimen = 24 siswa  

Teknik pengambilan sampel pada 

penelitian ini peneliti menggunakan 

teknik sampel jenuh, yaitu teknik 

penentuan sampel bila semua anggota 

populasi digunakan sebagai sampel 

Validasi adalah suatu ukuran yang 

menunjukkan tingkat kevalidan atau 

kesahihan suatu instrumen. Sebuah 

instrumen dikatakan valid apabila 

mampu mengukur apa yang diinginkan 

dan dapat mengungkap data dari variabel 

yang diteliti secara tepat. Untuk 

menentukan validitas, peneliti 

menggunakan rumus korelasi product 

momen dengan angka kasar. Rumus 

yang digunakan adalah sebagai berikut:  

Keterangan: 

Rxy : Koefisien korelasi product 

moment  

N       : Jumlah peserta tes  

ΣX2   : Jumlah kuadrat skor butir soal  

ΣY     : Jumlah skor total  

ΣXY  : Jumlah hasil kali skor butir soal  

ΣX     :Jumlah skor butir soal 

 

III. HASIL DAN KESIMPULAN 

1. Berdasarkan hasil analisis pada kelas 

eksperimen. Hasi penelitian dari 24 

siswa menghasilkan nilai rata-rata 

79,79 dengan standar deviasi 12,978 

dan standar eror 2,649. Selanjutnya 

diperoleh t hitung yaitu 3,696, t tabel 
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diperoleh df= n-1= 24-1= 23, sig (2-

tailed) 0,001. Perbedaan nilai rata-

rata (mean difference) sebesar 9,792 

dan perbedaan berkisar antara 4,31 

sampai 15,27. Dengan demikian nilai 

Sig dibanding dengan 5% (0,05) yaitu 

Sig < 0,05 yaitu 0,001 < 0,05 maka 

Ho ditolak dan Ha diterima. Jadi 

dapat disimpulkan bahwa 

kemampuan mengidentifikasi sejarah 

uang dan penggunaanya yang diberi 

perlakuan menggunakan model 

pembelajaran Index Card Match 

(ICM) didukung media gambar dua 

dimensi pada siswa kelas III A SDN 

Tiron 1 mencapai KKM. 

2. Berdasarkan hasil analisis pada kelas 

kontrol. Hasil penelitian dari 26 siswa 

mengasilkan nilai rata-rata 66,54 

dengan standar deviasi 14,681 dan 

standar eror 2,879. Selanjutnya 

diperoleh t hitung yaitu -1,202 t tabel 

diperoleh df= n-1= 26-1= 25, Sig (2-

tailed) 0,241. Perbedaan nilai rata-

rata (mean difference) sebesar -3,462 

dan perbedaan berkisar antara -9,39 

sampai 2,47. Dengan demikian nilai 

Sig dibandingkan dengan 5% (0,05) 

yaitu Sig > 0,05 yaitu 0,241 > 0,05 

maka Ho diterima dan Ha ditolak. 

Jadi dapat disimpulkan bahwa 

kemampuan mengidentifikasi sejarah 

uang dan penggunaanya yang diberi 

perlakuan menggunakan model 

pembelajaran Index Card Match 

(ICM) tanpa didukung media gambar 

dua dimensi pada siswa kelas III B 

SDN Tiron 1 di bawah KKM. 

3. Berdasarkan hasil analisis uji t sampel 

bebas menunjukan rata-rata nilai 

posttest kelas kontrol dan rata-rata 

nilai posttest kelas eksperimen yaitu, 

kelas eksperimen 79,79 dan kelas 

kontrol 66,54. Jumlah siswa kelas 

eksperimen 24 siswa, sedangkan 

kelas kontrol sebanyak 26 siswa. 

Nilai Sig 0,001 (2-tailed), perbedaan 

nilai rata-rata (mean difference) 

sebesar 13,253 dan perbedaan sekitar 

antara 5,347 sampai 21,159. Dengan 

demikian nilai Sig dibanding dengan 

5% (0,05) yaitu Sig < 0,05 yaitu 0,001 

< 0,05 maka Ho ditolak dan Ha 

diterima. Jadi dapat disimpulkan 

bahwa ada pengaruh model 

pembelajaran Index Card Match 

(ICM) didukung media gambar dua 

dimensi terhadap kemampuan 

mengidentifikasi sejarah uang dan 

penggunaanya pada siswa kelas III A 

SDN Tiron    1.
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