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ABSTRAK 

 

Puji Rahayuningsih: Aplikasi Media Pembelajaran Tajwid Berbasis Multimedia Bagi Siswa 

Sekolah Dasar, Skripsi, Teknik Informatika, FT Universitas Nusantara PGRI Kediri, 2017. 

 

 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh pentingnya pemahaman tajwid bagi anak dimana 

pendidikan juga sebagai sarana transformasi norma dan nilai moral dalam membentuk sifat 

dan karakter kepribadian manusia. Sehingga diperlukan sebuah aplikasi yang menarik minat 

belajar siswa. 

Permasalahan penelitian ini adalah (1) Bagaimana merancang aplikasi berbasis 

multimedia sebagai media pembelajaran Al Qur’an untuk siswa sekolah dasar? (2) Bagaimana 

menerapkan ilmu multimedia dalam pembelajaran Al Qur’an untuk anak sekolah dasar? (3) 

Apakah siswa dapat memahami media pembelajaran tajwid?. 

Penelitian ini menggunakan metode demonstrasi dengan subjek penelitian adalah 

siswa sekolah dasar sebanyak 20 siswa. Penelitian dilakukan dengan mengajukan kuisioner 

kualitatif yang diberikan setelah siswa menggunakan aplikasi media pembelajaran tajwid, (2) 

Kesimpulan hasil penelitian ini adalah (1) merancang aplikasi media pembelajaran tajwid 

berbasis multimedia dengan menyajikan materi yang disertai simulasi dan kuis interaktif, (2) 

Menerapkan ilmu multimedia dalam pembelajaran tajwid dengan memanfaatkan segala aspek 

media ke dalam aplikasi, dan (3) Siswa dapat memahami materi tajwid yang disampaikan 

melalui aplikasi maupun oleh guru di sekolah. Hal ini terbukti dari kemampuan siswa dalam 

menyelesaikan soal. 

 

Kata kunci : media pembelajaran, multimedia, tajwid. 

 

 

I. LATAR BELAKANG 

Pendidikan agama sebagai sarana 

transformasi norma dan nilai moral 

berperan dalam membentuk sikap dan 

perilaku seseorang sehingga tercipta 

kepribadian manusia seutuhnya. Peran 

pendidikan agama, khususnya pendidikan 

agama Islam, sangatlah strategis dalam 

mewujudkan pembentukan karakter seorang 

anak. Salah satu pokok bahasan mengenai 
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pendidikan agama adalah pemahaman 

tentang pedoman hidup, yaitu kitab suci Al 

Qur’an.  

Mempelajari Al Qur’an tidak hanya 

mempelajari sejarahnya ataupun memahami 

isi kandungannya, tetapi juga mempelajari 

bagaimana cara membaca Al Qur’an 

dengan benar dan tepat. Seiring 

berkembangnya teknologi, semakin banyak 

media pembelajaran Al Qur’an bagi siswa 

sekolah dasar. Namun dari semua metode 

media pembelajaran Al Qur’an, tidak 

sedikit pula yang kurang menarik minat 

siswa. 

 

II. METODE 

Ilmu tajwid adalah ilmu yang 

mempelajari cara membaca Al Qur’an 

dengan baik dan benar sehingga sempurna 

maknanya (Khalillurrahman, 2014: 1). 

Sehingga dalam penyampainannya 

diperlukan pengajaran dengan teknik visual 

lebih mudah diingat bagi peserta didik. 

Ditambah lagi dengan adanya kuis 

interaktif yang membantu pengajar untuk 

mengetahui perkembangan peserta didik. 

Penelitian ini menggunakan aplikasi 

berbasis multimedia dengan pemodelan 

seperti berikut: 

a. Use Case Diagram 

Seperti yang diterangkan oleh Artina 

(2006), use case merupakan teknik 

menangkap kebutuhan fungsional dari 

sistem baru atau sistem yang diubah. Setiap 

use case terdiri dari satu atau lebih skenario 

yang menerangkan bagaimana sistem 

berinteraksi dengan pengguna atau sistem 

yang lain untuk mencapai suatu sasaran 

bisnis tertentu. 

Aplikasi Media Pembelajaran Tajwid 

ini memiliki use case diagram seperti 

gambar berikut: 

 

Gambar 2. Use Case Diagram 

 

b. Story Board 

Perancangan story board adalah 

serangkaian alur cerita dari elemen-elemen 

yang diusulkan untuk aplikasi sebuah media 

pembelajaran. Story board dapat dikatakan 

juga visual script yang akan dijadikan 

outline dari sebuah proyek, ditampilkan 

shot by shot yang biasa disebut dengan 

istilah scene (Waryanto: 2005). 

Berikut ini adalah gambaran dari 

storyboard opening seperti yang dijelaskan 

oleh tabel berikut ini: 

 

 uc Use Case Model

siswa

sejarah al quran hukum tajwid tebak tajwid tebak suara keluar

Gambar 1. Contoh Story Board 
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Story board pada aplikasi ini meliputi: 

1) Story board halaman judul 

2) Story board halaman home 

3) Story board halaman sejarah Al Quran 

4) Story board halaman belajar tajwid 

5) Story board halaman input nama siswa 

6) Story board halaman kuis tebak tajwid 

7) Story board halaman tabak suara 

8) Story board halaman nilai 

9) Story board halaman keluar 

 

III. HASIL DAN KESIMPULAN 

a. Hasil 

1) Halaman Judul 

Halaman judul adalah halaman 

permulaan sebelum masuk ke halaman 

utama, juga sebagai halaman yang 

menerangkan nama dari aplikasi media 

pembelajaran ini. 

 

Gambar 3. Halaman Judul 

2) Halaman Utama 

Setelah menekan tombol mulai, siswa 

akan berada pada halaman utama yang 

berisi menu utama dari aplikasi media 

pembelajaran tajwid.  

 

Gambar 4. Halaman Utama 

3) Halaman Sejarah Al Qur’an 

Pada halaman sejarah ini, akan 

ditampilkan animasi mengenai sejarah 

turunnya Al Qur’an, berapa lama turunnya 

Al Qur’an, hingga pembahasan hikmah 

turunnya Al Qur’an. 

 

Gambar 5. Halaman Sejarah Al Qur'an 

4) Halaman Hukum Tajwid 

Pada halaman ini tersedia beberapa 

materi hukum tajwid, antara lain; igham, 

ikhfa’, gunnah, dan qalqalah. Dari masing-

masing hukum tajwid tersebut, dilengkapi 

dengan penjelasan dan contoh bacaannya. 
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Gambar 6. Halaman Hukum Tajwid 

5) Halaman Kuis 

Halaman kuis merupakan penerapan 

materi yang bertujuan untuk mengetahui 

seberapa jauh siswa memahami materi 

hukum tajwid yang telah dipaparkan 

sebelumnya. 

(a) Kuis Tebak Tajwid 

Pada latihan soal, siswa diberikan 10 

soal pilihan ganda. Setiap soal tersedia satu 

gambar contoh bacaan dan siswa diminta 

untuk memilih jawaban mana yang benar. 

 

Gambar 7. Halaman Tebak Tajwid 

(b) Kuis Tebak Suara 

Pada latihan soal, siswa diberikan 10 

soal pilihan ganda. Setiap soal tersedia satu 

suara contoh bacaan dan siswa diminta 

untuk memilih jawaban mana yang benar. 

Untuk mendengar suara bacaan, siswa harus 

menekan icon speaker. 

 

Gambar 8. Halaman Tebak Suara 

(c) Halaman Nilai 

Jika kesepuluh soal telah berhasil 

dijawab oleh siswa, selanjutnya adalah 

pemberian nilai. Nilai akan otomatis 

muncul pada halaman yang telah 

disediakan. 

 

Gambar 9. Halaman Nilai 

(d) Halaman Bantuan 

Halaman bantuan adalah fitur dari 

aplikasi media pembelajaran yang berisi 

mengenai cara penggunaan aplikasi 

sekaligus menjelaskan fungsi dari beberapa 

button dan link. 

 

Gambar 10. Halaman Bantuan 
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b. Kesimpulan  

Dari hasil pengujian yang dilakukan 

pada 2 Taman Pembelajaran Al Quran 

(TPA) yang berbeda, penulis dapat 

mengambil kesimpulan bahwa siswa/santri 

lebih antusias dalam kegiatan belajar 

mengajar. Dalam aplikasi tersedia 2 jenis 

soal; soal tebak tajwid dan tebak suara, 

kemudian dari 2 jenis soal ini dapat ditarik 

kesimpulan bahwa siswa/santri lebih sulit 

memahami tajwid dalam bentuk suara 

dibandingkan dalam bentuk tulisan, 

sehingga menimbulkan kesalahan dalam 

menjawab soal yang disajikan. 
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