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ABSTRAK

DAVID BAIHAQI: Perancangan Sistem Informasi Penjualan Produk Pada Custom Topi Kediri studi
kasus custom topi Kediri, Skripsi, Sistem Informasi, Fakultas Teknik UN PGRI Kediri 2016

Topi merupakan benda yang digunakan untuk melindungi kepala dari cuaca yang panas ataupun
hujan tetapi di era modern sekarang topi digunakan sebagai fashion banyak inovasi yang muncul dari
kreatifitas. Hal ini memunculkan para pembisnis distro khususnya di bidang sablon untuk menciptakan
terobosan baru yaitu sablon topi, custom topi Kediri salah satunya yang memanfaatkan peluang tersebut,
banyak permintaan dari dalam maupun luar kota, hal ini menimbulkan permasalahan dari evisiensi dan
ketepatan produk yang dihasilkan, ketidak sesuaian permintaan dengan hasil yang diharapkan. Maka
dari itu untuk mempermudah hubungan antara perusahaan dengan pelanggan dibuatlah system informasi
penunjang yang dapat memberikan informasi kepada penggan maupun perusahaan itu sendiri.
Metodologi yang digunakan untuk merancang sistem ini adalah metodologi RUP, bahasa pemrograman
dan database yang digunakan pada pembuatan sistem ini adalah PHP dan MySQL. Dengan dibangunnya
sistem ini dapat memperluas promosi penjualan Topi custom, mempermudah agar pelanggan yang
berada diluar kota Palembang dapat melakukan transaksi penjualan dan meningkatkan pendapatan.

KATA KUNCI : Sistem Informasi, Transaksi, Penjualan, RUP, Custom Topi
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l. LATAR BELAKANG

Pada masa Sekarang sudah banyak
Orang ataupun remaja yang mengenal
tentang jasa sablon, terlebih tentang sablon
yang berkualitas distro. Didalam kompetisi
bisnis secara global usaha jasa sablon
menggiurkan dan persaingannya Ketat,
terlebih sekarang sudah banyak jasa sablon
yang berani terima pesanan satuan,
walaupun alat yang dipakai adalah manual
ataupun ada sebagian yang berani
menggunakan sablon digital, hal tersebut
akan memunculkan usaha kecil yang
mampu bersaing dengan usaha yang besar
seperti konveksi ataupun distro. CUSTOM
TOPI adalah salah satu jasa yang menerima
sablon topi baik itu dengan jumlah banyak
maupun sedikit dengan pilihan sablon bisa
polyflex atau digital printing. Kualitas topi
dan sablon yang ditawarkan bisa dikatakan
dapat bersaing dengan merek ternama dan
topi yang berkualitas distro. Selain
menerima jasa sablon, CUSTOM TOPI
juga menjual topi polos dengan berbagai
jenis dan warna yang ditawarkan.

Akan tetapi dibalik penjualan produk
sendiri/produk distro tersebut CUSTOM
TOPI masih jauh kalah bersaing dengan
distro yang sudah ada, alasan utama yang
membuat CUSTOM TOPI kalah bersaing
dalam menarik pelanggan adalah cara
pemasarannya Yyang kurang maksimal
dengan hanya mempromosikan melalui
facebook. Selain masalah pemasaran,

banyak pelanggan yang kebingungan saat
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menentukan kriteria produk yang akan
dipesan, ketidak sesuaian keinginan
pelanggan dipandang sebagai masalah yang
subjektif mengingat sangat mungkin terjadi
perbedaan pendapat antara satu pelanggan
dengan pelanggan yang lain.

Jika pemesanan secara online tersedia
dan adanya sistem pemilihan produk yang
akan dipilih oleh customer, akan sangat
membantu mereka dalam memesan topi, hal
tersebut akan menjadi nilai lebih tersendiri
dari usaha CUSTOM TOPI dalam menarik
pelanggan. Karena adanya masalah tersebut
dan permasalahan terkait kriteria pemilihan
produk  serta  membantu  customer
menentukan custom kata yang akan dicetak.
Metodologi  yang  digunakan  untuk
merancang system ini adalah metodologi
RUP. maka saya selaku penulis akan
memberikan rekomendasi tentang strategi
solusi berbasis IT sesuai skala prioritas
organisasi. Dan penulis membuat proposal
dengan judul “Perancangan Sistem
Informasi Penjualan Produk Pada

Custom Topi Kediri”.

1. METODE

RUP (Rational Unified Process)
adalah pendekatan pengembangan
dilakukan

berulangulang (iterative), fokus pada

perangkat  lunak  yang

arsitektur  (architecture-centric), lebih
diarahkan berdasarkan penggunaan kasus
(use case driven) (A.S, Rosa.2011, h.105).

a.  Fase Inception (Permulaan)
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Tahap ini lebih pada memodelkan
proses bisnis yang dibutuhkan (business
modeling) dan mendefinisikan kebutuhan
sistem yang akan dibuat (requirements).

b.  Fase Elaboration (Perluasan)

Tahap juga dapat mendeteksi apakah
arsitektur sistem yang diinginkan dapat
dibuat atau tidak. Mendeteksi resiko yang
mungkin terjadi dari arsitektur yang dibuat.
Tahap ini lebih pada analisis dan desain
sistem serta implementasi sistem yang
fokus pada purwarupa sistem (prototype).
c.  Fase Contruction (Konstruksi)

Tahap ini  difokuskan  pada
pengembangan komponen dan fitur-fitur
sistem. Tahap ini lebih pada implementasi
dan pengujian sistem yang fokus pada
implementasi perangkat lunak pada kode
program.

d. Fase Transition (Transisi)

Tahap ini lebih kepada deployment
atau instalasi sistem agar dapat dimengerti
oleh user. Aktifitas pada tahap ini termasuk
pada pelatihan user, pemeliharaan dan
pengujian sistem apakah sudah memenuhi
harapan user.

Rancangan sistem yang di usulkan yaitu
terdapat usecase, activity diagram, class
diagram.

a.  Usecase

Dalam menganalisis suatu kebutuhan
untuk mengembangkan suatu sistem
informasi, penulis menggunakan
pemodelan use case. Berikut ini merupakan
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gambar diagram use case sistem yang

diusulkan pada custom topi kediri.
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Jonis font

pembayaran ¥’

Gambar 1. Usecase diagram
b. Activity diagram

Activity ~ diagram  pemeriksaan
penggunaan sistem dilakukan pada saat
user anggota memilih menu login. Diagram
ini menunjukkan interaksi user anggota
dengan sistem saat user ingin melakukan

transaksi pemesanan.

menginim pesan fonfimas dan pembayaran o I
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Gambar 2. Activity diagram

C. Class diagram

Gambar 3. Class diagram
I11. HASIL DAN KESIMPULAN
Telah dibuat rancangan sistem dari

custom topi Kediri dan mempunyai tujuh
pengujian tampilan dalam perancangan

sistem tersebut.

a. Beranda user

—_— e T

Gambar 4. Baranda user

b.  Login dan Register
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Gambar 5. Login dan Register

C. Form desain

Gambar 6. Form desain

d.  Detail akumulasi harga barang

© 00 @ @

Gambar 7. Detail akumulasi harga barang

== =

e.  Konfirmasi pembayaran

Gambar 8. Konfirmasi pembayaran

f. Login admin
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Topi Custom Kediri

Gambar 9. Login admin

g. Beranda admin

a
Gambar 10. Beranda Admin
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