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ABSTRAK

Penelitian ini dilatar belakangi dari pengamatan dan pengalaman peneliti, bahwa kayu jati
yang ditanam dilahan yang sama dengan perawatan yang sama dan panen diwaktu yang sama tetapi
hasil kualitas kayu jatinya berbeda. Sehingga perlu dikelompokkan mana kayu jati yang
utuh(berkualitas) dan mana yang berlubang(kurang berkualitas).

Permasalahan penelitian ini adalah (1) Bagaimana mengetahui kualitas kayu jati dengan
menggunakan pengolahan citra digital?. (2) Bagaimana penerapan metode KNN (K-Nearest Neighbor)
untuk mengetahui kualitas kayu jati?.

Penelitian ini menggunakan metode K-Nearest Neighbor sebagai perhitungan jarak. Sebelum
dilakukan pengenalan, file citra sebelumnya dilakukan proses preprocessing terlebih dahulu. Proses
tersebut meliputi grayscalling serta pendeteksian tepi Kirsh.

Dari hasil pengujian pada skenario pertama, diperoleh akurasi sebesar 70% pada dataset
sebanyak 30 dan data testing 10. Pada skenario kedua, diperoleh akurasi sebesar 80% untuk dataset
sebanyak 20 dan data testing sebanyak 20. Dari hasil pengujian yang dilakukan, dapat disimpulkan
bahwa metode K-Nearest Neighbor dapat digunakan untuk mengidentifikasi penentuan kualitas kayu
jati pada citra digital.

KATA KUNCI : Kayu Jati, K-Nearest Neighbor
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LATAR BELAKANG

Tidak bisa dipungkiri, dunia
teknologi tidak bisa lepas dari
manusia. Hampir semua kalangan
saat ini membutuhkan teknologi
untuk  menyelesaikan  berbagai
pekerjaan. Perkembangan teknologi
di dunia digital membawa perubahan
yang cukup besar. Salah satunya
sistem pengolahan citra. Sistem
pengolahan citra mempunyai sifat
yang efisien, lebih akurat dan
sistematis. Banyak sekali manfaat
yang didapat oleh manusia dari
sistem pengolahan citra ini. Pada
pengolahan citra terdapat beberapa
bidang  antara  lain pattern
recognition  (pengenalan  pola),
biometric(pengenalan identifikasi
manusia berdasarkan ciri-ciri
biologis yang tampak pada badan
manusia), content based image and
video retrieval(mendapatkan kembali
citra atau video dengan informasi
tertentu), dsb (Wardhani, 2013).

Pengolahan citra saat ini
juga sudah diterapkan  dalam
berbagai bidang, tidak terkecuali
suatu perusahaan besar. Salah
satunya perusahaan yang
memberdayakan hutan dan hasil
hutan yaitu  Perum  Perhutani

Kesatuan Pemangkuan Hutan Kediri
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atau biasa disebut Perum Perhutani
KPH Kediri. Ada banyak produk
yang dihasilkan  oleh  Perum
Perhutani ini, salah satunya yaitu
kayu jati. Disini terdapat proses
mulai dari penanaman, perawatan
hingga panen. Setelah di panen kayu
jati  tersebut akan dikirim ke
perusahaan-perusahaan yang
bekerjasama dengan Perhutani yang
menggunakan bahan dasar kayu jati.
Dari situlah muncul suatu
permasalahan yaitu pada kayu jati
dengan bermacam-macam kualitas
yang mampu  diolah  sesuai
kebutuhan masyarakat. kayu jati
yang ditanam dilahan yang sama
dengan perawatan yang sama dan
panen diwaktu yang sama tetapi hasil
kualitas kayu jatinya berbeda.
Sehingga perlu dikelompokkan mana
kayu jati yang utuh(berkualitas) dan
mana yang berlubang(kurang
berkualitas). Maka pihak Perhutani
perlu mengetahui informasi tentang
kualias kayu jati. Sehingga untuk
memberikan informasi yang baik
mengenai  kualitas  kayu jati,
diperlukan suatu sistem yang dapat
memberikan informasi mengenai

kualitas kayu jati.
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Berdasarkan latar belakang
di atas, maka diperlukan suatu
analisis untuk mengetahui kualitas
dari kayu jati yang akan diambil
dengan menggunakan kamera
Smartphone 8MegaPixel. Kemudian
gambar-gambar  akan disaring
menggunakan teknik pemrosesan
gambar (image processing). Semua
informasi yang dikumpulkan akan
diuji dengan menggunakan metode

KNN(K-Nearest Neighbor).

Il. METODE
K-Nearest Neighbor (KNN)
merupakan algoritma  supervised
learning dimana output dari suatu
diklasifikasikan

berdasarkan kelompok mayoritas

data baru

dari k buah tetangga terdekat. Tujuan
dari algoritma ini adalah
mengelompokkan data baru
berdasarkan atribut dan data training
(Syafitri,2010).

Prinsip  kerja K-Nearest
Neighbor (KNN) adalah mencari
jarak terdekat antara data yang akan
dievaluasi dengan K tetangga
(neighbor) terdekatnya dalam data
pelatihan. Persamaan 2.1
menunjukkan rumus perhitungan

untuk mencari jarak dengan d adalah
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jarak dan p adalah dimensi data
(Agusta, 2007):

P

di = Z(Xzi —X1)
i=1

Keterangan :

X1 = sampel data
X, = data uji

i = variabel data
d = jarak

p = dimensi data

I1l. HASIL DAN KESIMPULAN
A. Hasil
1. Tampilan Home
Home adalah form yang
pertama kali muncul saat program
dijalankan. Tampilan home dapat
dilihat pada Gambar 1

PERHUTANI

SISTEM PENENTUAN KUALITAS KAYU JATI

PERUM PERHUTANI KPH KEDIRI

Gambar 1 Tampilan Home
2. Tampilan Training

Training adalah form yang
dapat diakses dari form home.
Form ini digunakan sebagai
akses untuk memproses data
training. Tampilan training dapat
dilihat pada gambar 2
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Gambar 2 Tampilan Training
3. Tampilan Analysis

Analysis adalah form yang
dapat diakses dari form home.
Form ini digunakan sebagai
proses identifikasi tanda tangan.
Tampilan analisis dapat dilihat
pada gambar 3

et ¢ 3 A
Analysis

PERHUTANI

Location

Gambar 3 Tampilan Analysis
4. Tampilan Bantuan

Bantuan adalah form yang
dapat diakses dari form home.
Form ini menampilkan bantuan
cara  penggunaan  program.
Tampilan bantuan dapat dilihat
pada gambar 4
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BANTUAN —

TOMBOL TRAINING

Guno untuk okse m dota Training
Akses daftar dato training serto penglolahannye
Ado tombol untuk menambah, melighat dan menghapus dota training

TOMBOL ANALYSIS

Gunakan unuk akses form Analisis
Melokukan pencocokon data Testing dengan dota Training citra kayu joti
Dapatkon hosil penentuon kuslitas koyu joti

Gambar 4 Tampilan Bantuan
Tampilan Tentang Aplikasi

Tentang aplikasi adalah
form yang dapat diakses dari
form home. Form ini
menampilkan informasi tentang
program.  Tampilan  tentang
aplikasi dapat dilihat pada
gambar 5

0 SISTEM PENENTUAN KUALITAS KAYU JATI

PERHUTANI

PERUM PERHUTANI KPH KEDIRI
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Gambar 5 Tampilan Tentang

Aplikasi
. Kesimpulan
Setelah menyelesaikan

perancangan dan  pembuatan
sistem atau aplikasi Penentuan
Kualitas Kayu Jati dengan
Menggunakan Metode K-Nearest
Neighbours serta melakukan uji

coba dan evaluasi, maka dapat
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1.

1. Untuk Metode

ditarik kesimpulan sebagai berikut

Sistem yang telah dibangun, dapat
digunakan  sebagai  penentuan
kualitas kayu jati dengan beberapa

skenario uji coba yang berbeda.

Metode K-Nearest Neighbours
dapat digunakan untuk
pencocokkan dan perhitungan pada

citra digital.

Dari hasil pengujian pada skenario
pertama, diperoleh akurasi sebesar
70% pada dataset sebanyak 30 dan
data testing 10. Pada skenario
kedua, diperoleh akurasi sebesar
80% untuk dataset sebanyak 20 dan
data testing sebanyak 20. Dari hasil
pengujian yang dilakukan, dapat
disimpulkan bahwa metode K-
Nearest Neighbor dapat digunakan
untuk mengidentifikasi penentuan

kualitas kayu jati pada citra digital.

SARAN

Perancangan sistem yang penulis
buat masih tergolong sederhana,
maka dari itu dimungkinkan untuk
dikembangkan lebih lanjut. Oleh
karenanya penulis menyarankan :
K-Nearest
Neighbours bisa dicoba

menggunakan metode lain untuk

mengetahui tingkat akurasi dan

waktu yang dibutuhkan.

2. Bisa dibuat menggunakan berbasis

web atau berbasis android sehingga

tidak harus membuka

laptop/komputer.
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