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ABSTRAK

Qorina Nurmala Sari: Pengembangan Multimedia Interaktif Pada Materi Keragaman Suku Bangsa
dan Budaya di Lingkungan Setempat (Kabupaten/Kota, Provinsi) Siswa Kelas 1V, Sekolah Dasar,
Skripsi, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan,
Universitas Nusantara PGRI Kediri, Mei 2017

Kata Kunci : Multimedia Interaktif, Keragaman Suku Bangsa dan Budaya di Lingkungan Setempat
(Kabupaten/Kota, Provinsi).

Tujuan pengembangan Penelitian ini adalah (1) Mendeskripsikan pengembangan multimedia
interaktif yang layak pada materi keragaman suku bangsa dan budaya di lingkungan setempat
(Kabupaten/kota, Provinsi) kelas IV Sekolah Dasar, (2) Mendeskripsikan efektifitas multimedia
interaktif pada materi keragaman suku bangsa dan budaya di lingkungan setempat (Kabupaten/kota,
Provinsi) kelas IV Sekolah Dasar.

Penelitian ini merupakan jenis penelitian dan pengembangan (research and development)
dengan mengacu pada model pengembangan ADDIE yang dilakukan melalui 5 tahapan yaitu (1)
analisis kebutuhan, (2) desain, (3) pengembangan, (4) implementasi, (5) evaluasi. Data mengenai
kebutuhan media dianalisis secara deskriptif kualitatif, sedangkan data hasil uji validasi media, materi,
dan pengguna dianalisis menggunakan teknik deskriptif presentase.

Hasil pengembangan ini menghasilkan produk berupa multimedia interaktif. Validasi produk
menunjukkan bahwa penilaian ahli media yaitu sebesar 95 termasuk kedalam kriteria sangat valid.
Validasi ahli materi yaitu sebesar 86 termasuk kedalam kriteria valid, dan dari validasi pengguna
yaitu sebesar 97,5 termasuk kedalam kriteria sangat valid , sangat efektif. Dari hasil validasi dilakukan
perhitungan validasi gabungan dengan hasil 92,8 menunjukkan kriteria sangat valid, sangat efektif,
dan dapat digunakan tanpa revisi.

Produk yang sudah divalidasi kemudian diuji cobakan pada siswa kelas IV SDN Tanjungkalang 6. Uji
coba dilakukan oleh 10 siswa, dari hasil uji coba diperoleh hasil 98,25 yang menunjukkan Kriteria
media sangat efektif digunakan. Selain itu dalam pembelajaran guru dan siswa terlihat antusias dengan
dikembangkannya media pembelajaran berupa multimedia interaktif. Namun penelitian ini perlu
adanya penyempurnaan dan pengembangan lagi agar dapat menghasilkan produk baru yang lebih
menarik
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LATAR BELAKANG

lImu Pengetahuan dan
Teknologi (IPTEK) dari waktu ke
waktu terus mengalami
perkembangan. Perkembangan IPTEK
yang sangat pesat tersebar secara
meluas  sehingga  mempengaruhi
segenap bidang kehidupan, termasuk
Untuk

mencetak generasi yang berkualitas

dalam bidang pendidikan.

diperlukan adanya peningkatan mutu
pendidikan.

Pendidikan berperan penting
dalam kehidupan manusia. Melalui
pendidikan manusia dapat
mengembangkan bakat, potensi dan
ketrampilan. Pendidikan harus benar-
benar diarahkan agar dapat
menciptakan sumber daya manusia
(SDM) yang berkualitas yang mampu
bersaing di era global serta memiliki
budi pekerti luhur dan moral yang
baik. Hal ini
dicantumkan dalam Undang-undang
No. 20 Tahun 2003 Pasal 1 tentang

Pendidikan Nasional mendefinisikan

sebagaimana

pengertian pendidikan adalah usaha
sadar dan terencana untuk
mewujudkan suasana belajar dan
proses pembelajaran agar peserta didik
secara aktif mengembangkan potensi
dirinya untuk mewakili kekuatan

spiritual, keagaamaan, pengendalian
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diri, kepribadian dirinya, masyarakat,
bangsa dan negara.

Pembelajaran di sekolah dasar
terdapat pelajaran Ilmu Pengetahuan
Sosial (IPS). Pada pembelajaran IPS
kelas IV terdapat materi keragaman
suku bangsa dan budaya di lingkungan
setempat (Kabupaten/Kota, Provinsi).
Berdasarkan hasil wawancara dan
observasi yang dilakukan peneliti pada
wali kelas IV dan siswa kelas IV SDN
Tanjungkalang 6, Kecamatan
Ngronggot, Kabupaten Nganjuk pada
materi  IPS  tentang  mengenal
keragaman suku bangsa dan budaya di
lingkungan setempat
(Kabupaten/Kota, Provinsi) pada awal
oktober 2016 tahun ajaran 2015/2016
semester ganjil didapatkan bahwa
kegiatan pembelajaran IPS cenderung
kurang bervariatif, sehingga siswa
kurang menguasai ilmu yang telah
dipelajari. Guru hanya mengacu pada
buku ajar yang tersedia sebagai
sumber belajar dengan metode
ceramah tanpa variasi dan kurang
memanfaatkan penggunaan media
dalam menjelaskan materi pelajaran.
Pada saat pembelajaran berlangsung,
sebagian  besar  siswa  kurang
berkonsentrasi dan melakukan
aktivitas lain yang tidak berhubungan
dengan pembelajaran. Perilaku siswa

tersebut akan mengganggu proses
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belajar siswa yang lain. Sekolah
memiliki sarana LCD tetapi guru
kurang memanfaatkan, hal ini karena
pada saat pembelajaran guru tidak
menggunakan media, untuk itu perlu
adanya inovasi baru dalam
pembelajaran. Permasalahan diatas
dapat diatasi dengan penggunaan
media pembelajaran yaitu berupa
multimedia interaktif.

Kelebihan multimedia
interaktif adalah memungkinkan siswa
secara individu mengendalikan laju
dan urutan pembelajaran  yang
memberikan banyak kontrol atas hasil
belajar, siswa yang  memiliki
kebutuhan khusus seperti siswa yang
beresiko, siswa dengan latar budaya
yang beragam dan siswa yang
berketidakmampuan dapat
diakomodasi dalam pengajaran yang
berlangsung dengan kecepatan
semestinya, manajemen  informasi
teks, grafis, audio, dan video dapat
dikelola, menyediakan pengalaman
multisensorik, yaitu dapat digunakan
pada tingkat pengajaran, perbaikan,
atau pengayaan dasar, partisipasi siswa
meningkat.

Menurut Cecep Kustandi dan
Bambang Sutjipto (2013:69)
multimedia interaktif adalah

multimedia yang dilengkapi dengan

alat pengontrol yang dapat
dioperasikan oleh user, sehingga dapat
memilih sesuatu yang dikehendaki.
Pemanfaatkan  teknologi,  seperti
multimedia interaktif diharapkan siswa
lebih mudah untuk memahami materi
yang diajarkan secara maksimal.
Berdasarkan latar belakang
tersebut dilakukan penelitian dengan
judul “Pengembangan Multimedia
Interaktif pada Materi Keragaman
Suku Bangsa dan Budaya di
Lingkungan Setempat
(Kabupaten/Kota, Provinsi) Kelas
IV SD Tahun Ajaran 2016/2017”.

II. METODE PENGEMBANGAN
A. Hasil

Penelitian pengembangan ini
menggunakan model pengembangan
ADDIE vyaitu analysis, design,
development, implementation  dan
evaluation.

Penelitian ini  bertempat di
Sekolah Dasar Negeri Tanjungkalang 6
yang terletak di Kecamatan Ngronggot
Kabupaten Nganjuk.

Subjek penelitian ini ialah
siswa kelas IV Sekolah Dasar Negeri
Tanjungkalang 6 yang berjumlah 30
siswa. Desain uji coba yang digunakan

jalah uji coba terbatas. Uji coba
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terbatas dilakukan oleh 10 siswa yang
dipilih secara acak

Instrumen pengumpulan data
dalam penelitian pengembangan ini
adalah dengan menggunakan pedoman
observasi, pedoman wawancara, dan
angket

Teknik analisis data yang
digunakan bersifat deskriptif, artinya
mendeskripsikan multimedia interaktif
yang layak dan keefektifan multimedia
interaktif pada pembelajaran IPS. Data
yang diperoleh dalam penelitian ini
adalah data kualitatif dan kuantitatif.

Dalam penelitian
pengembangan ini untuk menguji
kelayakan dari multimedia interaktif
maka digunakan rumus validitas ahli
yaitu :

Validitas ahli (V-ah) = I—::x 100 %

Setelah  masing-masing  uji
validitas hasilnya diketahui, akan
dilakukan perhitungan validitas
gabungan, kedalam rumus sebagai

berikut

V—ahl+V—-ah2+V-pg
3

V=

Keterangan :

V = Validasi Gabungan

V-ahl = Validasi Media
V-ah2 = Validasi Materi
V-pg = Validasi Pengguna

Qorina Nurmala Sari | 13.1.01.10.0180
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I1l. HASIL DAN KESIMPULAN
A. Hasil Pengembangan
Hasil dari pengembangan

media yaitu berupa multimedia
interaktif. = Adapun  rancangan
multimedia interaktif mencakup
beberapa hal sebagai berikut :
1. Tampilan awal

.-Ayo Belajar - J*

& Budaya Iindone

¢

Tampilan awal
multimedia interaktif dirancang
sedemikian ~ rupa  dengan
gambar orang yang berasal dari
suku  yang  berbeda di
Indonesia, selain itu pada
tampilan awal juga terdapat
judul multimedia inetaktif yaitu
“Ayo Belajar Budaya
Indonesia”, selanjutnya juga
terdapat running teks atau teks
berjalan  yaitu = “Mengenal
Keragaman Suku Bangsa dan
Budaya di Jawa Timur”

2. Tampilan Menu Utama

lAnW‘M

F L

A
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Tampilan menu utama,
dalam tampilan tersebut terdapat
pilihan atau sub menu yaitu
kompetensi, materi, petunjuk,
latihan, profil, dan referensi.
Selain itu dalam menu utama
juga terdapat tombol sound yang

berguna untuk menyalakan atau

Dalam animasi tersebut
peneliti hanya berfokus pada
Jawa Timur saja. Setelah Jawa
timur di klik akan muncul
tampilan peta suku bangsa di
Jawa Timur, dalam peta suku
bangsa terdapat empat pilihan

materi yaitu suku Jawa, suku

mematikan backsound. Madura, suku Tengger, dan suku

Backsound yang digunakan Osing Banyuwangi.

adalah lagu “Indonesia Pusaka”. 5. Tampilan Petunjuk

3. Tampilan Menu Kompetensi !P@m’rﬂk
|
|
|

(MEHUNEtGmGRbeT Il o U at e AllEC R PEte N
(prsteniels, Gl fidlien)

(MENU UTAMA.

Gz

) b Smeter

LG Yht) eI (i ‘
@
1

Tampilan petunjuk berisi

Tampilan menu tentang informasi dari menu-
kompetensi, dalam tampilan menu maupun tombol yang ada
kompetensi terdapat dua pilihan di multimedia interaktif.
menu Yyaitu Standar Kompetensi 6. Tampilan Latihan Soal

dan Kompetensi Dasar.

| 1 elaskan makna semboyan “Bhinneka Tunggal Ika' !
.’z%budmshumnonbcmpoduwhuma!

| 3. Deshripsikan keragaman budaya pada suku madura!

| 4. Certahanioh heragaman budaya pada suku osing banguwangi

;SMMMWWMNhudem |
| suku Osing Banyuwangi ! 1

4. Tampilan Materi

| i [
|
|

\ ;
I

@
i

o o -

Tampilan  latihan  soal,

. . . terdapat lima soal latihan dalam
Tampilan materi, materi

yang pertama adalah Keragaman multimedia interaktif.

Suku dan Budaya di Jawa 7. Tampilan Referensi
Timur, selanjutnya terdapat

animasi peta pulau Jawa.

Qorina Nurmala Sari | 13.1.01.10.0180 simki.unpkediri.ac.id
FKIP - PGSD 116]]



Simki-Pedagogia Vol. 01 No. 12 Tahun 2017 ISSN : AAAA-AAAA

Artikel Skripsi

Universitas Nusantara PGRI Kediri

Relferens]

Ensiklopedia Anak Nusantara Jawa

Tampilan referensi, berisi
tentang sumber materi yang
dimasukkan ke dalam

multimedia interaktif.

Keunggulan multimedia
interaktif adalah sebagai berikut.
1) Media dapat menarik minat
siswa dalam pembelajaran
2) Media mudah digunakan baik
oleh guru maupun siswa
3) Media dapat menggali

pengetahuan awal siswa

Kelemahan dari multimedia
interaktif  yang  dikembangkan
adalah tidak dilengkapi dengan
dubbing. Jadi dalam media hanya
terdapat backsound berupa lagu.
Kelemahan vyang terdapat pada
media ini diharapkan dapat menjadi
perbaikan  pada  pengembang
berikutnya yang ingin

mengembangkan media yang sama.

. Kesimpulan

1. Multimedia interaktif dikatakan
layak, hal ini terbukti dari
penilaian media pada ahli media

Qorina Nurmala Sari | 13.1.01.10.0180
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adalah 95 yang termasuk dalam
kriteria valid dan sangat baik
digunakan, pada ahli materi
mendapatkan hasil 86 yang
termasuk dalam kriteria valid
dan sangat baik digunakan,
sedangkan pada uji  coba
pengguna mendapatkan hasil
97,5 vyang termasuk dalam
kriteria sangat valid, sangat
efektif dan dapat dipergunakan
tanpa perbaikan, namun terdapat
catatan dari guru  bahwa
alangkah lebih baiknya jika
media  dapat  dioperasikan
langsung oleh siswa.

. Multimedia interaktif dikatakan
efektif, hal ini terbukti dari
aktivitas siswa pada saat
pembelajaran sertadari hasil uji
coba diperoleh hasil 98,25 yang
menunjukkan  kriteria media

yang sangat efektif digunakan.
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