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ABSTRAK 

 
Penelitian ini dilatar belakangi hasil pengamatan peneliti, bahwa pembelajaran pengenalan 

nama buah masih menggunakan media manual yaitu menggunakan gambar berupa kertas yang tidak 

jarang membuat anak-anak merasa bosan dan malas dan akhirnya hasil belajarpun juga rendah. Tujuan 

adanya karya tulis ini untuk membangun aplikasi yang bisa mempermudah guru atau orang tua 

mengajar. 

Permasalahan peneliti adalah (1) bagaimana merancang sistem pengenalan nama buah 

menggunakan segmentasi citra dan jarak Euclidean? (2) bagaimana penerapan metode threshold? (3) 

bagaimana menganalisa dan mengolah data hasil identifikasi?. 

Penelitian ini menggunakan Euclidean distance sebagai perhitungan jarak dan tahapan 

preprocessing grayscaling dan tresholding. Penelitian diujikan untuk anak usia dini dengan cara 

mengetes masing-masing buah dengan tahap yang disebutkan sebelumnya. 

Kesimpulan hasil penelitian ini adalah (1) Sistem pengenalan nama buah menggunakan 

segmentasi citra yaitu thresholding dapat menjadi alternatif untuk sistem pengenalan objek. (2) 

Akurasi masing-masing buah yang di testing berbeda-beda 

 

KATA KUNCI  : pengenalan nama buah, Thresholding.
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I. LATAR BELAKANG 

Pesatnya kemajuan teknologi 

seperti sekarang ini, seakan menuntut 

kita untuk memperbaiki segala bidang. 

Teknologi diciptakan untuk membantu 

kegiatan manusia, salah satunya 

kegiatan belajar mengajar yang ada di 

sekolah yang bisa memanfaatkan 

adanya komputer. Misal belajar 

mengenal suatu objek atau nama-nama 

buah. Yang sebagian besar masih 

menggunakan media manual atau 

gambar pada kertas yang tidak jarang 

membuat anak-anak merasa bosan dan 

malas, dan cara tersebut kurang efektif 

sebagai bahan pengenalan nama buah. 

Dalam proses pengenalan objek 

diperlukan pemisahan segmen tertentu 

pada suatu citra yang dikenal dengan 

proses segmentasi. Proses segmentasi 

merupakan salah satu kunci dalam 

pengenalan objek yang akurat 

(Septiarini, 2012). Demikian pula pada 

citra, objek yang berbeda memiliki 

warna yang berbeda pula. Pada 

akuisisi citra, citra yang dihasilkan 

berupa citra berwarna 24 bit. Citra 

berwarna ini memiliki komponen red, 

green, blue RGB (Utami, 2011). 

Menurut (Septiarini, 2012) 

segmentasi merupakan suatu proses 

pemisahan objek yang satu dengan 

objek yang lain dalam suatu citra, 

berdasarkan sifat-sifat tertentu dari 

citra yang dapat dijadikan sebagai 

pembeda. Kegunaan segmentasi 

menurut Forsyth dan Ponce (2003) 

adalah pengambilan informasi dari 

citra seperti pencarian bagian mesin, 

pencarian manusia dan pencarian citra 

yang serupa. Secara umum pendekatan 

segmentasi citra yang sering 

digunakan adalah melalui pendekatan 

intensitas, pendekatan warna dan 

pendekatan bentuk (Putranto, 2010). 

Buah-buahan salah satu jenis 

makanan yang disukai anak-anak 

maupun orang dewasa, namun tidak 

jarang kemampuan dari anak usia dini 

dalam mengenal nama-nama buah 

masih relatif rendah.Oleh karena itu, 

penulis mengangkat judul 

PENGENALAN NAMA BUAH 

BERDASARKAN BENTUK 

DENGAN MENGGUNAKAN 

METODE THRESHOLDING yang 

diharapkan dapat membantu proses 

belajar mengajar dan membantu anak 

usia dini lebih semangat dalam 

mengenal nama-nama buah. 

 

II. METODE 

Grayscale merupakan citra di mana 

nilai pikselnya hanya diwakilkan oleh 

nilai luminance, yang umumnya 

dikodekan 8 bit atau artinya memiliki 

skala keabuan yang bervariasi dari nilai 

0 sampai 255 (28 -1). Nilai 0 

mempresentasikan warna hitam dan 
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nilai 255 merepresentasikan warna 

putih, sedangkan nilai-nilai di 

antaranya merepresentasikan warna 

keabuan yang bervariasi dari hitam 

hingga cerah menuju putih. Citra 

grayscale dapat diperoleh dari citra 

berwarna melalui transformasi dari 

ruang warna RGB  ke ruang warna 

lain(Madenda, 2015). Berikut ini 

adalah persamaan tahap grayscaling 

citra: 

𝑥 =
𝑟+𝑔+𝑏

3
..............................(3) 

 

Gambar 2.1 Konversi Citra ke 

Grayscale 

Sistem pengenalan nama buah ini 

menggunakan metode Thresholding, 

Thresholding merupakan salah satu 

teknik segmentasi yang baik digunakan 

untuk citra dengan perbedaan nilai 

intensitas yang signifikan antara latar 

belakang dan objek utama 

(Rakhmawati, 2013). 

Secara umum proses 

pengambangan citra grayscale untuk 

menghasilkan citra biner adalah 

sebagai berikut: 

g(x,y)={
1 𝑖𝑓𝑓(𝑥, 𝑦) ≥ 𝑇

0 𝑖𝑓𝑓(𝑥, 𝑦) < 𝑇
}...........(4)

dengan g(x,y) adalah citra biner dari 

citra grayscale f(x,y), dan T 

menyatakan nilai ambang. Nilai T 

memegang peranan yang sagat penting 

dalam proses pengambangan. Kualitas 

hasil citra biner sangat tergantung pada 

nilai T yang digunakan. Umumnya 

nilai T dihitung dengan menggunakan 

persamaan 

T=
𝑓𝑚𝑎𝑥+𝑓𝑚𝑖𝑛

2
.........................(5) 

Dimana fmax adalah nilai intensitas 

maksimum pada citra dan fmin adalah 

nilai intensitas minimum pada citra. 

1. Analisa dan Logika Metode 

a. Data testing 

Nama buah Pada piksel ini 

diambil dari citra gambar buah 

yang sudah melalui proses 

grayscale 

Tabel 2.1 Matrik grayscale 

buah salak 

248 207 250 

 249 190 225 

 208 206 243 

Setelah melalui proses grayscaling 

kemudian hasil diolah kembali dengan 

menggunakan histogram agar 

memperoleh fitur yang diinginkan, 

dari matrik diatas diperoleh fitur 2, 1, 

1 fitur tersebut 

yang akan dibandingkan dengan fitur 

yang ada didalam database yang 

sebelumnya sudah di olah dalam 

proses training. 

2. Data Training 

Data training pertama citra 

pengenalan buah pada piksel ini 

diambil dari citra gambar buah 
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yang sudah melalui proses 

grayscale 

Tabel 5.2 Citra grayscale1 nama 

buah  3x3 

248 207 250 

249 190 255 

208 206 243 

 

A. Implementasi 

1. Diagram Sistem 

Diagram sistem menyatakan 

bagaimana mendefinisikan 

komponen-komponen kelas-

kelas, serta interaksi yang 

terjadi antara pengguna sistem 

dengan sistem itu sendiri 

dengan lebih spesifik dan 

terstruktur. Dengan tujuan agar 

struktur yang dirancang dapat 

menjawab kebutuhan pada saat 

perancangan maupun pada saat 

pembangunan sistem. 

Adapun beberapa gambaran 

arsitektur pada sistem yang 

dibangun adalah sebagai 

berikut  : 

a. Use Case Diagram 

Use Case Diagram dipakai untuk 

mempresentasikan bagaimana 

interaksi yang terjadi antara 

pengguna sistem dengan sistem itu 

sendiri. Dalam sistem pengenalan 

nama buah pada anak, interaksinya 

seperti yang terlihat pada gambar 

5.5. 

Gambar 5.4 Use Case Diagram 

Dari gambar 5.6, yang berperan 

sebagai pengguna sistem, memiliki 

beberapa akses terhadap proses-

proses yang ada di dalam 

sistemdiantaranya : 

1). Input gambar buah, Pengguna 

dapat menggunakan layanan 

melakukan input gambar buah yang 

akan diuji. 

2). Processing, Pengguna dapat 

menggunakan tahap processing, 

dimana dalam tahap processing 

tersebut terdapat subproses 

grayscalling, threshold, dan 

Euclidean distance. 

3). Hasil pengenalan buah, 

pengguna dapat melihat hasil 

pengenalan buah yang telah 

dilakukan pada tahap processing. 

b. Activity Diagram 

Pengguna memilih menu 

penjelasan aplikasi, kemudian 

sistem memproses melalui data 

buah yang sudah diinputkan, lalu 

sistem menampilkan gambar buah 

 uc Use Case Model

Pengguna

Penjelasan Aplikasi

Proses Pengenalan 

Buah

Hasil Pengenalan 

Buah

Grayscale

Thresholding

Segmentasi 

Citra

«include»

«include»

«include»

Simki-Techsain Vol. 01 No. 08 Tahun 2017 ISSN : XXXX-XXXX



Artikel Skripsi 

Universitas Nusantara PGRI Kediri 

Siti Nurjanah | 13.1.03.02.0229 
Teknik – Teknik Informatika 

simki.unpkediri.ac.id 
|| 6|| 

 

beserta penjelasan tentang aplikasi 

ini. 

  

Gambar 5.5 Activity Diagram 

 c. Activity Diagram Proses 

Pengenalan Buah 

Pengguna selanjutnya dapat 

memilih menu selanjutnya yaitu 

proses pengenalan buah, lalu 

pengguna dapat memasukkan 

gambar sebagai testing dan sistem 

menampilkan buah yang akan 

disegmen atau dipilih selanjutnya 

proses segmentasi. 

Gambar 5.6 Activity Diagram 

Pengenalan Buah 

2. Tampilan Program 

Dalam pembuatan aplikasi 

pengenalan buah pada anak usia 

dini ini terdapat beberapa tampilan 

program. Berikut ini akan 

digambarkan dan dijelaskan 

mengenai tampilan progran 

tersebut. 

Tampilan program ini merupakan  

form-form yang terdapat pada 

aplikasi pengenalan buah. User 

dapat memilih beberapa menu yang 

tersedia pada menu utama. 

Pada form ini pengguna akan 

ditampilkan menu utama yang 

terdapat 3 pilihan yaitu tombol 

tentang program, proses training,  

dan testing. 

Gambar 5.9 Tampilan Utama 

Program 

Ketika penguna menekan tombol 

about maka pengguna akah disuguhi 

tampilan form tentang aplikasi dan 

cara penggunaan aplikasi yang dapat 

dilihat pada gambar 5.10. 

Gambar 5.10 Tampilan about pada 

aplikasi 

Di form about terdapat tombol back 

yang berfungsi untuk kembali ke 

menu utama. Dimenu utama 

selanjutnya pengguna memilih 

 uc Use Case Model

Sistempengguna

Mulai

Pilih Menu Tentang 

Aplikasi

Data Buah

Menampilkan Gambar 

Buah dan Penjelasan

Pilih Menu 

Selanjutnya

 uc Use Case Model

SistemPengguna

Pilih Menu Proses 

Pengenalan Buah

Input Gambar
Data Buah

Tampilan Buah Yang 

Akan diSegmen

Proses
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tombol data training yang dapat 

dilihat pada gambar 5.11 

Gambar 5.11 Tampilan form data 

training 

Setelah masuk ke form data training 

pengguna disuguhi beberapa pilihan 

salah satunya pilihan nama buah 

yang akan dimasukkan sebagai data 

training. 

Gambar 5.12 Proses training 

 Untuk selanjutnya pengguna bisa 

menginputkan gambar yang akan 

diproses sebagai data training 

diantaranya proses grayscaling lalu 

proses treshold. setelah menekan 

tombol ambang data berhasil 

dimasukkan ke database. Berikut 

daftar data training pada tabel 5.3. 

Gambar 5.13 Form menu Data 

Testing 

Setelah proses training pengguna 

menekan tombol back yang ada 

pada form menu data training untuk 

kembali ke menu utama dan 

melakukan proses selanjutnya yaitu 

testing dengan menekan tombol 

data testing pada menu utama, 

maka pengguna akan disuguhi form 

yang ada pada gambar 5.13. Pada 

form tersebut tekan tombol input 

untuk menampilkan gambar buah 

yang akan ditesting selanjutnya 

tekan gray dan ambang. Dan 

gambar tersebut dikenali sebagai 

salak. 

B. Skenario Uji Coba 

1. Skenario Data Training 

Skenario ini menggunakan data 

training sebanyak 100 citra 

buah. dengan rincian 

mengambil 10 citra buah dari 

setiap responden. Daftar citra 

training dapat dilihat pada tabel 

5.4 

Tabel 5.4 Skenario Data 

Training 

No Nama Buah File Citra Training 

1 Anggur Anggur_001, 

Anggur_002, 
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Anggur_003, 

Anggur_004, 

Anggur_005, 

Anggur_006, 

Anggur_007, 

Anggur_008, 

Anggur_009, 

Anggur_010 

2 Apel Apel_001, Apel_002, 

Apel_003, Apel_004, 

Apel_005, Apel_006, 

Apel_007, Apel_008, 

Apel_009, Apel_010 

3 Belimbing Belimbing_001, 

Belimbing_002, 

Belimbing_003, 

Belimbing_005, 

Belimbing_004, 

Belimbing_006, 

Belimbing_007, 

Belimbing_008, 

Belimbing_009, 

Belimbing _010 

4 Jeruk Jeruk_001, 

Jeruk_002, 

Jeruk_003, 

Jeruk_004, 

Jeruk_005, 

Jeruk_006, 

Jeruk_007, 

Jeruk_008, Jeruk 

_009, Jeruk_010 

5 Mangga Mangga_001, 

Mangga_002, 

Mangga_003, 

Mangga_004, 

Mangga_005, 

Mangga_006, 

Mangga_007, 

Mangga_008, 

Mangga_009, 

Mangga_010 

6 Manggis Manggis_001, 

Manggis_002, 

Manggis_003, 

Manggis_004, 

Manggis_005, 

Manggis_006, 

Manggis_007, 

Manggis_008, 

Manggis_009, 

Manggis_010 

7 Pir Pir_001, Pir_002, 

Pir_003, Pir_004, 

Pir_005, Pir_006, 

Pir_07, Pir_008, 

Pir_009, Pir_010 

8 Pisang Pisang_001, 

Pisang_002, 

Pisang_003, 

Pisang_004, 

Pisang_005, 

Pisang_006, 

Pisang_007, 

Pisang_008, 

Pisang_009, 

Pisang_010 

9 Salak Salak_001, 

Salak_002, 

Salak_003, 

Salak_004, 

Salak_005, 

Salak_006, 

Salak_007, 

Pisang_008, 

Salak_009, Salak_010 

10 Sawo Sawo_001, 

Sawo_002, 

Sawo_003, 

Sawo_004, 

Sawo_005, 

Sawo_006, 

Sawo_007, 

Sawo_008, 

Sawo_009, Sawo_010 

2. Skenario Data Testing 

Skenario ini menggunakan data 

testing 90 citra buah. Dengan 

rincian mengambil 9 citra buah 

dari setiap responden. Daftar 

citra testing buah salak dapat 

dilihat pada tabel 5.5  

Tabel 5.5 Skenario Data Testing 

No Data 

Trainin

g 

Data 

Testing 

Uji Coba 

Sala

h 

Bena

r 

1 Salak_0

01 

Salak_00

2 

V  

  Salak_00

3 

V  

  Salak_00

4 

 V 

  Salak_00

5 

V  

  Salak_00

6 

 V 

  Salak 

_007 

 V 

  Salak 

_008 

 V 

  Salak 

_009 

 V 

  Salak 

_010 

 V 

2 Salak_0

02 

Salak 

_001 

V  

  Salak  V 
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_003 

  Salak 

_004 

  

  Salak 

_005 

  

  Salak 

_006 

  

  Salak 

_007 

V  

  Salak 

_008 

V  

  Salak 

_009 

V  

  Salak 

_010 

V  

3 Salak_0

03 

Salak 

_001 

V  

  Salak 

_002 

 V 

  Salak 

_004 

V  

  Salak 

_005 

V  

  Salak 

_006 

V  

  Salak 

_007 

V  

  Salak 

_008 

V  

  Salak 

_009 

  

  Salak 

_010 

  

4 Salak_0

04 

Salak 

_001 

 V 

  Salak 

_002 

V  

  Salak 

_003 

V  

  Salak 

_005 

V V 

  Salak 

_006 

 V 

  Salak 

_007 

 V 

  Salak 

_008 

V  

  Salak 

_009 

V  

  Salak 

_010 

 V 

5 Salak 

_005 

Salak 

_001 

V  

  Salak 

_002 

V  

  Salak 

_003 

 V  

  Salak 

_004 

 V 

  Salak 

_006 

 V 

  Salak 

_007 

 V 

  Salak 

_008 

 V 

  Salak 

_009 

 V 

  Salak 

_010 

V  

6 Salak 

_006 

Salak 

_001 

 V 

  Salak 

_002 

V  

  Salak 

_003 

V  

  Salak 

_004 

 V 

  Salak 

_005 

 V 

  Salak 

_007 

 V 

  Salak 

_008 

 V 

  Salak 

_009 

 V 

  Salak 

_010 

V  

7 Salak 

_007 

Salak 

_001 

 V 

  Salak 

_002 

V  

  Salak 

_003 

V  

  Salak 

_004 

 V 

  Salak 

_005 

 V 

  Salak 

_006 

 V 

  Salak 

_008 

 V 

  Salak 

_009 

 V 

  Salak 

_010 

 V 

8 Salak 

_008 

Salak 

_001 

 V 

  Salak 

_002 

V  

  Salak 

_003 

V  

  Salak 

_004 

V  

  Salak 

_005 

V  

  Salak 

_006 

 V 

  Salak 

_007 

 V 

  Salak 

_009 

 V 

  Salak V  
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_010 

9 Salak 

_009 

Salak 

_001 

 V 

  Salak 

_002 

V  

  Salak 

_003 

V  

  Salak 

_004 

V  

  Salak 

_005 

 V 

  Salak 

_006 

 V 

  Salak 

_007 

 V 

  Salak 

_008 

 V 

  Salak 

_010 

V  

10 Salak 

_010 

Salak 

_001 

 V 

  Salak 

_002 

V  

  Salak 

_003 

V  

  Salak 

_004 

 V 

  Salak 

_005 

V  

  Salak 

_006 

V  

  Salak 

_007 

 V 

  Salak 

_008 

V  

  Salak 

_009 

V  

 

3. Accuracy Scenario 

Dari tabel akurasi skenario 

dibawah ini menunjukkan 

bahwa pada jumlah data 

training sebanyak 100 dan 90 

data testing akurasi yang 

dihasilkan sebesar 48%. 

Tabel 5.6 Accuracy Skenario 

Skenario Training Testing Benar Salah Accuracy 

100 90 44 46 48% 

Nilai tersebut menunjukkan 

bahwa aplikasi pengenalan 

nama buah dengan 

menggunakan metode 

thresholding dan perhitungan 

jarak euclidean masih belum 

maksimal 

 

III. HASIL DAN KESIMPULAN 

1. Sistem pengenalan nama buah 

menggunakan segmentasi citra 

yaitu thresholding dapat belum 

100% bisa mengenali objek. 

2. Akurasi masing-masing buah pada 

data testing berbeda-beda 
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