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ABSTRAK 
 

Perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) saat ini telah bermunculan secara 

inovatif dan bervariatif. Hal ini dapat terlihat dari munculnya bermacam-macam produk software dan 

juga perangkat yang memberikan banyak sekali pilihan pola berfikir dan mempermudah untuk 

mendapatkan berbagai informasi yang relevan, akurat, dan cepat.  

Smartphone saat ini sudah menjadi sebuah barang dengan tingkat kebutuhan tinggi yang penting 

bagi sebagian orang, dalam upaya menunjang produktivitas kerja mereka Smartphone bukan hanya 

sebagai perangkat komnikasi saja tapi juga bisa untuk mengendalikan sebuah perangkat keras. 

 Mikrokontroler adalah sebuah system microprosesor di mana di dalamnya sudah terdapat CPU, 

ROM, RAM, I/O, clock dan peralatan internal lainnya yang sudah saling terhubung dan terorganisasi 

(teralamati) dengan baik oleh pabrik pembuatnya dan dikemas dalam chip yang siap diapakai. 

 Membuka dan menutup gerbang yang secara manual sudah hal biasa yang dilakukan masyarakat 

pada umumnya. Dengan menggunakan android dan mikrokontroler yang melalui wifi, membuka dan 

menutup gerbang dapat dilakukan secara digital. Melalui proses pemrograman aplikasi pada android 

dan mikrokontroler, Membuka dan menutup gerbang dapat dipermudah tanpa harus dengan cara manual. 

 

Kata kunci : smartphone android, mikrokontroler, wifi, buka tutup gerbang. 

 

 

I. LATAR BELAKANG 

Di zaman modern saat ini 

perkembangan teknologi sudah 

semakin maju diberbagai 

pengaplikasian sistem, baik dari 

sistem yang makro maupun sistem 

yang mikro. Sistem yang makro 

artinya sistem yang memiliki 

masukan dan keluaran yang banyak. 

Sedangkan sistem yang mikro yang 

hanya memiliki masukan dan 

keluaran yang terbatas. Pengendalian 

sistem dari jarak jauh yang saat ini 

sedang dikembangkan menjadi bahan 

para peneliti untuk mengerjakan 

skripsi dalam bidang ini.  

Dalam skripsi ini akan dibahas 

tentang perancangan dan 

implementasi gerbang otomatis 

dengan aplikasi Android dan 

Arduino. Penelitian ini mengacu pada 

permasalahan yang ada pada 

kehidupan sehari-hari, saat 

pengemudi kendaraan diharuskan 

turun dahulu untuk membuka 

gerbangnya dengan kepadatan lalu 
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lintas yang tinggi. Aplikasi ini baik 

diterapkan untuk rumah yang 

letaknya di pinggir jalan. 

Penelitian ini bertujuan 

menghasilkan produk dengan harga 

murah dan juga berkualitas. Produk 

yang ada dipasaran saat ini 

memberikan harga yang cukup 

mahal minimal 8 jutaan untuk satu 

setnya beserta pemasangan. Hal itu 

yang membuat pembeli dari 

golongan menengah mengurungkan 

niat untuk memasang perangkat ini 

pada rumah. Penelitian ini 

merupakan pengembangan dari 

produk yang sudah ada dipasaran, 

produk pada pasaran menggunakan 

inframerah sebagai remote-nya. 

Penelitian ini menggunakan 

Android sebagai remote-nya dengan 

WiFi. 

Dari sisi controller yang 

digunakan yaitu Arduino Uno. 

Mikrokontroler keluaran Italia ini 

banyak digunakan oleh para peneliti 

karena dari sisi pemrograman yang 

lebih mudah dibandingkan dengan 

mikrokontroler jenis lain. 

II. METODE 

Tujuan penelitian ini adalah 

untuk membuat alat kontrol pintu 

berbasis Arduino Uno dan Android 

untuk keamanan rumah yaitu pintu 

gerbang secara elektronik tanpa 

harus menggunakan kunci 

konvensional. Penelitian ini 

menggunakan metode eksperimen 

(uji coba). Eksperimen dilakukan 

pada perancangan blok-blok 

rangkaian dan software untuk 

menghasilkan alat sebagaimana 

tujuan awal. Dengan melakukan 

eksperimen terhadap perancangan 

dan pembuatan alat ini, diharapkan 

akan didapatkan rangkaian serta 

program sesuai dengan fungsi serta 

tujuan dari pembuatan alat ini. 

Secara umum rangkaian dapat 

dilihat pada Gambar 1, penjelasan 

dari rangkaian sistem tersebut adalah 

sebagai berikut :  

1. Mikrokontroler Arduino Uno  

Bagian ini berfungsi sebagai 

pusat pengolah data atau dapat 

dikatakan sebagai CPU (Central 

Proccesing Unit), tugasnya 

mengolah semua data yang 

masuk dan data yang keluar. 

2. Relay 

Bagian ini berfungsi sebagai 

saklar untuk memutus dan 

menyambungkan aliran arus 

listrik mikrokontroler dan 

prototype gerbang.  

3. Module Wifi ESP8266 
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Bagian ini berfungsi sebagai 

alat untuk mengkomunikasikan 

smartphone Android dengan 

mikrokontroler Arduino Uno. 

4. Smartphone Android 

Bagian ini berfungsi sebagai 

alat untuk mengirimkan perintah 

pada mikrokontroler Arduino 

Uno dengan memanfaatkan wifi 

yang ada pada smartphone. 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Rangkaian Sistem 

A. Spesifikasi Perancangan 

Dalam perencanaan sistem akan 

dibahas tentang kebutuhan-kebutuhan 

yang harus dipenuhi, agar alat pintu 

gerbang otomatis dapat bekerja sesuai 

dengan apa yang direncanakan 

diantaranya :  

1. Arduino Uno dapat dinyalakan 

menggunakan Power Bank yang 

memiliki kapasitas 5600 mAh.  

2. Jarak tempuh antar koneksi sistem 

pengontrol gerbang maksimal 11 

meter  

3. Smartphone Android yang 

digunakan memiliki kapasitas 

RAM minimal 512 MB.  

Alat ini memiliki fitur untuk 

menghubungkan smartphone 

Android dengan Bluetooth yang 

terintegrasi dengan Arduino. 

B. Perancangan Perangkat Lunak 

Perangkat lunak yang dirancang 

ada 2 bagian, yaitu pada android dan 

board Arduino. Pada android, 

menggunakan android SDK 

(Software Development Kit) dan 

Eclipse IDE (Integrated Development 

Environment) dengan plugin ADT 

(Android Development Tool) serta 

bahasa pemrograman Java. Pada 

Arduino, menggunakan Arduino IDE 

(Integrated Development 

Environment) dengan bahasa 

pemrograman C. 

 Pemrorograman pada android 

berfungsi sebagai penerima dan 

pengolah data sensor lalu mengirim 

data sensor ke unit kontrol. 

Pemrograman pada Arduino 

berfungsi sebagai penerima data dari 

perangkat android. Diagram alir 

(flowchart) pada pemrograman 

Arduino diperlihatkan pada gambar 2 

dan pemrograman pada Arduino 

diperlihatkan pada gambar 3.  
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Gambar 2. Flowchart Pada Arduino  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. Flowchart Pada Android 

III. HASIL DAN KESIMPULAN 

Pengujian Sistem untuk 

membuka dan menutup pintu gerbang 

Pengujian sistem dilakukan dengan 

cara instalasi program yang telah 

dibuat dengan software Eclipse IDE 

(Integrated Development 

Environment) pada PC (Personal 

Computer) dengan smartphone 

Android. Program yang dibuat diberi 

nama GateController.apk , tampilan 

untuk membuka aplikasi 

diperlihatkan pada gambar 4. 

 

Gambar 4. Tampilan Aplikasi Gate 

Controller 

Ketika  aplikasi pada 

smartphone Android sudah dibuka 

dan Wifi diaktifkan , maka tekan 

tombol “Hubungkan” untuk 

dilakukan pairing antara Wifi yang 

terdapat pada smartphone dengan 

Wifi ESP328 yang terdapat pada 

system. Setelah pairing , tekan tombol 

“Buka” untuk membuka pintu 

gerbang dan tekan tombol “Tutup” 

untuk menutup pintu gerbang. 

Tampilan alat ketika pintu gerbang 

dibuka dan ditutup diperlihatkan pada 

gambar 5 dan 6. 
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Gambar 5. Tampilan ketika pintu gerbang 

dibuka 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 6. Tampilan ketika pintu gerbang 

ditutup 

A. Simpulan 

Setelah melalui beberapa 

tahapan dalam menyelesaikan 

Aplikasi Gate controller, maka dapat 

disimpulkan bahwa aplikasi ini 

mampu mempermudah pengguna 

untuk mengontrol prototype 

gerbang. Dalam pengaplikasiannya, 

pengguna telah dipermudah dalam 

membuka atau menutup gerbang 

tanpa perlu dengan cara manual. 

B.  Saran 

Pada penulisan skripsi ini 

tentu masih terdapat kekurangan 

yang dapat disempurnakan lagi pada 

pengembangan sistem berikutnya. 

Beberapa saran yang dapat 

dipergunakan diantaranya : 

1. Aplikasi Gate Controller perlu 

ditambahkan dengan layout 

yang lebih menarik. 

2. Aplikasi Gate Controller perlu 

penambahan perkembangan lagi 

dalam aplikasi agar dapat 

terpasang tidak hanya pada 

android, mampu juga terpasang 

pada Windows Mobile, IOS, dan 

Blackbery. 

3. Menambahkan fitur lock pada 

sistem android agar prototype 

gerbang dapat dipergunakan 

oleh pengguna untuk mengunci 

prototype gerbang pada saat 

yang diperlukan. 

4. Dibuatkan rangkain relay yang 

lebih rapi. 
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