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ABSTRAK 
 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh hasil pengamatan dan pengalaman peneliti, bahwa proses 

pembelajaran matematika khususnya tentang materi mengenal lambang bilangan Romawi, masih 

didominasi dengan proses pembelajaran yang berbasis ceramah saja. 

Permasalahan pada penelitian ini adalah: (1) Bagaimana kemampuan mengenal lambang 

bilangan Romawi tanpa menggunakan model pembelajaran Make A Match tanpa didukung media 

paliber siswa kelas 4 semester 2 SDN Wates Kabupaten Kediri TA 2016/2017? (2) Bagaimana 

kemampuan mengenal lambang bilangan Romawi dengan menggunakan model pembelajaran Make A 

Match dengan didukung media paliber siswa kelas 4 semester 2 SDN Wates Kabupaten Kediri TA 

2016/2017? (3) Adakah pengaruh dari penggunaan model pembelajaran Make A Match dengan 

didukung media paliber terhadap terhadap kemampuan mengenal lambang bilangan Romawi siswa 

kelas 4 semester 2 SDN Wates Kabupaten Kediri TA 2016/2017? 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian Nonequivalent Control Group Design dan 

menggunakan pendekatan kuantitatif. Analisis data yang digunakan adalah SPSS 18 for Windows pada 

komputer menggunakan uji-t pada taraf signifikan 5%. 

Kesimpulan dari hasil penelitian ini adalah: (1) Kemampuan mengenal lambang bilangan Romawi tanpa 

menggunakan model pembelajaran Make A Match tanpa didukung media paliber (papan lingkaran 

berputar) siswa kelas 4 SDN Wates Kabupaten Kediri Tahun Ajaran 2016/2017 masih kurang dari KKM 

(70) dengan bukti perolehan nilai rata-rata kelas sebesar 69,70. (2) Kemampuan mengenal lambang 

bilangan Romawi dengan menggunakan model pembelajaran Make A Match dengan didukung media 

paliber (papan lingkaran berputar) siswa kelas 4 SDN Wates Kabupaten Kediri Tahun Ajaran 2016/2017 

sama dengan atau lebih dari KKM (70) dengan bukti perolehan nilai rata-rata kelas sebesar 76,20. (3) 

Ada pengaruh yang signifikan terhadap kemampuan mengenal lambang bilangan Romawi setelah 

diterapkannya model pembelajaran Make A Match didukung media paliber siswa kelas IV Semester 2 

SDN Wates Kabupaten Kediri TA 2016/2017 dengan bukti tingkat ketuntasan kelompok eksperimen 

yang lebih besar daripada tingkat ketuntasan kelompok kontrol (95,83% > 75%). 

 
Kata Kunci: Model Make A Match, Media Paliber, Kemampuan Mengenal Lambang Bilangan 

Romawi, Kelas 4 Semester 2, SDN Wates Kabupaten Kediri, TA 2016/2017. 
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I. PENDAHULUAN 

Terdapat banyak kesulitan dalam 

mata pelajaran matematika yang 

umumnya dialami oleh anak-anak yang 

dalam hal ini adalah siswa. Kesulitan 

tersebut mereka alami terutama dalam 

hal menghafalkan rumus atau simbol-

simbol yang mungkin masih terasa 

sedikit asing bagi siswa, salah satunya 

lambang bilangan Romawi. 

Matematika bagi anak SD berguna 

untuk kepentingan hidup dalam 

lingkungannya, untuk mengembangkan 

pola pikirnya dan banyak yang dijumpai 

di lingkungan siswa sebagai sumber 

belajar, sebagai contoh lambang 

bilangan romawi yang dapat mereka 

temui di kehidupan sehari-hari seperti 

dalam penulisan alamat rumah (rumah 

saya berada di jalan flamboyan gang 

III), penomoran kelas (I, II, III, IV, V, V) 

dan masih banyak lagi simbol-simbol 

semacam itu yang banyak ditemui siswa 

dilingkungan sekitarnya. Hal ini sesuai 

prinsip pembelajaran memanfaatkan 

lingkungan siswa sebagai sumber 

belajar. 

Terkadang, dalam melaksanakan 

pembelajaran di kelas, guru 

melaksanakan pembelajaran yang 

monoton (pembelajaran dilakukan 

secara ceramah dan berpusat hanya pada 

guru) yang tidak jarang membuat 

siswanya menjadi jenuh. Terlebih lagi 

jika guru melaksanakan pembelajaran 

matematika dengan kegiatan 

mengenalkan simbol-simbol matematika 

seperti bilangan Romawi yang hal ini 

mungkin masih dirasa asing oleh siswa 

dan guru melaksanakan pembelajaran 

tersebut secara konvensional, hal itu 

tentu saja kurang menarik bagi siswa dan 

bisa jadi hal ini akan menjadi hal yang 

sangat sukar bagi siswa untuk dipelajari. 

Matematika juga seringkali menjadi 

mata pelajaran yang menakutkan bagi 

siswa. Hal ini dikarenakan mata 

pelajaran matematika seringkali 

dikeluhkan oleh siswa sebagai mata 

pelajaran yang sulit, membosankan, dan 

kurang begitu diminati oleh siswa karena 

suasana pembelajaran yang dilakukan 

oleh guru terkadang kurang menjadi 

suatu pembelajaran yang menyenangkan 

bagi siswa. 

Kebanyakan pelaksanaan 

pembelajaran matematika belum 

berpusat pada siswa, bahkan 

pembelajaran cenderung berpusat pada 

guru sehingga peserta didik pasif dalam 

belajar. Kecenderungan ini disebabkan 

kurangnya guru dalam menggunakan 

model pembelajaran yang dapat 

meningkatkan keaktifan siswa pada 

proses pembelajaran. Seorang guru 

hendaknya menggunakan model 
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pembelajaran dan juga menggunakan 

media untuk membelajarkan matematika 

kepada siswa, seperti menggunakan 

model pembelajaran Make A Match dan 

media paliber (papan lingkaran 

berputar). Hal ini sangat bermanfaat apa 

yang dipelajari siswa dalam matematika 

lebih bermakna baik secara logis 

maupun psikologis karena sesuai dengan 

pengalaman anak. 

Berdasarkan latar belakang di atas, 

agar pembelajaran tidak merugikan 

siswa dan memungkinkan siswa lebih 

berkembang kemampuannya, maka 

perlu diberi cara pemecahannya dengan 

menciptakan suasana belajar yang 

menyenangkan, berkesan, dan kondusif 

serta menyesuaikan karakter siswa 

sekolah dasar yang masih suka dengan 

permainan. Penerapan pembelajaran 

tersebut juga berdasarkan pada 

perkembangan anak. 

Berdasarkan uraian di atas, dipilih 

judul penelitian “PENGARUH 

MODEL PEMBELAJARAN MAKE 

A MATCH DIDUKUNG MEDIA 

PALIBER (PAPAN LINGKARAN 

BERPUTAR) TERHADAP 

KEMAMPUAN MENGENAL 

LAMBANG BILANGAN ROMAWI 

PADA MATA PELAJARAN 

MATEMATIKA SISWA KELAS 4 

SEMESTER 2 SDN WATES 

KABUPATEN KEDIRI TAHUN 

AJARAN 2016/2017”. 

Adapun rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah: 

1. Kemampuan mengenal lambang 

bilangan Romawi tanpa menggunakan 

model Make A Match tanpa didukung 

dengan media paliber pada siswa kelas 4 

semester 2 SDN Wates TA 2016/2017. 

2. Kemampuan mengenal lambang 

bilangan Romawi jika menggunakan 

model Make A Match yang didukung 

dengan media paliber siswa pada kelas 4 

semester 2 SDN Wates TA 2016/2017. 

3. Ada atau tidaknya pengaruh dari 

pemberian model pembelajaran Make A 

Match yang didukung dengan media 

paliber terhadap kemampuan mengenal 

lambang bilangan Romawi siswa kelas 4 

semester 2 SDN Wates TA 2016/2017 

Maka hipotesis alternatif dalam 

penelitian ini adalah: 

“Ada atau tidak ada pengaruh yang 

signifikan terhadap kemampuan 

mengenal lambang bilangan Romawi 

setelah diterapkannya model 

pembelajaran Make A Match didukung 

media paliber siswa kelas IV Semester 2 

SDN Wates Kabupaten Kediri TA 

2016/2017”. 

 

II. METODE PENELITIAN 
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Penelitian yang berjudul pengaruh 

model pembelajaran Make A Match 

didukung media paliber terhadap 

kemampuan mengenal lambang 

bilangan Romawi siswa kelas 4 

semester 2 SDN Wates T.A 2016/2017, 

dengan sampel kelas kontrol sebanyak 

24 siswa dan kelas eksperimen 

sebanyak 24 siswa. Penelitian ini 

memeiliki dua variabel yaitu variabel 

bebas dan variabel terikat. Pada 

penelitian ini yang menjadi variabel 

bebasnya adalah model pembelajaran 

Make A Match didukung media paliber, 

sedangkan variabel terikatnya adalah 

kemampuan mengenal lambang 

bilangan Romawi. 

Pendekatan yang digunakan 

adalah pendekatan kuantitatif, 

sedangkan jenis penelitian 

Nonequivalent Control Group Design.  

Untuk menghitung validitas 

instrument dalam penelitian ini 

digunakan jasa program SPSS 18 for 

Windows. Sedangkan untuk 

memvalidasi perangkat pembelajaran 

menggunakan pengujian validasi 

konstruk (Construck Validity) 

Instrumen Penelitian yang dipakai 

tes tertulis berupa tes pilihan ganda 

sebanyak 10 butir soal dan soal uraian 

sebanyak 5 butir soal. 

Norma keputusan yang digunakan 

untuk pengujian hipotesis adalah 

sebagai berikut: 

Ho : Tidak ada pengaruh dari model 

pembelajaran Make A Match didukung 

media paliber (papan lingkaran 

berputar) terhadap kemampuan 

mengenal lambang bilangan Romawi 

siswa kelas 4 SDN WatesKabupaten 

Kediri Tahun Ajaran 2016/2017. 

Ha  : Adanya pengaruh dari model 

pembelajaran Make A Match didukung 

media paliber (papan lingkaran 

berputar) terhadap kemampuan 

mengenal lambang bilangan Romawi 

siswa kelas 4 SDN Wates Kabupaten 

Kediri Tahun Ajaran 2016/2017. 

Pengujian yang selanjutnya yaitu 

dengan menetapkan taraf signifikan 

0,05 menggunakan uji-t sebagai 

berikut: 

1. Bila taraf signifikan ≤ 0,05, Ha ditolak 

dan Ho diterima. 

2. Bila taraf signifikan ≥ 0,05, Ha 

diterima dan Ho ditolak. 

 

III. HASIL DAN KESIMPULAN 

Data nilai tes yang didapat 

setelah dilakukan penelitian adalah 

sebagai berikut: 
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1. Hasil Analisis untuk Uji 

Hipotesis 1 (Kelas Kontrol) 

t df 
Sig. (2-
tailed) 

-4.678 23 .000 

 

2. Hasil Analisis untuk Uji 

Hipotesis 2 (Kelas Eksperimen) 

 

 

 

 

3. Hasil Analisis untuk Uji 

Hipotesis 3 

 

 

 

 

 

 

Berdasarkan hasil analisis 

yang ditunjukkan, taraf 

signifikan yang bernilai 0,001 < 

0,05. Maka hal ini menunjukkan 

bahwa Ho ditolak dan Ha 

diterima, yang berarti bahwa ada 

pengaruh penggunaan model 

pembelajaran Make A Match 

didukung media paliber terhadap 

kemampuan mengenal lambang 

bilangan Romawi siswa kelas 4 

SDN Wates tahun ajaran 

2016/2017. 

 

PEMBAHASAN 

1. Berdasarkan hasil analisis data 

kelas IV (kelas kontrol) SDN 

Wates Kabupaten Kediri 

dikatakan kurang berhasil karena 

nilai rata-rata 69,70 < KKM (70). 

2. Berdasarkan hasil analisis data 

kelas IV (kelas eksperimen) SDN 

Wates Kabupaten Kediri 

dikatakan berhasil karena nilai 

rata-rata kelas yang diperoleh > 

KKM (70) yaitu 76,20. 

3. Pengaruh yang signifikan terjadi 

karena penggunaan model 

didukung dengan media yang 

dapat menarik minat siswa untuk 

belajar secara serius namun tetap 

menyenangkan sehingga siswa 

mampu memahami materi yang 

diberikan oleh guru dengan baik. 

Hal ini terbukti dengan 

meningkatnya rata-rata antara 

kelas kontrol sebesar 69,70 dan 

kelas eksperimen sebesar 76,20. 

 

SIMPULAN 

t df 

Sig. 
(2-

tailed) 

-9.706 23 .000 

t-test for Equality of Means 

t df 
Sig. (2-
tailed) 

-3.486 46 .001 

-3.486 45.387 .001 
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Berdasarkan hasil penelitian dan 

pembahasan, maka dapat disajikan 

simpulannya sebagai berikut: 

1. Kemampuan mengenal lambang 

bilangan Romawi tanpa 

menggunakan model pembelajaran 

Make A Match tanpa didukung 

media paliber (papan lingkaran 

berputar) siswa kelas 4 SDN Wates 

Kabupaten Kediri Tahun Ajaran 

2016/2017 kurang dari KKM / 

Kriteria Ketuntasan Minimal (70). 

Hal ini terbukti dengan perolehan 

rata-rata sebesar 69,70.  

2. Kemampuan mengenal lambang 

bilangan Romawi dengan 

menggunakan model pembelajaran 

Make A Match dengan didukung 

media paliber (papan lingkaran 

berputar) siswa kelas 4 SDN Wates 

Kabupaten Kediri Tahun Ajaran 

2016/2017 sama dengan atau lebih 

dari KKM / Kriteria Ketuntasan 

Minimal (70). Hal ini terbukti 

dengan l perolehan rata-rata sebesar 

76,20. 

3. Ada pengaruh yang signifikan 

terhadap kemampuan mengenal 

lambang bilangan Romawi setelah 

diterapkannya model pembelajaran 

Make A Match didukung media 

paliber siswa kelas IV Semester 2 

SDN Wates Kabupaten Kediri TA 

2016/2017. Hal ini terbukti dengan 

tingkat ketuntasan kelompok 

eksperimen yang lebih besar 

daripada tingkat ketuntasan 

kelompok kontrol (95,83% > 75%). 
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