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ABSTRAK 

Diharapkan dengan Sistem Penilaian Lomba Cipta Menu B2SA tersebut 

dapat mengatasi penilaian lomba dengan cepat, terbuka dan akurat, sehingga 

hasilnya adalah urutan peserta pemenang  lomba cipta menu tersebut, yang mana 

peserta juara umum maju ke lomba cipta menu tingkat Provinsi Jawa Timur.  

Penilaian Sistem Lomba Cipta menu tersebut menggunakan sistem pengambil 

keputusan dengan menggunakan metode TOPSIS. 

Kata Kunci : Lomba Cipta Menu,Topsis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
I.LATAR BELAKANG 

Kemajuan di bidang teknologi ilmu 

pengetahuan dewasa ini yang semakin 

berkembang salah satunya adalah di bidang 

teknologi informasi. Dengan kecanggihan 

teknologi informasi ini mampu mengolah dan 

mengerjakan suatu pekerjaan yang selama ini 

dilakukan secara manual oleh manusia 

menjadi lebih mudah, cepat dan akurat baik 

dari segi penghematan ruang, waktu dan 

tenaga. Kehadiran teknologi informasi ini 

sangat dibutuhkan dalam kehidupan manusia 

diantaranya ekonomi, bisnis dan pendidikan. 

Dengan kebutuhan informasi yang semakin 

lama semakin cepat, teknologi informasi juga 

mempunyai peranan yang sangat penting di 

dalam memberikan informasi dengan cepat 

dan akurat, dan juga di dalam penanganan 

pengolahan data di suatu perusahaan. Sistem 

informasi sangat dibutuhkan karena sangat 

bermanfaat untuk mengambil keputusan pada 

suatu perusahaan/instansi.  

Sebagai upaya untuk meningkatkan dan 

mendorong pengetahuan dan perubahan sikap 

masyarakat akan pentingnya konsumsi pangan 

yang beragam, bergizi, seimbang dan aman. 

Kantor Ketahanan Pangan Kabupaten Nganjuk 

tiap tahun menggelar kegiatan lomba cipta 

menu daerah maka kami memandang perlu  

menu daerah, maka kami memandang perlu 

membuat sistem penilaian lomba cipta menu 

daerah. Diharapkan dengan Sistem Penilaian 

Lomba Cipta Menu B2SA tersebut dapat 

mengatasi penilaian lomba dengan cepat, 

terbuka dan akurat, sehingga hasilnya adalah 

urutan peserta pemenang  lomba cipta menu 

tersebut, yang mana peserta juara umum maju 

ke lomba cipta menu tingkat Provinsi Jawa 

Timur.  Penilaian Sistem Lomba Cipta menu 

tersebut menggunakan sistem pengambil 

keputusan dengan menggunakan metode 

TOPSIS. 

 

I. METODE 

A. Metode yang digunakan 

Untuk menguraikan masalah tersebut 

ada beberapa cara yang kami gunakan:  

1. Technique For Order Preference by 

Similarity to Ideal Solution (TOPSIS).  

TOPSIS adalah salah satu metode 

pengambilan keputusan multikriteria 

yang pertama kali diperkenalkan oleh 

Yonn dan Hwang (1981). Dengan ide 

dasarnya adalah bahwa alternatif yang 

dipilih memiliki jarak terdekat dengan 

solusi ideal positif dan memiliki jarak 

terjauh dari solusi ideal negatif. Berikut 

ini adalah  

contoh sebuah matriks dengan 

alternatif dan kriteria 

 

Dimana: 

D = matriks 

m = alternatif 

       n = kriteria

 

 

a. Prosedur TOPSIS 

1) Normalisasi matriks keputusan 

Setiap elemen pada matriks D 

dinormalisasikan untuk 

mendapatkan matriks normalisasi 

R.  

 

Setiap normalisasi dari nilai rij 

dapat dilakukan dengan 

perhitungan sebagai berikut: 

 

Untuk i=1,2,3,…,m; 
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j=1,2,3,…,n 

2) Pembobotan pada matriks yang telah 

dinormalisasikan  

Diberikan bobot W = 

(w1,w2,…,wn), sehingga weighted 

normalized matrix V dapat 

dihasilkan sebagai berikut: 

Dengan i=1,2,3,…,m dan 

j=1,2,3…,n 

3) Menentukan solusi ideal positif dan 

solusi ideal negatif 

Solusi ideal positif dinotasikan 

dengan A+ dan solusi ideal negatif 

dinotasikan dengan A-, sebagi 

berikut : 

Menentukan Solusi Ideal (+) & (-) 

               D 

Dimana : 

vij = elemen matriks V baris ke-i 

dan kolom ke- j 

J ={j=1,2,3,…,n dan j berhubung 

dengan benefit criteria} 

J’ ={j=1,2,3,…,n dan j berhubung 

dengan cost criteria} 

4) Menghitung Separation Measure 

      Separation measure ini merupakan 

pengukuran jarak dari suatu 

alternative ke solusi ideal positif dan 

solusi ideal negatif. Perhitungan 

matematisnya adalah sebagai 

berikut: 

Separation measure untuk solusi 

ideal positif 

 

 

 

Separation measure untuk 

solusi ideal negatif 

 

 

5) Menghitung kedekatan relative 

dengan ideal positif 

 Kedekatan relative dari 

alternatif A+ dengan solusi ideal A- 

direpresentasikan dengan: 

 

 

6) Mengurutkan Pilihan 

 Alternatif dapat dirangking 

berdasarkan urutan Ci . Maka dari 

itu, alternatif terbaik adalah salah 

satu yang berjarak terpendek 

terhadap solusi ideal dan berjarak 

terjauh dengan solusi ideal negatif. 

II. HASIL DAN KESIMPULAN  

III. Tampilan Halaman Profil Kantor 

Ketahanan Kabupaten Nganjuk 

 Halaman ini berfungsi untuk 

menampilkan data Profil Kantor 

Ketahanan Pangan Kabupaten Nganjuk 

yang diperoleh dari input profil sejarah. 

Untuk lebih jelasnya sebagai contoh 

dapat dilihat pada gambar sebagai 

berikut : 
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