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ABSTRAK 

 
Seiring dengan berkembangnya teknologi informasi dan komunikasi dan berdasarkan hasil 

pengamatan, khususnya pada pada perangkat mobile yaitu smartphone dan tablet, membuat para 

pengguna perangkat mobile menjadi lebih mudah dalam mencari informasi. Misalnya dalam mencari 
informasi mengenai lokasi pelayanan umum, mencari lokasi penting dan sebagainya. Aplikasi pencarian 

tambal ban di sepanjang jalan utama kediri-malang-blitar ini dirancang pada perangkat bergerak yaitu 

pada smartphone. Pencarian tambal ban sepanjang jalan tersebut melalui perangkat mobile android 
masih belum ada. Akibatnya informasi keberadaan tambal ban yang tentunya bagi para pengguna 

kendaraan yang sedang berjalan jauh akan merasa bingung saat mereka tidak tahu sekitar mereka. 

Permasalahan penelitian ini adalah “bagaimanakah merancang aplikasi pencarian tambal ban yang dapat 
diakses dengan cepat pada perangkat mobile android berbasis Location Based Service (LBS)”, Location 

Based Services sendiri adalah algoritma yang digunakan dalam menentukan jalur terdekat pada Google 

Maps, sedangkan pada aplikasi digunakan algoritma Floyd-Warshall, algoritma ini fungsinya sebagai 

pemilahan data, dimana data diurutkan berdasarkan jarak terdekat dengan titik lokasi pengguna 
apalikasi. Pengembangan aplikasi ini menggunakan model Star Lifecycle Model, merupakan metode 

pengembangan sistem secara linear sequential yang menekankan pada siklus pengembangan yang 

sangat singkat, jika kebutuhan dipahami dengan baik maka proses Star Lifecycle Model memungkinkan 
tim pengembangan menciptakan “sistem fungsional yang utuh” dalam periode waktu yang sangat 

singkat. Pemakai sistem dapat mendefinisikan kebutuhan perangkat lunak dengan baik. Hasil dari 

penelitian ini adalah aplikasi sudah dapat digunakan, perangkat android berdasarkan uji coba 

menunjukkan bahwa aplikasi pencarian tambal ban di tiga kota tersebut pada perangkat mobile android 
berbasis LBS dan Floyd-Warshall sudah layak untuk membantu mencari letak tambal ban terdekat. 

Kesimpulan yang didapat bahwa aplikasi ini sangat berguna dan dapat digunakan oleh para pengguna. 

 

KATA KUNCI : android, tambal ban, LBS, Floyd-Warshall, Star Lifecycle Model 

 

I. LATAR BELAKANG 

Perkembangan kendaraan 

bermotor dari tahun ke tahun terus 

mengalami peningkatan. Contoh kecil 

di Kota Kediri, Blitar, Malang ,dan 

sekitarnya setiap hari penggunaan 

kendaraan roda 2, roda 4, dan 

kendaraan diatas roda 6 juga terus 

bertambah, moda transportasi umum 

juga terus berkembang dan tumbuh 

pesat, namun perkembangan 

transportasi tidak diimbangi dengan 

pembangunan jalan oleh pemerintahan.  
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Penggunaan kendaraan 

bermotor dijalanan yang meningkat 

perlu diperhatikan pula kondisi 

kendaraan saat berkendara, 

pengecekan kondisi kendaraan 

sebelum digunakan tidak hanya 

mengecek kondisi hal-hal yang umum, 

seringkali kita tidak mengecek tekanan 

angin pada ban yang mengakibatkan 

terjadinya kebocoran pada ban, 

penyebab lain dari kebocoran ban yaitu 

faktor jalanan yang rusak dan terdapat 

material tajam seperti paku. Penyebab 

ban bocor merupakan hal sepele, 

namun jika dikaji kembali kebocoran 

ban seringkali menghabiskan banyak 

waktu anda. 

Perkembangan pesat dalam 

pengembangan aplikasi Android 

diharapkan dapat membantu pengguna 

kendaraan bermotor jika terjadi ban 

bocor. Hal ini didukung dengan pasar 

sebesar 89% pada kuartal  kedua  tahun  

2015  (menurut  Gartner  Inc., 2015) 

dan layanan Google Maps API yang 

disediakan oleh Google untuk 

mengembangkan aplikasi location-

based services (Abdul Kadir, 2014). 

Inti dari rencana aplikasi pada 

penelitian ini adalah penentuan tempat 

tambal ban tercepat dari titik GPS anda 

ke titik tambal ban, namun dalam 

aplikasinya peneliti akan membuatnya 

lebih cepat,  spesifik, dan tentu akurat. 

Penetuan rute terpendek yang akan 

dibahas pada proyek ini ditentukan 

menggunakan algoritma yang akan 

diaplikasikan pada aplikasi. Aplikasi 

yang diciptakan ini menggunakan 

sistem cepat, maka dalam aplikasi ini 

hanya akan menyediakan tombol-

tombol saja, tanpa harus mengetik. Ini 

akan menghemat waktu pengguna 

aplikasi ini. 

II. METODE 

Pengembangan aplikasi 

pencarian tempat-tempat penambal 

ban pada perangkat mobile android 

dengan menggunakan model Star 

Lifecycle Model. 

Siklus permodelan yang 

digunakan pada aplikasi ini, 

pengujian dilakukan terus menerus, 

tidak harus diakhir. Misalnya dimulai 

dari menentukan kosep desain 

(conceptual design) dalam proses ini 

akan langsung terjadi evaluasi untuk 

langsung dinilai apakah sudah sesuai 

dengan kebutuhan pengguna, bila 

belum maka akan terus berulang di 

evaluasi hingga benar-benar sesuai, 

selanjutnya apabila sudah sesuai, 

maka dari tahap evaluasi yang 

pertama akan lanjut ke proses yang 

selanjutnya yakni requirements 
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/specification yakni 

memverifikasikan persyaratan 

rancangan tersebut, dan pada tahap itu 

juga langsung terjadi pengevaluasian 

seperti tahap pertama, dan 

selanjutnya akan tetap sama terjadi 

pada tahapan-tahapan selanjutnya 

yakni task analysis/fungsion analysis, 

pengimplementasian, prototyping 

hingga pada akhirnya terciptalah 

sebuah aplikasi yang sesuai dengan 

kebutuhan pengguna (Nova, 2014). 

Model Pengembangan 

Sistem Informasi Berbasis Web 

Berikut adalah beberapa model 

pengembangan informasi berbasis 

web, yaitu: 

a. Metode Star Lifecycle Model  

1) Merupakan metode 

pengembangan sistem secara 

linear sequential yang 

menekankan pada siklus 

pengembangan yang sangat 

singkat. 

2) Jika kebutuhan dipahami 

dengan baik, proses Star 

Lifecycle Model 

memungkinkan tim 

pengembangan menciptakan 

“sistem fungsional yang utuh” 

dalam periode waktu yang 

sangat pendek (kira-kira 60-90 

hari). 

3) Pemakai sistem dapat 

mendefinisikan kebutuhan 

perangkat lunak dengan baik. 

4) Pemakai sistem bersedia 

meluangkan waktu yang cukup 

untuk berkomunikasi intensif 

dengan pengembang 

sehubungan dengan 

pengembangan perangkat lunak 

b. Kelebihan Star Lifecycle Model 

Proses pengiriman menjadi 

lebih mudah, hal ini dikarenakan 

proses pembuatan lebih banyak 

menggunakan potongan-potongan 

script. 

Mudah untuk diamati karena 

menggunakan model prototype, 

sehingga pengguna lebih mengerti 

akan sistem yang dikembangkan. 

Lebih fleksibel karena 

pengembang dapat melakukan 

proses desain ulang pada saat yang 

bersamaan. 

c. Kelemahan STAR LIFECYCLE 

MODEL 

Ketelitian menjadi 

berkurang karena tidak 

menggunakan metode yang formal 

dalam melakukan pengkodean. 

 

III. HASIL DAN KESIMPULAN 
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Setelah melakukan analisis, 

perancangan, implementasi dan 

pengujian pada bab sebelumnya, maka 

dapat disimpulkan bahwa aplikasi telah 

berhasil dijalankan, berikut penjelasan 

lengkapnya: 

1.  Aplikasi telah berhasil dibuat 

dan diujicobakan untuk 

menampung aspirasi dari 

pengguna lain untuk melakukan 

penghitungan secara 

konvesional. 

2.  Aplikasi dapat berjalan dengan 

optimal dan sudah bisa 

dimanfaatkanan sebagai sarana 

untuk membantu para traveller 

yang sedang melakukan 

perjalanan ke arah Kediri, ke 

Malang, ke Blitar.  

3.  Aplikasi dapat berjalan offline 

jika pengguna mengunduh data 

peta di Google Maps untuk jalur 

Kediri-Malang-Blitar, karena 

dengan mengunduh maka 

latitude dan longitude yang 

dibutuhkan aplikasi dapat 

berjalan. 
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