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ABSTRAK 

 

Pesatnya perkembangan teknologi dibidang informasi dan komunikasi khususnya 

perangkat smartphone berbasis android dalam kehidupan sehari-hari serta hasil pengamatan 

dan pengalaman peneliti melatar belakangi perancangan sistem ini. Sistem diharapkan dapat 

membantu pengguna kendaraan bermotor dalam menemukan jasa bengkel pada saat 

mengalami masalah dalam perjalanan disekitar area kota/kabupaten Kediri. 

Masalah yang timbul menjadi acuan peneliti “ Bagaimana membuat sistem pencarian 

jarak terdekat menggunakan metode haversine berbasis android menemukan bengkel? 

Metode haversine merupakan metode yang digunakan dalam penghitungan jarak 

terdekat pada sistem yang dirancang. Teorema haversine merupakan metode untuk 

mengetahui jarak antar dua titik dengan memperhitungkan bahwa bumi bukanlah sebuah 

bidang datar namun adalah sebuah bidang yang memilki derajat kelengkungan. Teorema 

haversine digunakan untuk menghitung jarak antara 2 titik dengan berdasarkan panjang garis 

lurus antara 2 titik pada garis bujur (lattitude) dan garis lintang (longitude). Dengan 

mengasumsikan bahwa bumi berbentuk bulat sempurna dengan jari-jari R. 

Dapat disimpulkan bahwa (1) Dengan adanya sistem pencarian bengkel jarak terdekat ini 

mampu membantu pengguna kendaraan bermotor pada jalur utama Kediri-Blitar, Kediri-

Tulungagung, dan Kediri-Nganjuk untuk menemukan bengkel terdekat dari lokasi user 

berada. (2) Sistem pencarian bengkel jarak terdekat dapat menampilkan rute menuju bengkel 

terdekat dengan memanfaatkan GPS dan aplikasi Google Maps yang ada pada perangkat 

android user. (3) User dapat menghemat waktu dalam menemukan bengkel terdekat karena 

tidak perlu lagi mencari secara manual dengan bertanya pada masyarakat sekitar. 

 

KATA KUNCI  : Android, Bengkel, Haversine 
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I. LATAR BELAKANG 

Semakin lama jumlah kendaraan 

bermotor semakin meningkat, baik 

kendaraan bermotor roda dua maupun 

kendaraan bermotor roda empat. 

Kendaraan tersebut pastilah memerlukan 

suatu perawatan secara berkala untuk 

menjaganya agar tetap bisa digunakan 

untuk memenuhi kebutuhan alat tranportasi 

secara maksimal. Seiring dengan 

bertambah pesatnya jumlah kendaraan 

bermotor yang disebabkan karena 

kebutuhan masyarakat akan sarana 

transportasi, maka hal tersebut tentunya 

berbanding lurus dengan kebutuhan 

masyarakat akan jasa service kendaraan 

bermotor seperti jasa bengkel. Dalam 

penggunaannya untuk keperluan 

transportasi, alangkah baiknya pengguna 

kendraan bermotor selalu mengecek 

kondisi kendaraan sebelum dipergunakan. 

Namun sering kali hal tersebut diabaikan 

oleh sebagian pengguna kendaraan 

bermotor yang mengakibatkan timbulnya 

masalah pada kendaraan bermotor saat 

dalam perjalanan sehingga menyita banyak 

waktu.  

Pada jalur utama Kediri – Blitar, 

Kediri – Tulungagung, dan Kediri – 

Nganjuk terdapat beberapa jasa pelayanan 

service kendaraan bermotor atau yang 

biasanya kita sebut bengkel. Namun 

ketidaktahuan pengendara bermotor 

khususnya pengendara kendaraan bermotor 

dari luar kota menyebabkan kesulitan 

pengendara tersebut menemukan jasa 

bengkel terdekat apabila kendaraannya 

mengalami masalah.  

Pesatnya perkembangan teknoligi 

dibidang informasi dan komunikasi serta 

semakin mendominasinya perangkat 

mobile seperti smatrphone berbasis 

android dalam kehidupan sehari hari 

diharapkan dapat membantu pengguna 

kendaraan bermotor dalam menemukan 

jasa bengkel pada saat mengalami masalah 

dalam perjalanan disekitar area 

kota/kabupaten Kediri 

Sistem yang dibuat digunakan untuk 

membantu pengguna kendaraan bermotor 

menemukan jasa bengkel melalui GPS 

pada perangkat android secara cepat dan 

efisien dengan cara menentukan tempat 

jasa bengkel tedekat dari koordinat 

pengguna kendaraan bermotor berada. 

Penentuan jarak terpendek yang akan 

digunakan dalam perancangan sistem ini 

ditentukan menggunakan Metode 

Haversine dan juga memanfaatkan 

teknologi GPS pada ponsel android. 

 

II. METODE 

Teorema Haversine digunakan untuk 

menghitung jarak antara titik di permukaan 

bumi menggunakan garis lintang 

(longitude) dan garis bujur (lattitude) 
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sebagai variabel inputan. Haversine 

formula adalah persamaan penting pada 

navigasi, memberikan jarak lingkaran 

besar antara dua titik pada permukaan bola 

(bumi) berdasarkan bujur dan lintang (Dwi 

Prasetyo, Khafiizh Hastuti, 2015). 

Teorema haversine merupakan 

metode untuk mengetahui jarak antar dua 

titik dengan memperhitungkan bahwa 

bumi bukanlah sebuah bidang datar namun 

adalah sebuah bidang yang memiliki 

derajat kelengkungan. Teorema haversine 

digunakan untuk menghitung jarak antara 

2 titik dengan berdasarkan panjang garis 

lurus antara 2 titik pada garis bujur 

(lattitude) dan garis lintang (longitude). 

Dengan mengasumsikan bahwa bumi 

berbentuk bulat sempurna dengan jari-jari 

R 6.367, 45 km, dan lokasi dari 2 titik di 

koordinant bola (lintang dan bujur) 

masing-masing adalah lon1, lat1, dan lon2, 

lat2, maka rumus Haversine dapat ditulis 

dengan persamaan sebagai berikut: 

𝑑 = 2r. arcsin    sin2   
𝛥𝑙𝑎𝑡𝑡

2
 + cos latt 1 cos latt2 sin2  

𝛥𝑙𝑜𝑛𝑔

2
   

Keterangan : 

d : Jarak 

r : Jari - jari Bumi = 6371 Km 

Δlatt : selisih lattiude daerah asal dengan 

daerah tujuan 

Δlong : selisih longitude daerah asal 

dengan daerah tujuan 

 

III. HASIL DAN KESIMPULAN 

A. Flowchart Sistem 

1. Usecase System 

 

Gambar 4.6 Usecase system 

 

2. Actifity Diagram Umum pencarian 

online  

 

Gambar 4.7 Actifity Diagram Umum 

pencarian online 

 

3. Actifity Diagram Umum pencarian 

offline  
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Gambar 4.8 Actifity Diagram Umum 

pencarian offline 

 

4. Actifity Diagram Insert  

 

Gambar 4.9 Actifity Diagram Insert 

 

5. Squence Diagram 

 

Gambar 4.10 Squence Diagram 

 

B. Tampilan Program 

1. Menu Home 

 

Gambar 4.13 Menu Home 

Pada Gambar 4.13 menu home 

sistem ini terdapat 4 pilihan yaitu: 

pencarian, pencarian offline, help, dan 

about. 

2. Menu Pencarian 

 

Gambar 4.14 Menu Pencarian 

Pada Gambar 4.14 menu pencarian 

menampilkan 3 lokasi bengkel 

terdekat dari lokasi awal pencarian. 

Jika memilih tombol pencarian pada 



 

Artikel Skripsi 

Universitas Nusantara PGRI Kediri 

 

Muhammad Arizal Fahibi C. F. | 12.1.03.02.0214 
Teknik – Teknik Informatika 

simki.unpkediri.ac.id 
|| 6|| 

 
 

menu home maka secara otomatis GPS 

pada perangkat android akan aktif. 

Setelah memilih bengkel mana 

yang ingin dikunjungi, user dapat 

memiliih untuk menampilkan rute 

menuju bengkel tersebut melalui  

tombol pilihan location. Dan user juga 

dapat mengirim pesan singkat ke 

bengkel yang dipilih melalui tombol 

pilihan SMS. Seperti terlihat pada 

Gambar 4.15 dibawah ini 

 

Gambar 4.15 Tombol Pilihan 

Tindakan 

Bila memilih tombol location, 

maka sistem akan beralih ke aplikasi 

google maps yang tersedia pada 

perangkat android untuk menampilkan 

lokasi  bengkel yang dipilih seperti 

pada Gambar 4.16  

 

Gambar 4.16 Lokasi Bengkel 

Bila user memilih tombol SMS, 

maka sistem akan beralih ke pesan dan 

nomer bengkel juga otomatis akan 

dimasukkan pada nomer yang akan 

dituju seperti pada Gambar 4.17  

 

Gambar 4.17 Kirim Pesan Singkat 

3. Menu Pencarian Offline 
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Gambar 4.18 Pencarian Offline 

Pada Gambar 4.18 pencarian offline 

pada sistem ini dimaksudkan apabila 

saat ingin melakukan pencarian namun 

tidak tersedia jaringan internet. 

Pencarian offline hanya menampilkan 

daftar bengkel tanpa melakuakan 

perhitungan jarak terdekat sesuai jalur 

yang dipilih. Dan juga tidak dapat 

menampilkan lokasi bengkel pada 

peta. 

4. Menu Login 

 

Gambar 4.19 Login Admin 

Pada Gambar 4.19 proses login 

hanya dilakukan oleh admin untuk 

mengelola data bengkel seperti 

menambahkan bengkel baru, mengedit 

data bengkel yang sudah ada, dan 

menghapus bengkel yang sudah 

pernah diinputkan 

 

C. KESIMPULAN 

Dari penelitian dan perancangan 

sistem ini, dapat disimpulkan bahwa 

dengan adanya sistem pencarian jarak 

terdekat ini mampu membantu pengguna 

kendaraan bermotor pada jalur utama 

Kediri-Blitar, Kediri-Tulungagung, dan 

Kediri-Nganjuk untuk menemukan 

bengkel terdekat dari lokasi user berada 

memanfaatkan GPS dan aplikasi Google 

Maps yang ada pada perangkat android 

user. 
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