Artikel Skripsi
Universitas Nusantara PGRI Kediri

JURNAL

RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN CALON
TUTOR METODE KLASIFIKASI DATA MINING DENGAN ALGORITMA DECISION
TREE C4.5

DESIGN OF DECISION SUPPORT SYSTEM FOR THE SELECTION OF CANDIDATES
TUTOR CALSSIFICATION METHOD OF DATA MINING WITH DECISION TREE C4.5
ALGORITHMS

OLEH :

ANANDA ANASRULLOH
NPM : 12.1.03.02.0202

Dibimbing oleh :
1. Resty Wulanningrum, M.Kom.

2. Daniel Swanjaya, M.Kom.

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS NUSANTARA PGRI KEDIRI
2016

Ananda Anasrulloh | 12.1.03.02.0202 simki.unpkediri.ac.id
Teknik — Teknik Informatika [10]]



Artikel Skripsi
Universitas Nusantara PGRI Kediri

SURAT PERNYATAAN
ARTIKEL SKRIPSI TAHUN 2016

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama Lengkap : ANANDA ANASRULLOH
NPM 1 12.1.03.02.0202
Telepun/HP - 085708008723
! Alamat Surel (Email) - anasrulloh@gmail com
r Judul Artikel : RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG

KEPUTUSAN PEMILIHAN CALON TUTOR METODE
‘ KLASIFIKASI DATA MINING DENGAN ALGORITMA
| DECISION TREE CA.5
! Fakultas — Program Studi TE{(N[K — TEKNIK INFORMATIKA
5 Nama Perguruan Tinggi : UNIVERSITAS NUSANTARA PGRI
Alamat Perguruan Tinggi  : JI. K.H. Ahmad Dahlan No. 76, Mojoroto,Kota Kediri

Dengan ini menyatakan bahwa :
| a. artikel yang saya tulis merupakan karya saya pribadi (bersama tim penulis) dan bebas
plagiarisme;

b. artikel telah diteliti dan disetujui untuk diterbitkan oleh Dosen Pembimbing I dan II.

Demikian surat pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya. Apabila di kemudian hari
ditemukan ketidaksesuaian data dengan pernyataan ini dan atau ada tuntutan dari pihak lain, saya

bersedia bertanggungjawab dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

Mengetahui Kediri, 3!, Janvari 20i3

Pembimbing I Pembimbing IT Penyh

T o

Resty Wulanningsurh, M Kom Daniel Swanjaya, MKom | Ananda Anasrulloh
NIDN. 071 906 870 2 NIDN. 072 309 830 3 .| NPM. 12.1.03.02.0202

Ananda Anasrulloh | 12.1.03.02.0202 simki.unpkediri.ac.id
Teknik — Teknik Informatika [11]]



Artikel Skripsi
Universitas Nusantara PGRI Kediri

RANCANG BANGUN SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN CALON
TUTOR METODE KLASIFIKASI DATA MINING DENGAN ALGORITMA DECISION
TREE C4.5

Ananda Anasrulloh
12.1.03.02.0202
Teknik — Teknik Informatika
anasrulloh@gmail.com
Resty Wulanningrum, M. Kom. dan Daniel Swanjaya, M. Kom.
UNIVERSITAS NUSANTARA PGRI KEDIRI

Abstrak

Memilih tutor merupakan hal yang relatif sulit, karena tutor itu harus memiliki
kemampuan yang mumpuni, permasalahaan yang muncul saat seleksi calon tutor menentukan
tanpa harus memakan waktu yang lama. Dari permasalahan itu maka diusulkan penelitian untuk
mempermudah pemilik lembaga dala proses seleksi calon tutor, sehingga pemilik lembaga tidak
akan kesulitan dan mempersingkat proses seleksi calon tutor tampa mengenyampikan Kriteria-
kriteria pada diri calon tutor. Metode yang akan digunakan dalam penelitian ini adalah klasifikasi
data mining dengan algoritma decision tree C4.5 untuk melakukan Kklasifikasi atau
pengelompokan dan bersifat prediktif, dengan mempertimbangkan inputan data pelamar yaitu
penampilan, kemampuan, pengalaman dan ijazah pelamar. Setelah data diperoleh, kemudian
akan dilakukan perhitungan berdasarkan metode Algoritma decision tree C4.5, dengan obyek
penelitian LPK GEMINTANG COUSRE. Kesimpulan hasil penilitian ini adalah terbentuknya
aplikasi sistem pendukung keputusan pemilihan calon tutor. Dimana sistem mampu melakukan
prediksi dan menampilkan hasil berupa hasil seleksi. Aplikasi ini telah diuji keakuratanya
dengan cara mengambil 27 data dari dataset sebagai data tes, dan menghasilkan nilai keakuratan
sebesar 100%. Dengan demikian, metode Algoritma decision tree C4.5 tepat digunakan pada
kasus seleksi calon tutor.

Kata kunci : Calon Tutor, Algoritma decision tree C4.5.

1. LATAR BELAKANG kemampuan yang mumpuni dibidang
Sebuah lembaga pendidikan komputer. Selain itu juga harus sesuai
komputer harus memiliki fasilitas yang dengan kriteria yang telah ditentukan.
memadai mulai dari tempat belajar, Oleh karena jika salah memilih tutor
prangkat komputer, ketersedian akibatnya siswa yang dibimbing tidak
pembimbing pembelajaran atau yang bisa mendapatkan pembelajaran  yang
sering disebut tutor. Memilih tutor maksimal.
merupakan suatu hal yang relatif sulit, Dengan adanya masalah yang
karena tutor itu  harus  memiliki muncul maka penulis berfikir membuat
Ananda Anasrulloh | 12.1.03.02.0202 simki.unpkediri.ac.id

Teknik — Teknik Informatika [12]]



Artikel Skripsi
Universitas Nusantara PGRI Kediri

sebuah aplikasi yang diharapkan dapat
membantu mengatasi masalah tersebut,
yaitu dengan membuat aplikasi yang
mampu membantu seorang pimpinan
lembaga bimbingan komputer dalam
menentukan tutor yang mumpuni
mendampingi siswa dalam proses
belajar komputer secara baik dan benar,
tanpa harus memakan waktu yang lama
untuk menentukan seorang tutor yang
mumpuni sesuai Kriteria yag ada.
Berdasarkan ~ masalah  yang
muncul  penulis akhirnya memilih
sebuah judul “Rancang bangun sistem
pendukung keputusan pemilihan calon
tutor metode Klasifikasi data mining
dengan algoritma decision tree C4.5”
yang diharapkan mampu membantu
mengatasi masalah tersebut tanpa
memakan waktu yang panjang untuk
mengamati calon tutor yang layak
membimbing para siswa dengan baik
dan benar. Karena  harga sebuah
kepercayaan untuk membimbing siswa
itu memiliki tanggung jawab yang
besar. Dengan memberikan pelayan
yang terbaik kepada siswa membuat
mereka merasa senang dan nyaman
dalam melakukan bimbingan belajar
komputer secara baik dan dapat
memahami apa yang disampaikain oleh

seotang tutor.

Algoritma data mining C4.5
merupakan salah satu algoritma yang
digunakan untuk melakukan klasifikasi
atau segmentasi atau pengelompokan
dan bersifat prediktif. Dasar algoritma
C4.5 adalah  pembentukan  pohon
keputusan (decision tree). Cabang-
cabang pohon keputusan merupakan
pertanyaan klasifikasi dan daun-
daunnya merupakan kelas-kelas atau
segmensegmennya .

Algoritma C4.5 sebagai salah satu
algoritma machine learning. Dengan
algoritma ini, mesin (komputer) akan
diberikan sekelompok data untuk
dipelajari  yang  disebut learning
dataset. Kemudian hasil dari
pembelajaran selanjutnya akan
digunakan untuk mengolah data-data
yang baru yang disebut test dataset.
Karena algoritma C4.5 digunakan
untuk melakukan klasifikasi, jadi hasil
dari pengolahan test dataset berupa
pengelompokkan data ke dalam kelas-
kelasnya.

Dengan algoritma ini, mesin
(komputer) akan diberikan sekelompok
data untuk dipelajari yang disebut
learning dataset. Kemudian hasil dari
pembelajaran selanjutnya akan
digunakan untuk mengolah data-data

yang baru yang disebut test dataset.

2. METODE
A. Metode Pengembangan

Karena Algoritma C4.5 digunakan

untuk melakukan klasifikasi, jadi hasil
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dari pengolahan test dataset berupa
pengelompokkan data ke dalam kelas-

kelasnya [1].

n

Entropi (S) = z — pi = log, pi
i=1
Gambar 1. Rumus menghitung entropi

S : Himpunan Kasus

n: Jumlah partisi S

pi : Probabilitaas yang didapat
dari Sum (Ya) atau Sum

(Tidak) dibagi total kasus

Gain (A) = Entropi (S) — Zﬁ‘zl% X
Entropi (S;)
Gambar 2. Rumus menghitung gaint
S : Himpunan kasus
A : Atribut
n : Jumlah partisi atribut A

|Si| : Jumlah kasus pada partisi ke i

IS| : Jumlah kasus dalam S

B. Flowchart Sistem

Halaman
Utama

Menu Input Data

Tidak

Menu Proses

Tidak

Menu Seleksi

Tampilkan

./ Halaman

"7 Input Data
Set

Tampilkan
»  Halaman End
Proses

Tampilkan
Ya »  Hamalan
Seleksi

Gambar 3. Flowchart sistem

Keterangan dari gambar 3. diawali
dari mulai, kemudian menu utama yang
terdiri dari 3 pilihan antara lain yaitu,
Menu Input Data, Menu Proses, dan
Menu Prediksi. Pada pilihan Menu
Input Data yaitu pengguna atau user
untuk memasukan data set awal
sebagai dasr perhitungan Algoritma
decision tree C4.5 . Pada pilihan Menu
Proses yaitu dengan dasar adat set yang
sudah ada maka dimenu ini tempat
untuk  menghitung atau tracing
Algoritma decision tree C4.5 dan
membentuk sebuah rulle yang berguna
untuk menu selanjutnya. Pada pilihan
prediksi yaitu untuk mempredeiksi

sebuha kasus berdasarkan rulle set.
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3.

METODE PENELITIAN
Metode yang akan digunakan dalam
informasi  dalam

membangun  sistem

penelitian  ini  yaitu  menggunakan
metodologi incremental, dimana metode
ini merupakan pengembangan dari metode

waterfal.

Engineering Sysiem

I Analysis Sysiem
I Design System
I Coding System

Gambar 3. metode waterfal
Penjelasan Gambar :
1. Engineering System

Merupakan tahap awal dari
pembuatan perangkat lunak, mulai
dari menetapkan berbagai

kebutuhan dari semua elemen yang

diperlukan dan mengalikasikannya

kedalam pembentukan perangkat

lunak.

2. Analysis System
Melakukan  analisis  terhadap
permasalahan yang dihadapi dan
menetapkan kebutuhan perangkat
lunak.

3. Design System
Rancangan tampilan yang sesuai
dengan kebutuhan dan dapat

dimengerti oleh user.

4. Coding System
Tahap pemecahan masalah yang
telah dirancang kedalam bahasa
pemrograman tertentu

5. Testing System

Merupakan  tahap  pengujian
terhadap perangkat lunak yang
telah dibangun.

6. Maintenance System
Tahap  akhir

perangkat

dimana  suatu
lunak yang sudah
selelsai dapat mengalami
perubahan dan penambahan sesuai

dengan permintaan user [2].

HASIL DAN KESIMPULAN
1. Aplikasi ini

bertujuan  untuk
meringankan beban pemilik lembaga
dalam penentuan tutor yang tepat
sesuai dengan kriteria yang telah

ditentukan.

2. Cara kerja metode metode klasifikasi

data mining dengan algoritma
decision tree C4.5, dalam aplikiasi
pendukung  keputusan  pemilihan
calon tutor cukup mempermudah

pemilik lembaga.

| AI\?\T DATA|| | PROSES SELEKSI
| OLAH DATA PESERTA
NAMA KEMAMPUAN TJAZAH
Sl - TINGGT

PENAMPILAN PENGALAMAN
[Bam v ADA

SIMPAN

| DATA PESERTA

Gambar 5. Is?i Test
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