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Abstrak

DEA REZA PRASETYO : Sistem Pendukung Keputusan Penempatan Posisi Pemain
menggunakan metode Simple Additive Weighting, skripsi, Teknik Informatika 2017.

Kalirong FC adalah salah satu tim sepak bola di kecamatan tarokan kabupaten kediri.
Kalirong FC memiliki beberapa pemain dengan kualitas berbeda dan karakter bermain
berbeda. Pelatih kalirong FC masih menggunakan menilai pemain secara manual atau hanya
melaluin insting seorang pelatih itu sendiri sehingga kurang optimal untuk pemain itu sendiri.

Bagaimana menghasilkan sistem pendukung keputusan penempatan posisi pemain
cabang olahraga sepak bola dengan menggunkan metode Simple Additive Weighting dengan
sistem berbasis dekstop di Kalirong FC.

Metode yang dipakai dalam penelitian ini adalah metode Simple Additive Weighting
(SAW). Simple Additive Weighting (SAW) yaitu metode penjumlahan pembobotan langsung
menilai pemain berdasarkan kriteria yang akan dinilai dan mencari penjumlahan terbobot dari
rating kKinerja pada setiap altenartif.

Hasil yang diperoleh dari penelitian ini adalah menampilkan nilai pemain dan
menentukan posisi ideal pemain yang ada di Kalirong FC. Kesimpulan dari hasil penelitian ini
adalah menilai pemain berdasarkan kemampuan pemain untuk dapat bemain lebih optimal.
Pada penilaian pemain ini menggunakan metode Simple Additive Weighting yang bisa
menghasilkan nilai penjumlahan pembobotan langsung menilai berdasarkan nilai kriteria
pemain.

Kata Kunci : SPK, Simple Additive Weighting (SAW), Posisi Pemain sepak bola, Kalirong
FC.
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LATAR BELAKANG

Sepak bola adalah cabang
olahraga yang menggunakan bola
yang umumnya terbuat dari bahan
kulit dan dimainkan oleh dua tim
yang masing-masing
beranggotakan 11 (sebelas) orang
pemain inti dan beberapa pemain
cadangan. Memasuki abad ke-21,
olahraga ini telah dimainkan oleh
lebih dari 250 juta orang di 200
negara, yang menjadikannya
olahraga paling populer di dunia.
Sepak bola bertujuan untuk
mencetak gol sebanyak-banyaknya
dengan menggunakan bola ke
gawang lawan. Sepak bola
dimainkan dalam lapangan terbuka
yang berbentuk persegi panjang, di

atas rumput atau rumput sintetis,

dan waktunya 2X 45 menit jika
skor masih imbang akan diberi
perpanjangan waktu 2X 15 menit
dan jika masih imbangakan
dilanjutkan ke tendangan pinalti
(Sumber:www.fifa.com).

Kalirong FC adalah salah
satu tim sepak bola yang terletak di

kecamatan tarokan, Kabupaten

kediri. Kalirong FC meliliki
beberapa pemain dan memiliki
beberapa pelatih untuk menilai
kualitas pemain. Kalirong FC
mengikuti kompetisi tarkam yang
diikuti banyak tim dari kediri dan
kota-kota lainnya. Di dalam
Kalirong FC mempunyai pemain
yang karakter bermain sendiri dan
berbeda dengan pemain lainnya.
Posisi pemain sendiri diantaranya
penyerang, gelandang, pemain
bertahan dan kiper yang memiliki
karakter sendiri.

Kalirong FC dalam memilih
sebuah pemain dalam
menempatkan posisi pemain yang
ideal melalui proses menilai
pemain secara langsung. Posisi
pemain diantaranya penyerang,
gelandang, pemain bertahan dan
Kiper didalam posisi pemain
tersebut memiliki kriteria-kriteria
pemain di posisi penyerang harus
memilki kecepatan daya tahan
tubuh dan tendangan yang akurat,
di posisi gelandang pemain harus
memiliki daya tahan tubuh yang
kuat kelincahan, dan operan yang

akurat. Di posisi pemain bertahan
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pemain dituntut untuk memiliki
daya tahan tubuh yang baik, dan di
posisi Kiper harus mempunyai
response yang baik. Di dalam tim
kalirong FC pelatih mengalami
kesulitan untuk menilai pemain.
Pelatih hanya menggunakan ego
dan Insting menjadi kurang akurat
dalam menilai kemampuan pemain
sehingga perlu dibuatkan aplikasi
yang bisa membantu pelatih untuk
meningkatkan keakuratan penilaian
pemain dan menentukan posisi
pemain.

Penelitian sebelumnya yang
pernah dilakukan oleh Moestosa
Yusuf Nurseta tahun 2014. Sistem
Pendukung Keputusan pemilihan
Starting Eleven Dalam Cabang
Olahraga Sepak Bola
Menggunakan Metode Analytical
Hierarchy Proses. Dimana
penelitian ini menentukan pemain
yang sesuai Kriteria pemain untuk
di masukan ke dalam Starting
Eleven pada sebuah pertandingan.

Peneliti lainnya juga
dilakukan oleh Sutariyani dan
H.Ary Setyadi dengan judul Sistem
Pendukung Keputusan Untuk
Menentukan Posisi Pemain dalam
Olahraga Sepak Bola
Menggunakan Metode Analytical

Hierarchy Proses jurnal ilmiah go
infotech VVol.20 No.2 Desember
2014. Pada jurnal ini mengatur
sebuah formasi dan pemain tim
utama dengan berbagai kriteria
pemain.

Sedangkan yang
membedakan pada penelitian ini
dengan penelitian sebelumnya,
penulis menambahkan kriteria yang
sebelumnya menggunakan 5
kriteria sekarang menggunakan 6
Kriteria. Penulis menggunakan
metode Simle Additve Weighting
yang sebelumnya menggunakan
metode Analytical Hierarchy
Proses dengan studi kasus berbeda.

Dengan metode Simle
Additive Weighting sering dikenal
dengan metode penjumlahan
terbobot. Maksud dari penjumlahan
terbobot dari ratting disetiap
alternatif ada seluruh attribut atau
Kriteria.

Sehubungan dengan hal
tersebut di atas, maka dalam
penelitian mengambil judul “Sistem
Pendukung Keputusan Penempatan
Posisi Pemain Cabang Sepak Bola
Menggunakan Metode Simple
Additive Weighting” sehingga dapat
mermudahkan pelatih dan official

sebuah tim untuk meracik formasi
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yang tepat dari hasil penilaian
pemain berdasarkan dengan kriteria
pemain dan kemampuan pemain

yang tepat pada posisinya.

METODE

Metode SAW sering juga dikenal

istilah metode penjumlahan terbobot.

Konsep dasar metode SAW adalah

mencari penjumlahan terbobot dan

rating kinerja pada setiap alternatif pada

semua atribut. Langkah-langkah metode
dalam metde SAW adalah (Wibowo
dkk, 2008) :

a.

Membuat matriks keputusan Z
berukuran m x n, dimana m =
alternatif yang akan dipilih dan n
= kriteria.

Memberikan  nilai x  setiap
alternatif (i) pada setiap kriteria (j)
yang sudah ditentukan, dimana,
i=1,2,..m dan j=1,2,..n pada
matriks keputusan Z,

X11 X120 X1j
7 = . .

Xi1 Xiz 0 Xij
Memberikan  nilai ~ bobot
preferensi (W) oleh pengambil
keputusan  untuk  masing-
masing Kriteria yang sudah

ditentukan.

W = [W1 Wy W3 ... Wj]
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Melakukan normalisasi matriks
keputusan Z dengan cara

menghitung nilai rating kinerja

ternormalisasi (rij) dari
alternatif Ai pada atribut C.
{ xi]-
MAX, ~
s = 4% ke adatah
I(xij
l Xij

atribut keuntungan

Jika j adalah atribut biaya

Dengan ketentuan :

1) Dikatakan atribut keuntungan

apabila atribut banyak

memberikan keuntungan bagi

pengambil keputusan,
sedangkan  atribut  biaya
merupakan  atribut  yang
banyak memberikan
pengeluaran jika nilainya
semakin besar bagi
pengambil keputusan.

2) Apabila  berupa  atribut

keuntungan maka nilai (xij)
dari setiap kolom atribut
dibagi dengan nilai (MAX
xij) dari  tiap  kolom,
sedangkan  untuk  atribut
biaya, nilai (MIN xij) dari
tiap kolom atribut dibagi
dengan nilai (xij) setiap

kolom.

simki.unpkediri.ac.id

1511



Artikel Skripsi
Universitas Nusantara PGRI Kediri

e. Hasil dari nilai rating Kkinerja
ternormalisasi (rij) membentuk

matriks ternomalisasi (N)

Mi1T2 = Tij
N .
TitTiz = Ty
f. Melakukan proses perankingan

dengan cara  mengalikan

matriks  ternormalisasi  (N)
dengan nilai bobot preferensi

(W).

g. Menentukan nilai preferensi
untuk setiap alternatif (Vi)
dengan cara menjumlahkan

hasil kali antara matriks
ternormalisasi (N) dengan nilai

bobot preferensi (W).

Vi ZnW] rij

Nilai Vi yang lebih besar
mengindikasikan bahwa
alternatif A1 merupakan

alternatif terbaik.

HASIL DAN KESIMPULAN
Melakukan proses perankingan dengan

menggunakan persamaan :

"
'[f[, = ZW}.T{.}.
Keterangan :

Vi = rangking untuk setiap alternatif

wj = nilai bobot dari setiap kriteria
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rij = nilai rating kinerja ternormalisasi

No Alternatif Nilai Posisi
Pemain

1 | Pemain A 6,2 Kiper
2 | Pemain B 16 Gelandang
3 | PemainC 13,4 Winger
4 | Pemain D 19 Straiker
5 | Pemain E 22 Straiker
6 | Pemain F 16,6 Gelandang
7 | Pemain G 138 Winger
8 | Pemain H 11 Stoper
9 | Pemainl 13,4 Bertahan

Kiri

10 | PemainJ 9,2 Stoper
11 | Pemain K 11,6 Bertahan
Kanan

Hasil perhitungan nilai Vi yang
lebih besar mengindikasikan bahwa
alternatif Ai  merupakan alternatif
terbaik. Hasil penilaian terbesar ada
pada V4.

Mengacu pada permasalahan
sistem pendukung keputusan
penempatan posisi pemain dalam
cabang olahraga sepak bola dengan
menggunakan metode SAW dari bab
ke bab diatas, maka dapat diambil
beberapa kesimpulan sebagai berikut,
diantaranya adalah :

1. Penelitian yang dilakukan
menghasilkan rancangan sistem

simki.unpkediri.ac.id
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untuk menentukan posisi pemain
ideal menggunakan metode simple
additive weighting (SAW).
Rancangan sistem yang dihasilkan
berupa Flowchat, context diagram,
data flow diagram, conseptual data
model, logical data model, physical
data model, perancangan database,
dan desain interface.

Dari rancangan yang dihasilkan,
peneliti membuat program aplikasi
penempatan posisi dengan metode
simple additive weighting (SAW) di
club sepak bola Kalirong FC.
Aplikasi yang dihasilkan
menggunakan bahasa pemrograman
C#. Hasil akhir dari aplikasi ini
menghasilkan perangkingan
pemain yang sudah diseleksi oleh
metode simple additive weighting
(SAW) pada sistem sesuai dengan
kriteria yang telah ditentukan.
Kriteria yang digunakan vyaitu
Stamina, Shooting, Drible, Passing,
Response, dan Speed . Nilai
tertinggi merupakan hasil yang
dibutuhkan sebagai bahan
pertimbangan oleh pelatih.
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