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ABSTRAK

Motor  merupakan  alat  transportasi  masal  yang  menjadi  kebutuhan  pokok  masyarakat  pada  era
sekarang.  Meningkatnya  pemakaian  sepeda  motor  oleh  masyarakat  sebagai  alat  bantu  disebabkan  oleh
peningkatan nilai guna dan nilai fungsi yang dimiliki, misal dapat menjangkau daerah yang luas, praktis,
efektif dan efisien dalam segi bahan bakar ataupun operasional barang

Permasalahan  penelitian  ini  adalah  bagaimanamerancang  dan  membuat  sistem  aplikasi  berbasis
webagar masyarakat dapat mudah mendapatkan informasi jual beli sepeda motor bekas yang terdapat di desa
Ketanon Kecamatan Kedungwaru Kabupaten Tulungagung

Penelitian ini menggunakan metode fuzzy logic tsukamoto  web dengan subjek penelitian di desa
Ketanon Kecamatan Kedungwaru  Kabupaten Tulungagung. Penelitian ini mengambil data secara rincidari
pasar sepeda motor bekas di desa Ketanon dalam pembuatan aplikasi  sistem informasi jual beli  sepeda
motor bekas.

Kesimpulan hasil penelitian ini adalah Telah di hasilkan sebuah aplikasi sebagai sarana informasi
harga jual beli sepeda motor bekas dengan metode fuzzy logic tsukamoto berbasis web di desa Ketananon
Kecamatan Kedungwaru Kabupaten Tulungagung.penerapan metode fuzzy logic tsukamoto dalam aplikasi
ini berfokus pada kondisi mesin dan jarak tempuh menghasilkan output sistem berupa tampilan sepeda motor
beserta harga.
.

KATA KUNCI  : Informasi ,Harga sepeda motor ,Web

I. LATAR BELAKANG

Motor merupakan alat  transportasi  masal yang

menjadi kebutuhan pokok masyarakat pada era

sekarang.  Meningkatnya  pemakaian  sepeda

motor  oleh  masyarakat  sebagai  alat  bantu

disebabkan  oleh  peningkatan  nilai  guna  dan

nilai  fungsi  yang  dimiliki,  misal  dapat

menjangkau  daerah  yang  luas,  praktis,  efektif

dan  efisien  dalam  segi  bahan  bakar  ataupun

operasional  barang.  Pemakaian  motor  oleh

masyarakat  secara  luas  dari  tahun  ke  tahun

Mochamad arif toyibulrizal | 12.1.03.02.0099
Teknik – Teknik Informatika

simki.unpkediri.ac.id
|| 5||



Artikel Skripsi
Universitas Nusantara PGRI Kediri

mengalami  lonjakan  konsumsi  barang  yang

cukup drastis.

Peningkatan nilai konsumsi barang primer jenis

motor  ini  seharusnya  juga  disertai  dengan

pemberian  informasi  mengenai  pilihan

spesifikasi  dari  motor/sepeda  motor  yang

diinginkan  oleh  calon  konsumen.  Masyarakat

sebagai calon konsumen kadang merasa sering

bimbang dalam proses pembelian sepeda motor.

Hal ini disebabkan oleh beberapa faktor antara

lain  materi  yang  terbatas,  spesifikasi  yang

belum  jelas,  kondisi  motor  baik  secara  fisik

maupun  visual  dan  tingkat  kenyamanan  calon

konsumen  saat  mencoba.  Guna  mengatasi

kebimbangan  calon  konsumen,   perlu  suatu

aplikasi  yang  dapat  memberikan  informasi

lengkap  kepada  calon  konsumen  perihal  tipe,

merk,  tahun pembuatan,  kondisi,  no rangka/no

mesin dan yang lainnya. 

Fuzzifikasi  dari  aplikasi  fuzzy logic memiliki

beragam  metode  yang  sering  digunakan

menyelesaikan  beberapa  program  informasi

yang  langsung  dengan  keinginan  konsumen.

Keinginan  konsumen  yang  dimaksud  ialah

menyangkut  spesifikasi-spesifikasi  informasi

barang/jasa yang dijual ke publik.  Fuzzy logic

merupakan suatu rangkaian proses yang mampu

merubah  input  sistem  menjadi  variabel

linguistik  yang  disimpan  dalam  basis

pengetahuan fuzzy ( Sutojo et al 2010).

Dalam  penelitian  ini  peneliti  mencoba

menggunakan  fuzzy  logic  tsukamoto  untuk

diterapkan pada suatu aplikasi jual beli sepeda

motor.  Peneliti  menggunakan  metode

tsukamoto,sebab  dalam  metode  ini  terdapat

basis  variabel  yang bisa  menjadi  acuan  untuk

memberikan toleransi data-data yang lebih tepat

dan akurat, dalam memberikan saran pembelian

sepeda  motor  bekas  sesuai  spesifikasi  motor

tersebut.  Pada  metode  fuzzy  tsukamoto dalam

kasus penentuan harga motor bekas menentukan

variabel-variabel  yang  akan  digunakan  dalam

penelitian.  Variabel  yang  dimaksud  meliputi

jenis motor, kondisi sepeda motor, no rangka, no

mesin, tahun pembuatan dan warna.

Oleh karena itu,  penelitian ini  perlu dilakukan

agar dapat digunakan sebagai media informasi

guna memberikan saran  kepada calon pembeli

atau  penjual  sepeda  motor  bekas.  Selain  itu,

aplikasi  ini  dapat  diakses  oleh seluruh lapisan

masyarakat untuk memperoleh informasi harga

dan spesifikasi sepeda motor bekas yang ada di

pasar  sepeda  motor  desa  ketanon  kecamatan

kedungwaru kabupaten Tulungagung.

II. ANALISIS DAN PERANCANGAN
A. Analisis sistem yang lama 

Sistem  Inferensi  Fuzzy  merupakan  suatu

kerangka komputasi yang    didasarkan pada teori

himpunan fuzzy, aturan fuzzy berbentuk IF-THEN,

dan penalaran  fuzzy.  Secara  garis  besar,  diagram

blok proses inferensi fuzzy (Kusumadewi, 2003)
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Misalkan ada variabel input, yaitu x dan y,

serta satu variabel output yaitu z. Variabel x terbagi

atas  2  himpunan  yaitu  A1  dan  A2,  variabel  y

terbagi  atas  2  himpunan  juga,  yaitu  B1  dan  B2,

sedangkan  variabel  output  Z  terbagi  atas  2

himpunan yaitu C1 dan C2. Tentu saja himpunan

C1  dan  C2  harus  merupakan  himpunan  yang

bersifat monoton (Kusumadewi, 2003).

B. Analisis dan logika metode yang 

digunakan 

Tahap awal dalam proses perhitugan fuzzy adalah

menentukan  variabel-variabel  yang  akan  di

gunakan dalam proses perhitungan fuzzy seperti di

modelkan dengan  3  variabel  yaitu  kondisi  fisik,

jarak tempuh dan kondisi mesin motor. Selanjutnya

dalam  menentukan  harga  kita  menggunakan  2

himpunan  fuzzy  yaitu  rendah  dan  tinggi  dalam

proses  fuzzyfikasi,  inferensi dan  defuzyfikasi

dengan ketentuan  indeks akhir  seperti  gambar  di

bawah ini:

1. Rendah (R), indeks himpunan=0.03
2. Tinggi  (T), indeks himpunan=0.1

Tahap-tahapnya sebagai berikut :

1. Fuzzifikasi (1)

Tabel 4.1 Aturan Fuzzy Sepeda Motor Bekas

Gambar 4.1 Fungsi Keanggotaan Kondisi Fisik

Gambar 4.2 Fungsi Keanggotaan Jarak

Tempuh

Gambar 4.3 Fungsi Keanggotaan Kondisi

Mesin

2. Fuzzifikasi (2)

Tabel 4.2 Contoh Tabel Kasus

3. Fuzzifikasi (3)

Gambar  4.4 Rule  Evaluasi  Kondisi

Fisik Sepeda Motor

 µRendah[83%]=95-83/(9575)=2/10=0.6
 µ Tinggi[83%]=83-75/(95-75)=8/10=0.4
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Gambar 4.5 Rule Evaluasi Jarak Tempuh

Sepeda Motor

µ  Rendah  [31250]=31250-20000/(45000-
20000)=0.45
µ  Tinggi  [31250]=45000-31250/(45000-
20000)=0.55

Gambar 4.6 Rule Evaluasi Kondisi Mesin

Sepeda Motor

µ Rendah [69%]=90-69/(90-50)=0.525
µ Tinggi [69%]=69-50/(90-50)=0.475

4. Inferensi (2)

Maka  dapat  diambil  beberapa  hasil

inferensi  dari  kombinasi  rule  dan

berdasarkan  pada  aturan  fuzzy  pada

tabel 4.2

Hasil kombinasi rule berikut :

Rendah-Rendah-Rendah =0.45 ....
(R)
Rendah-Rendah-Tinggi =0.45 ....
(R)
Rendah-Tinggi-Rendah =0.525 ....
(R)
Rendah-Tinggi-Tinggi =0.475 ....
(T)
Tinggi -Rendah-Rendah =0.4 ....
(R)
Tinggi -Rendah-Tinggi =0.4 ....
(T)
Tinggi -Tinggi-Rendah =0.4 ....
(T)
Tinggi -Tinggi-Tinggi =0.4 ....
(T)

5. Inferensi (3)

Z1 : 0.1 - (0.45 x (0.1-0.03) ) = 0.0685
Z2  0.1 - (0.45 x (0.1-0.03) ) = 0.0685
Z3 : 0.1 - (0.525 x (0.1-0.03) ) = 0.06325
Z4 : 0.1 - (0.475 x (0.1-0.03) ) = 0.072
Z5 : 0.03 + (0.4 x (0.1-0.03) ) = 0.1332
Z6 : 0.03 + (0.4 x (0.1-0.03) ) = 0.128
Z7 : 0.03 + (0.4 x (0.1-0.03) ) = 0.128
Z8 : 0.03 + (0.4 x (0.1-0.03) ) = 0.12

6. Defuzzyfikasi (1)

III. HASIL DAN KESIMPULAN
A. Perancangan Sistem

Pada  perancangan  sitem  ini

informasi  harga  jual  beli  sepeda motor

bekas  ini  akan  menentukan  proses

perancanganya  dapat  dilihat  pada  DFD

level 0 gambar sebagai berikut:

Login
1

Sistem Informasi Jual Beli 
Sepeda Motor Bekas PemilikCalon

Input Data 
Kri teria

Hasil  
KeputusanHasil  

Keputusan

Input Data 
Kri teria

Gambar 5.3 DFD Level 0 

Pada gambar DFD level 0 di atas,

memperlihatkan  bahwa  proses

konsumen  adalah  input  kriteria

kemudian pemilik login dan memproses

inputan data hasil inputan dari konsumen

kemudian  proses  pada  level  0  tersebut

akan  lebih  jelas  dengan  adanya

penjabaran DFD level 1 sebagai berikut:

a. Data Flow Diagram
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Login
Calon

1.1

Login

1.2

Input Data

1.3

Fuzzy

1.4

Laporan

1.5

Input Kriteria

1 Data Login
Input Data

2 Data Kendaraan

3 Batas Fuzzy
4 Keputusan

Menyimpan Data

Mengambil Batas Rule Fuzzy

Mengambil Data

Menyimpan 
Hasil  

Mengambil Hasil

Data 
Kriteria

Data Sesuai 
Kriteria

Input 
Kriteria

Pemilik

Gambar 5.4  DFD Level 1

Pada DFD level 1 di atas proses yang

terjadi adalah  proses konsumen input kriteria

dan  pemilik  menerima  inputan  dan  pemlik

memproses  data  inputan  ke  fuzzy  kemudian

fuzzy  memproses  inputan  ke  dalam  rule

kondisi  dan  jarak  untuk  dapat  menentukan

harga  dan  hasil  laporan  di  terima,  pemilik

memproses  untuk  konsumen  menerima  hasil

inputan data hasil proses fuzzy sekaligus harga

kendaraan sepeda motor bekas tersebut.

b. ERD

Berikut ini merupakan penjelasan tentang 

relasi antar tabel informasi sistem jual beli 

sepeda motor bekas.

Memil iki

Mempunyai

Data Kendaraan

id
No STNK
No BPKB
Merek
Fisik
Jarak
Mesin

Integer
Variable characters (1024)
Variable characters (1024)
Variable characters (1024)
Integer
Variable characters (1024)
Integer

Keputusan

No STNK
No BPKB
Harga Bel i
Harga Jual

Variable characters (1024)
Variable characters (1024)
Variable characters (1024)
Variable characters (1024)

Batas Fuzzy

id
Batas Harga
Batas Fisik
Batas Jarak
Batas Mesin

Integer
Variable characters (1024)
Variable characters (1024)
Variable characters (1024)
Variable characters (1024)

Data Login

id
Username
Password

Integer
<Undefined>
<Undefined>

Gambar 5.5 ERD

 Gambar  5.5  Dari  tabel  keputusan  di

atas adanya no stnk, no bpkb, harga beli, harga

jual adalah untuk  menentukan harga melalui

proses fuzzy. Kemudian untuk data kendaraan

di  dalam  menginputkan  data  kendaran  harus

ada no stnk, bpkb, merek, fisik, jarak, mesin,

dan  data  kendaraan  memeliki  batasan  dalam

melakukan  inputan  yang  terdapat  di  batasan

fuzzy

c. Flowchart sistem

 Gamabar  5.6  flowchart  informasi  harga  sepeda

motor

 Gambar 5.6 Flowchart Sistem Informasi

haraga  sepeda  motor  dijelaskan  bahwa  admin
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melakukan  login  dengan  memasukan  usename

dan  pasword  jika  salah  input   pasword  maka

tidak dan jika  benar  ya  dan  bisa   input  data

motor,  kemudian  data  akan  diproses

menghasilkan harga jual dan beli dengan proses

fuzzy logic metode tsukamoto.

B. Evaluasi sistem 
1. Tampilan Input
a. Login 

      

Gambar 5.7 Tampilan Login

Gambar  5.7   di  jelaskan  bahwa

admin  sedang  melakukan  login  untuk

proses menginputkan data sepeda motor.

b. Tampilan input data sepeda motor

         

Gambar  5.8  input  data

sepeda motor

Gambar  5.8  Di  jelaskan  bahwa

admin  sedang  melakukan  input  data

sepeda  motor  dengan  melakukan

penambahan  data  kendaraan  degan

proses memasukan no ranga,  no mesin,

merek,  tipe/jenis,  tahun,  fisik,  jarak,

mesin, harga beli dan gambar.

2. Tampilan output
a. Tampilan halaman utama

Gambar 5.9 Tampilan halaman utama konsumen

Gambar  5.9  Di  jelaskan  bahwa

konsumen melakukan pencarian dengan

menggunakan  data  harga  dan  jenis

sepeda  motor  sehingga  mendapatkan

sepeda motor yang di inginkan.

b. Tampilan hasil 

 Gambar  5.10  halaman

hasil

Gambar  5.10  Dijelaskan  bahwa

konsumen mendapatkan hasil dari proses

inputkan kriteria.dengan harga atau pun

jenis sepeda motor.

c. Contak person

Gambar  5.11  tampilan  awal

untuk melakukan contak person

Gambar  5.11  Dijelaskan  bahwa

sebelum  melakukan  chating  dengan
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admin  konsumen  harus  memasukan

nama dan ko

d. Halaman cathing

Gambar 5.12 Halaman cathing
Gambar  5.12  Dijelaskan  bahwa

kita  dapat  melakukan  chating langsung

kepada  admin  untuk  mendapatkan

sepeda motor yangt telah kita cari

IV. Kesimpulan dan saran 
A. Simpulan

Telah  di  hasilkan  sebuah  aplikasi

sebagai  sarana  informasi  harga  jual  beli

sepeda  motor  bekas  dengan  metode  fuzzy

logic  tsukamoto  berbasis  web  di  desa

Ketananon  Kecamatan  Kedungwaru

Kabupaten  Tulungagung.penerapan  metode

fuzzy  logic  tsukamoto  dalam  aplikasi  ini

berfokus  pada  kondisi  mesin  dan  jarak

tempuh menghasilkan output sistem berupa

tampilan sepeda motor beserta harga. 

B. Saran
Adapun  saran  dari  pembuatan  dan

penerapan sistem informasi jual beli sepeda

motor  bekas  menggunakan  menggunakan

fuzzy logic metode tsukamoto berbasis web

di  desa  Ketanon  Kecamatan  Kedungwaru

Kabupaten  Tulungagung  yang  dapat  di

gunakan  untuk  mengembangkan  penelitian

selanjutnya sebagai berikut:
1. Untuk menghasilkan sebuah sistem yang

lebih  baik,  maka  di  perlukan

pengembangan  sistem  dengan  menambah

variabel yang lain serta metode-metode lain

yang  bisa  di  terapkan  dalam  proses

perhitungan  informasi  harga  juala   beli

sepeda motor bekas.
2. Ketelitian user saat memasukan data di

tingkatkan  supaya  bisa  mngurangi

terjadinya kesalahan sistem
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