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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui adakah pengaruh metode think pair share
dengan media crossword puzzle pada pokok bahasan persamaan kuadrat di SMA Negeri 6
Kediri tahun pelajaran 2016 / 2017. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif
dengan teknik quasi eksperimental dan desain penelitian nonequivalent posttest only
control design. Desain ini terdapat kelas eksperimen dan kelas kontrol. Pada kelas
eksperimen diberi perlakuan metode think pair share dengan media crossword puzzle dan
pada kelas kontrol diberi perlakuan metode direct instruction dengan media crossword
puzzle. Data hasil penelitian ini dikumpulkan dengan instrument tes (post-test) berbentuk
uraian. Data yang diperoleh dianalisis menggunakan uji statistik inferensial (uji-t).
Kesimpulan pada penelitian ini adalah ada pengaruh metode think pair share dengan
media pembelajaran crossword puzzle terhadap hasil belajar siswa kelas X di SMA
Negeri 6 Kediri.
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KATA KUNCI : metode think pair share, media pembelajaran crossword puzzle, hasil

belajar.

I.  LATAR BELAKANG
Pembelajaran berperan penting dalam
proses pembentukan karakter generasi
penerus bangsa yang berakhlak mulia dan
berguna bagi sesama. Pembelajaran
matematika juga ikut andil dalam proses
pembentukan tersebut. Matematika
merupakan salah satu mata pelajaran yang
mempunyai  peranan penting dalam
pendidikan.  Namun  dalam  proses
pembelajarannya, sering dijumpai siswa

kurang antusias dalam mengikuti proses
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belajar mengajar dikarenakan
pembelajaran langsung yang monoton.
Pembelajaran langsung yang monoton
hanya berpusat pada guru dan siswa hanya
duduk diam mendengarkan. Pembelajaran
tersebut hanya terjalin satu arah sehingga
membuat siswa merasa bosan dan tidak
tertarik mengikuti pembelajaran.
Akibatnya, siswa kurang memahami
konsep yang diberikan guru dan hasil
belajarnya menjadi  tidak memuaskan.
Padahal hasil belajar memiliki peran

penting dalam kegiatan belajar mengajar.
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Menurut Kunandar (2013 :61) dengan
penilaian hasil belajar maka dapat
diketahui seberapa besar keberhasilan
siswa telah menguasai materi yang yang
telah diajarkan oleh guru dan dapat
dijadikan acuan untuk melihat tingkat
keberhasilan guru dalam pembelajaran.
Untuk meningkatkan hasil belajar siswa,
mendorong peneliti untuk menggunakan
metode pembelajaran yang variatif agar
kondisi pembelajaran tidak membosankan
sehingga hasil belajar siswa pun dapat
meningkat. Salah satu metode
pembelajaran yang dapat diterapkan agar
pembelajaran lebih menarik adalah metode
pembelajaran think pair share.

Menurut Nur Azizah (2008: 7) metode
pembelajaran think pair share memiliki
prosedur yang secara eksplisit memberikan
siswa lebih banyak waktu untuk berfikir,
menjawab dan saling membantu satu sama
lain. Masih menurut Nur Azizah, tipe think
pair share ini relatif sederhana dan tidak
menyita waktu dalam mengatur tempat
duduk dimana siswa dikelompokkan secara
berpasangan sehingga dapat mengaktitkan
proses diskusi dalam pembelajaran
kooperatif. Mengaktifkan proses diskusi
dalam pembelajaran dapat menambah
pengalaman belajar siswa sehingga konsep
yang diberikan tertanam dengan baik .

Selain metode pembelajaran, faktor

yang dapat mendukung proses
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pembelajaran adalah penggunaan media.
Terdapat banyak jenis media pembelajaran
diantaranya adalah media bergambar,
media komputer, media video, dan lain-
lain. Dari sekian banyak jenis media
pembelajaran, media puzzle merupakan
media yang cocok digunakan untuk
mempertajam ingatan dan mempunyai
fungsi positif bagi kerja otak.

Menurut Ali dan Endryansyah (2015:
367-374) crossword puzzle merupakan
suatu permainan dimana siswa harus
mengisi ruang-ruang kosong (berbentuk
kotak hitam putih) dengan huruf-huruf
yang berbentuk sebuah kata berdasarkan
petunjuk atau pertanyaan yang diberikan.
Petunjuk atau pertanyaan biasa dibagi ke
dalam kategori mendatar dan menurun
tergantung arah kata-kata yang harus diisi.

Crossword puzzle (teka-teki silang)
merupakan salah satu dari jenis media
puzzle yang dapat membuat siswa lebih
tertarik karena mereka merasa tertantang
dalam mencari jawaban dari pertanyaan
yang ada dan menyesuaikannya dengan
kolom jawaban yang sudah tersedia.
Secara tidak langsung, hal tersebut
menuntut daya pikir siswa lebih aktif dan
terarah dalam berdiskusi serta lebih teliti
dalam menemukan jawaban yang tepat.
Selain  itu  juga  berguna  untuk

mempertajam ingatan dengan cara santai.
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Berdasarkan  Praktik
Lapangan di SMA Negeri 6 Kediri, pada

Pengalaman

pokok bahasan persamaan kuadrat siswa
cenderung malas dalam mengerjakan soal-
soal yang diberikan. Karena pada pokok
bahasan persamaan kuadrat banyak
berisikan simbol-simbol dan variabel yang
sulit dipahami siswa.

Akibatnya, siswa kurang antusias
terhadap materi yang disampaikan guru
dan hasil belajarnya menjadi kurang
memuaskan. Salah satu alternatif yang
diharapkan dapat meningkatkan hasil
belajar adalah  menerapkan  metode
pembelajaran think pair share dengan
media pembelajaran crossword puzzle.
Sehubungan dengan hal tersebut masalah
yang dikaji dalam artikel ini adalah
“Adakah pengaruh metode think pair share
dengan media pembelajaran crossword
puzzle terhadap hasil belajar siswa kelas X
pada pokok bahasan persamaan kuadrat di
SMA Negeri 6 Kediri ?”.

Dengan didasari hal-hal di atas peneliti
ingin meneliti tentang “Pengaruh Metode
Think Pair Share dengan Media
Pembelajaran Crossword Puzzle
Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas X
Pada Pokok Bahasan Persamaan

Kuadrat Di SMA Negeri 6 Kediri”.
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II. METODE

Metode penelitian menggunakan jenis
Quasi  Experimental Design. Menurut
Sugiyono (2013: 114) quasi eksperimental
mempunyai kelompok kontrol tetapi tidak
dapat  berfungsi  sepenuhnya  untuk
mengontrol variabel-variabel luar yang
mempengaruhi pelaksanaan eksperimen.
Desain penelitian menggunakan
Nonequivalent Post-test Only Control

Design dengan pola:

Kelas Perlakuan Posttest
Eksperimen : X 0O
Kontrol Do 0,
Keterangan :

X : Perlakuan yang diberikan pada kelas
eksperimen yaitu metode
pembelajaran think pair share dengan
media pembelajaran crossword puzzle

- : Perlakuan yang diberikan pada kelas
kontrol yaitu metode pembelajaran
direct instruction dengan media

pembelajaran crossword puzzle

O;: Post test yang diberikan pada kelas
eksperimen
O,: Post test yang diberikan pada kelas
kontrol
Populasi pada penelitian ini adalah
seluruh siswa kelas X di SMA Negeri 6
Kediri dengan jumlah siswa 417 orang.
Sampel penelitian terdiri dari dua kelas
yaitu satu kelas ekperimen dan satu kelas

kontrol.  Pengambilan sampel pada
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penelitian ini menggunakan teknik
sampling purposive,

Menurut Riduwan (2011: 15) teknik
sampling  purposive, yaitu penentuan
sampel dengan pertimbangan tertentu.
Berdasarkan teknik sampling tersebut,
maka sampel penelitian ini adalah kelas X-
1 dan X-12 . Kelas X-1 sebagai kelas
eksperimen dengan jumlah siswa 36 orang
dan kelas X — 12 sebagai kelas kontrol
dengan jumlah siswa 34 orang.

Untuk mendapatkan data, seorang
peneliti membutuhkan instrumen
penelitian, dimana instrumen tersebut
digunakan untuk mengumpulkan data pada
waktu penelitian berlangsung. Instrumen
yang digunakan dalam penelitian ini
adalah tes. Sebelum tes diberikan, maka
diperlukan pengujian instrumen. Agar
diperoleh data yang valid dan realiabel,
peneliti melakukan beberapa uji yaitu uji
validitas dan uji reliabilitas.

Menurut ~ Sugiyono  (2013:  203)
intrumen yang valid berati instrumen
tersebut dapat digunakan untuk mengukur
apa yang seharusnya diukur. Dan Menurut
Arikunto  (2009: 86) mengungkapkan
bahwa reliabilitas berhubungan dengan
masalah ketetapan hasil tes. Instrumen
yang baik adalah instrumen yang dapat

dengan ajeg memberikan data yang sesuai

dengan kenyataan.
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Pada penelitian ini menggunakan
analisis data statistik inferensial yaitu uji-
t.  Sebelum dilakukan uji-t peneliti
melakukan uji  prasyarat yaitu uji
normalitas dan wuji homogenitas. Uji
normalitas dan wuji homogenitas dalam
penelitian ini menggunakan SPPS for
windows version 21.0

Norma keputusan dalam pengujian
hipotesis adalah :

o Jika thiung < twber dan nilai Sig.(2-tailed)
> 0,05 maka H, diterima

e Jika thiung = twpe dan nilai Sig.(2-
tailed) <0,05 maka Hj ditolak

Keterangan :

v' Jika Hp ditolak maka ada pengaruh
metode think pair share dengan media
pembelajaran crossword — puzzle
terhadap hasil belajar siswa kelas X di
SMAN 6 Kediri.

v' Jika H, diterima maka tidak ada
pengaruh metode think pair share
dengan media pembelajaran crossword
puzzle terhadap hasil belajar siswa
kelas X di SMAN 6 Kediri.

III. HASIL DAN KESIMPULAN
Hasil validasi soal post-test dengan

menggunakan SPSS for windows version

21.0 sebagai berikut :

Tabel 1. Hasil validasi soal post-test

No T hitung Y wble Keterangan
Soal

la 0,281 0,444 Tidak Valid

1b 0,523 0,444 Valid

simki.unpkediri.ac.id
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2a 0,515 0,444 Valid
2b 0,457 0,444 Valid
3a 0,532 0,444 Valid
3b 0,586 0,444 Valid
4 0,792 0,444 Valid
5 0,571 0,444 Valid
6 0,750 0,444 Valid
7 0,608 0,444 Valid

Menurut Ghozali (2005: 53) dikatakan
item soal valid jika r piuung lebih besar dari
Twpbie dan nilai positif . Dari tabel di atas ada
10 butir soal uraian yang diujikan dan 1
soal uraian yang dinyatakan tidak valid
dikarena r piwng tidak lebih besar dari r/pe.
Sehingga soal yang tidak valid tersebut
dibuang dan tidak dipakai. Dan untuk 9
soal uraian yang valid tetap digunakan
untuk penelitian.

Setelah soal yang valid didapatkan dan
kedua kelas telah medapatkan perlakuan,
maka diperoleh data hasil belajar siswa.
Berikut adalah deskripsi statistik hasil
belajar yang diperoleh dari post-test yang
diberikan kepada siswa :

Tabel 2. Deskripsi statistik hasil belajar

Descriptive Statistics

(minimum) yaitu 21 dan nilai tertinggi
(maximum) yaitu 100. Sedangkan pada
kelas kontrol dengan jumlah siswa 34
orang memperoleh rata-rata (mean) hasil
belajar yaitu 64,91. Dengan nilai terendah
(minimum) yaitu 16 dan nilai tertinggi
(maximum) yaitu 95.

Untuk melalukan analisis data uji-t
maka perlu dilakukan uji prasyarat yaitu
uji normalitas dan uji homogenitas. Uji
normalitas bertujuan untuk mengetahui
apakah data yang diambil berasal dari
populasi yang berdistribusi normal atau
tidak. Data yang diuji normalitasnya
berasal dari nilai post-test yang telah
diberikan. Dengan ketentuan bahwa jika
nilai Asymp. Sig. (2-tailed) > 0,05 maka
distibusi normal. Hasil perhitungan uji
normalitas adalah sebagai berikut :

Tabel 3. Hasil Perhitungan Uji Normalitas

One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test

N Minimum Maximum  Mean  Std.
Deviation
Kelas 36 21 100 75.94  21.369
Eksperimen
Kelas Kontrol 34 16 95 64.91 20.289
Valid N 34

(listwise)

Berdasarkan tabel di atas deskripsi
statistik hasil belajar dapat dilihat pada
kelas eksperimen dengan jumlah siswa 36
orang memperoleh rata-rata (mean) hasil
belajar yaitu 75,94. Dengan nilai terendah
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Kelas Kelas
Eksperimen Kontrol
N 36 34
Mean 75.94 64.91
ab
Normal Parameters Std. 21.369 20.289
Deviation
Absolute 168 149
Most Extreme
Differences Positive 1130 .069
Negative -.168 -.149
Kolmogorov-Smirnov Z 1.008 -868
.263 439

Asymp. Sig. (2-tailed)

a. Test distribution is Normal.

b. Calculated from data.

Berdasarkan hasil perhitungan uji
normalitas pada tabel 3 diperoleh nilai

simki.unpkediri.ac.id
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Asymp. Sig. (2-tailed) yaitu 0,263 untuk
kelas eksperimen dan 0,439 untuk kelas
kontrol. Hasil perhitungan di atas memiliki
nilai signifikansi > 0,05 maka dapat
disimpulkan bahwa data berasal dari
populasi yang berdistribusi normal dengan
tingkat kepercayaan 95%.

Uji

homogenitas bertujuan untuk

mengetahui apakah data berasal dari
variansi yang homogen atau tidak . Data
yang diuji homogenitasnya berasal dari
nilai post-test yang telah diberikan.
Dengan ketentuan bahwa jika nilai Asymp.
Sig. (2-tailed) > 0,05 maka data tersebut
homogen. Hasil perhitungan homogenitas
adalah sebagai berikut :

Tabel 4. Hasil Perhitungan Uji Homogenitas

Test of Homogeneity of Variances

Post test

Levene Statistic df1 df2 Sig.

.041 1 68 .841

Berdasarkan hasil perhitungan uji
homogenitas pada tabel 4 diperoleh nilai
Sig. yaitu 0,841. Hasil perhitungan di atas
memiliki nilai signifikansi > 0,05 maka
dapat disimpulkan bahwa data berasal dari
sampel yang homogen dengan tingkat
kepercayaan 95%.

Hasil analisis tes menggunakan uji-t
dengan bantuan SPSS 21 for Windows pada

materi persamaan kuadrat diperoleh hasil

sebagai berikut :
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Tabel 5. Hasil Perhitungan /ndependent
Samples T-Test

Independent Samples Test

Levene's Test  t-test for Equality of Means
for Equality of
Variances

F Sig. T Df Sig. (2-
tailed)
)41 841 2212 68 .030
Equal
variances
Post- assumed
test Equal 2216 67.997 .030

variances
not
assumed

Berdasarkan tabel 5 hasil perhitungan
independent sample t-test dari data post-
test di atas dapat disimpulkan dalam tabel
berikut :

Tabel 6. Analisis Hasil Perhitungan

Independent Sample T-test

Uji - Mean  Mean Df thitung tiabel Sig.( a Ho
test Kelas  Kelas N+ 2-
Ekspe  Kontrol N>-2) taile
rimen d)
Post- 75,94 64,91 68 2,212 1,667 0,03 0,05 Ditolak

test

Berdasarkan tabel di atas analisis hasil
perhitungan uji  t-test diperoleh hasil
belajar dari kedua kelas signifikan. Hasil
thitung (2, 212) >t taper (1,667) dengan nilai
Sig.(2-tailed) (0,030) < (0,05) maka hal ini
menunjukkan bahwa Hj ditolak. Karena Hy
ditolak berarti ada pengaruh metode think
pair share dengan media pembelajaran
crossword puzzle terhadap hasil belajar
siswa kelas X di SMA Negeri 6

Kediri.Dengan rata-rata hasil belajar kelas

simki.unpkediri.ac.id
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eksperimen sebesar 75,94 dan rata-rata
hasil belajar kelas kontrol sebesar 64,91.

Hal ini sama dengan penelitian yang
telah dilakukan oleh Rika Wulandari
(2015) dalam skripsinya yang berjudul
“Pengaruh Model Kooperatif Tipe Think
Pair  Share Terhadap Hasil Belajar
Matematika Siswa Kelas X MIA SMA
Negeri 2 Lubuklinggau Tahun Pelajaran
2014/2015”. Penelitian yang dilakukan
oleh Rika Wulandari mendapatkan data
yang dikumpulkan kemudian dianalisis
dengan uji-t test dimana diperoleh thiung =
1,78 > tiapes = 1,6634 untuk taraf signifikan
5% Maka Hj ditolak artinya ada pengaruh
model kooperatif tipe think pair share
terhadap hasil belajar matematika siswa
kelas X MIA SMA Negeri 2 Lubuklinggau
dengan rata-rata hasil belajar siswa kelas
eksperimen sebesar 80,99 sedangkan rata-
rata hasil belajar kelas kontrol sebesar
74,88.

Berdasarkan hasil penelitian dan
hasil analisis data yang telah dilakukan,
dapat disimpulkan bahwa ada pengaruh
metode think pair share dengan media
pembelajaran crossword puzzle terhadap
hasil belajar siswa kelas X di SMA Negeri
6 Kediri. Dilihat dari penelitian yang telah
dilaksanakan peneliti, dapat disimpulkan
juga bahwa metode think pair share
dengan media pembelajaran crossword

puzzle berpengaruh terhadap hasil belajar
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matematika dan dapat menjadi alternatif

pilihan metode pembelajaran di kelas
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