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ABSTRAK 

 

Permasalahan-permasalahan yang terjadidalam proses kegiatan belajar mengajar tersebu 

tberdampak pada hasil belajaran ak, dimana 43% anak tidak mampu menyebutkan bentuk – 

bentukgeometri. Dari fakta sederhana di atas, penyusun mencoba mengatasi permasalahan anak 

tersebut dengan menerapkan permaianan untuk meningkatkan kemampuan kognitif anak khusunya 

dalam mengenal bentuk bentuk geometri.  Permaianan Tangram dimanfaatkan sebagai alat dalam 

kegiatan pembelajaran karena masa kanak-kanak adalah masa bermain dan pembelajaran akan lebih 

bermakna jika dilakukan melalui bermain. 

 Hasil penelitian menunjukkan bahwa pada kemampuan mengenal bentuk geometri anak 

rendah kemudian rata-rata nilai kelompok A TK Dharmawanita  Babadan meningkat dengan 

diterapkannya Permaianan Tangram dalam indikator menyebutkan bentuk – bentuk geometri. 

Peningkatan pada siklus I penelitian tindakan kelas ini meningkat rata-rata bintang 3 . Dalam 

pembuktian peningkatan kognitif anak, peneliti dan kolaborator melaksanakan siklus II untuk 

melakukan upaya peningkatan yang lebih dari penerapan  permaianan Tangram yang mana kemudian 

hasil nilai rata-rata anak menjadi bintang 4. Kesimpulan yang dapat diperoleh dari hasil penelitian ini 

adalah melalui permaianan tangram dapat meningkatakan pengenalan bentuk geometri pada anak 

kelompok A TK Dharamwanita Babadan Kecamatan Karangrejo, Kabupaten Tulungagung, yang 

selanjutnya diharapkan penelitian ini dapat berguna dalam meningkatkan proses belajar dan mengajar  

di TK manapun. 

 

Kata Kunci : Bentuk Geometri, Permaianan Tangram. 
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I. LATAR BELAKANG 

Perkembangankemampuan mengenal 

bentuk geometri anak kelompok A  di TK 

Dharma Wanita Babadan masih belum 

berkembang secara maksimal  Sebagian 

besar anak didik merasa kesulitan 

mengenal dan membedakan bentuk – 

bentuk geometri terutama lingkaran 

,segiempat dan segitiga.  Hal ini bisa 

diketahui dengan melihat kegiatan anak 

sehari-hari. Peneliti sering mendapati 

anak-anak yang dapat mengenal bentuk 

geometri masih kurang , dari jumlah anak 

kelompok A 20 ,terdapat 8 anak mendapat 

bintang satu (43%),anakyang mendapat 

bintang dua 7 anak(33%),4 anak mendapat 

bintang tiga (19%),1anak mendapat 

bintang empat (5%) . 

Banyaknya permainan di era sekaran 

Dari permasalahan dan data diatas peneliti 

mencoba memecahkan masalah dan 

mencari menggunakan permainan 

tangaram .Dengan permainan tersebut 

peneliti berharap dapat meningkatkan 

kemampuan bentuk geometri. 

Belumberkembangnya kemampuan 

mengenal bentuk bentuk geometri pada 

anak kelompok A TK Dharma Wanita 

BabadanKecamatanKarangrejoKabupaten

Tulungagung dapat terjadi karena faktor-

faktor sebagai berikut : 

1. Minat anak  dalam  mengenal bentuk 

bentuk geometri masih kurang. 

2. Proses belajar mengajar  di kelas yang 

dilakukan oleh guru belum berjalan 

optimal 

3. Media pembelajaran yang digunakan 

kurang menarik bagi anak. 

Masalah penelitian ini adalah ”Apakah 

Pelaksanaan pembelajaran dengan 

menerapkan permainan Tangram dapat 

meningkatkan kemampuan mengenal 

bentuk bentuk geometri pada anak 

Kelompok ATK Dharma Wanita Babadan 

Kecamatan Karangrejo Kabupaten 

Tulungagung . 

           Tangram adalah permainan yang 

paling tua yang dikenal dalam matematika. 

Permainan ini dikembangkan pertama kali 

di negeri Cina dan seringdisebut dengan 

puzzle Cina. Tangram berasal dari kata 

”TANG dan GRAM”. Menurut Samuel 

Loyd ahli puzzle asal AS Dewa Tan 

menciptakan permainan ini 4000 tahun 

lalu. Tujuh potongan geometri pada 

Tangrammelambangkan matahari, bulan, 

dan lima planet: Mars, Jupiter, Saturnus, 

Merkurius, dan Venus. Namun ada juga 

yang menyatakan bahwa nama Tangram 

berasal dari bahasa Inggris trangam, yang 

artinya puzzle. Sementara yang lain 

berpendapat bahwa nama ini diambil dari 

nama Dinasti Tang di China. Cerita lain 

menyebutkan bahwa Tangram diciptakan 

secara tidak sengaja oleh seorang pemuda 

bernama Tan yang mencoba menyatukan 

kembali porselin yang pecah.  

http://jelaga.blogsome.com/go.php?u=http%3A%2F%2Fen.wikipedia.org%2Fwiki%2FSamuel_Loyd&i=0&c=ce66e7ad38ea5b02b9d23addd4d13340b1078647
http://jelaga.blogsome.com/go.php?u=http%3A%2F%2Fen.wikipedia.org%2Fwiki%2FSamuel_Loyd&i=0&c=ce66e7ad38ea5b02b9d23addd4d13340b1078647
http://jelaga.blogsome.com/go.php?u=http%3A%2F%2Fen.wikipedia.org%2Fwiki%2FSamuel_Loyd&i=0&c=ce66e7ad38ea5b02b9d23addd4d13340b1078647
http://jelaga.blogsome.com/go.php?u=http%3A%2F%2Fen.wikipedia.org%2Fwiki%2FTang_Dynasty&i=0&c=3b6d12f31568a3a22562bc0597aa4e026ef3dbdd
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II. METODE PENELITIAN 

Penulis memilih Penelitian 

Tindakan Kelas ini untuk Mengetahui 

pelaksanaan pembelajaran untuk anak usia 

dini yang menerapkan permainan Tangram 

tersebut dan apakah pelaksanaan 

pembelajaran dengan menerapkan 

permainan Tangram dapat meningkatkan 

Pengenalan Bentuk Geometri pada anak.  

           Model rancangan Penelitian 

Tindakan Kelas (PTK) yang digunakan 

mengacu pada rancangan model Kemmis 

dan MC Taggart (1998) dengan 2 siklus, 

masing-   masing siklus terdiri dari empat 

tahapan   

yaitu:       

1. Penyusunan rencana tindakan 

2. Pelaksanaan tindakan 

3. Pengamatan dan  

4.Perefleksian 

Alur pelaksanaan dalam penelitian 

tindakan kelas adalah sebagai berikut:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Analisis data penelitian tindakan kelas ini 

dilakukan deskriptif kualitatif, 

membandingkan ketuntasan belajar anak 

antara waktu sebelum dilakukan tindakan ( 

tindakan siklus I,dan tindakan siklus II). 

Tehnik analisis data yang digunakan untuk 

mengolah data yang dihasilkan dari 

penilaian perkembangan anak dalam 

kegiatan bermain tangram adalah sebagai 

berikut: 

1. Menghitung prosentase anak yang 

mendapatkan bintang 1, bintang 2, 

bintang 3, dan bintang 4 dengan 

rumus : 

 P = 
𝑓

𝑁
x 100% 

P = prosentase anak yang 

mendapatkan bintang tertentu 

f = jumlah anak yang 

mendapatkan bintang tertentu 

N = jumlahanakkeseluruhan 

2. Membandingkan ketuntasan belajar 

(jumlah prosentase anak yang 

mendapat bintang 3 dan bintang 4) 

antara waktu sebelum tindakan 

dilakukan dengan setelah tindakan 

dilakukan siklus I, dan tindakan 

siklus II. 

 

III. HASIL PENELITIAN DAN 

KESIMPULAN 

Kriteria keberhasilan tindakan adalah 

terjadinya kenaikan ketuntasan belajar 

(setelah tindakan siklus II ketuntasan 

1. Perencanaan 

 

3.Pengamatan 

2.Pelaksanaan 

SIKLUS  II 

 
2.Pelaksanaan 

1. Perencanaan 

 

3.Pengamatan 2.Pelaksanaan 

3.Pengamatan 

SIKLUS  I 

 

?? ? 
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belajar mencapai sekurang-kurangnya 

75%). 

Dari iketahui prosentase ketuntasan belajar 

anak pada Pra Tindakan mencapai 15%, 

pada siklus I mencapai 45 %, dan pada 

siklus II mencapai 90 %. Melalui upaya 

mengembangkan kemampuan mengenal 

bentuk geometri  pada anak kelompok A  

TK Dharma Wanita Babadan Kecamatan 

Karangrejo Kabupaten Tulungagung  

membawa hasil yang signifikan, karena 

pada tindakan siklus II ketuntasan belajar 

mencapai 90 %. Hasil tindakan setelah 

siklus II melebihi 75 % maka hipotesis 

tindakan diterima. 
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