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ABSTRAK

Sigit Andi Pratama : Perancangan Dan
Implementasi Aplikasi E-Learning

Pada UPTD SMP Negeri 1 Ngronggot,
Skripsi, Sistem Informasi, FT UN PGRI
Kediri, 2016.

Aplikasi e-learning berbasis web ini
adalah  aplikasi  pembelajaran  yang
digunakan untuk proses kegiatan belajar
mengajar bagi guru dan siswa. Aplikasi ini
dibuat karena tidak adanya sarana
pembelajaran online yang bisa mendukung
kemajuan pendidikan di SMP N 1
Ngronggot. Masalah yang sering dihadapi
adalah berkurangnya hari efektif dalam
proses belajar mengajar dikarenakan
adanya class meeting, hari libur tanggal
merah, siswa sakit, guru mengadakan acara
rapat, dan sebagainya. Maka perlu dibuat
suatu aplikasi pembelajaran online atau e-
learning untuk mempermudah proses
kegiatan belajar mengajar agar tetap bias
dilaksanakan meskipun banyak hari-hari
yang tidak efektif.

Permasalahan penelitian ini adalah
(1) Bagaimana membuat aplikasi e-
learning yang sederhana dan mudah
digunakan pada UPTD SMP Negeri 1
Ngronggot? (2) Apakah aplikasi e-learning
ini dapat membantu proses kegiatan
mengajar bagi para guru dan siswa?.

Penelitian ini menggunakan metode
UCD (user centered design). Perancangan
yang menempatkan pengguna sebagai
pusat dari sebuah proses pengembangan
sistem. Penelitian dilaksanakan dalam tiga
tahap, menggunakan analisis, rancangan
sistem dan implementasi sistem.

Aplikasi e-learning berbasis web ini
terdiri dari 8 tabel yaitu admin, guru, kelas
7, kelas 8, IPA, Matematika, Bahasa
Indonesia, Bahasa Inggris. Bahasa
pemrograman menggunakan PHP dan
database mySqgl. Aplikasi e-learning
berbasis web ini mempunyai tiga level
untuk login, yaitu admin, guru dan siswa.
Memiliki sistem input data dari admin
yang nantinya bisa dilihat oleh siswa.

Kesimpulan hasil penelitian ini
adalah (1) Melalui metode UCD
pembuatan aplikasi  e-learning  akan
menjadi mudah dan sederhana untuk
digunakan pada UPTD SMP Negeri 1
Ngronggot. (2) Melalui aplikasi e-learning
dapat membantu proses kegiatan mengajar
karena menyajikan tugas, materi dan nilai
ujian online.

Kata kunci : aplikasi e-learning,
pembelajaran online, PHP, MySQI.
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LATAR BELAKANG

Perkembangan Teknologi
Informasi yang semakin pesat,
kebutuhan suatu konsep belajar
mengajar berbasis Teknologi
Informasi menjadi tidak terelakkan
lagi. Konsep yang dikenal dengan
sebutan e-Learning ini membawa
pengaruh terjadinya proses peralihan
pendidikan konvensional ke bentuk
digital, baik secara isi dan sistemnya.
Saat ini konsep e-Learning sudah
banyak diterima oleh masyarakat
dunia, terbukti dengan maraknya
implementasi e-Learning di lembaga
pendidikan maupun industri. E-
Learning adalah sistem pendidikan
yang menggunakan aplikasi
elektronik untuk mendukung
pengembangan  kegiatan  belajar
mengajar dengan media internet,
intranet atau media  jaringan
komputer lain. Dengan e-Learning
memungkinkan terjadinya proses
pendidikan tanpa melalui tatap muka
langsung dan pengembangan ilmu
pengetahuan kepada siswa bisa
dilakukan  dengan mudah. E-
Learning juga dapat mempersingkat
waktu pembelajaran dan tentu saja
menghemat biaya yang harus
dikeluarkan oleh sebuah program
studi atau program pendidikan. E-
Learning mempermudah interaksi
antara peserta didik dengan bahan
atau materi, peserta didik dengan
guru maupun sesama peserta didik.

Penelitian yang dilakukan
Dian Sukoco (2012) mengenai
Perancangan Aplikasi E-Learning di
SMAN 2 Kilaten, menekankan pada
pengambilan materi—-materi secara
online (download) beserta ujian
online dalam setiap pertemuan atau

materi yang di tampilkan dimana
dalam pembuatan aplikasi ini penulis
menggunakan bahasa pemrograman
PHP dengan database MySQL.
Selanjutnya Jilli Haditian (2010)
melakukan penelitian tentang
Pembuatan  Sistem  E-Learning
Berbasis  Content  Management
System dengan study kasus pada
SMPN 1 WIingi. Penelitian ini
membahas tentang aplikasi e-
learning yang di implementasikan
pada sebuah web yang di hostingkan
pada server lokal maupun publik,
sehingga mampu  memperlancar
proses belajar mengajar tanpa
terhalang waktu. Ashadha (2012)
melakukan penelitian tentang
Pembuatan  E-Learning  Sebagai
Media Penunjang Pembelajaran
Siswa di SMAN 1 Kretek. Penelitian
ini menekankan pada pemanfaatan
media elektronik untuk mempercepat
dan memperluas informasi
pembelajaran, yang memudahkan
komunikasi antara siswa dan guru.
Aplikasi e-learning berbasis
web ini adalah aplikasi pembelajaran
yang digunakan untuk proses
kegiatan belajar mengajar bagi para
guru dan siswa. Aplikasi ini dibuat
karena tidak adanya sarana
pembelajaran online yang bisa
mendukung kemajuan pendidikan di
UPTD SMP Negeri 1 Ngronggot.
Masalah yang sering dihadapi adalah
berkurangnya hari efektif dalam
proses belajar mengajar dikarenakan
adanya class meeting, hari libur
tanggal merah, siswa sakit, guru
mengadakan acara rapat, dan
sebagainya. Maka perlu dibuat suatu
aplikasi pembelajaran online atau e-
learning untuk mempermudah proses
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kegiatan belajar mengajar. Sehingga
peneliti tertarik untuk mengangkat
judul penelitian Perancangan dan
Implementasi Aplikasi e-learning
pada UPTD SMP Negeri 1
Ngronggot.

LANDASAN TEORI

A. Pengertian Sistem Informasi

Menurut Robert A.Leitch
dan K.Roscoe Davis (1983), Sistem
informasi adalah suatu sistem
didalam suatu organisasi yang
mempertemukan kebutuhan
pengolahan  transaksi harian,
mendukung  operasi, bersifat
manajerial dan kegiatan strategi
dari  suatu  organisasi  dan
menyediakan laporan-laporan yang
diperlukan. Sedangkan menurut
Alter dan Wilkinson (1992), sistem
informasi adalah konteks
kombinasi antara prosedur Kkerja,
informasi, orang dan teknologi
informasi  yang diorganisasikan
untuk mencapai tujuan dalam
sebuah organisasi, sehingga sistem
ini dapat dipandang sebagai
kerangka kerja yang
mengkoordinasi ~ sumber  daya
manusia dan computer untuk
mengubah masukan (input) menjadi
keluar (informasi) guna mencapai
sasaran-sasaran perusahaan.
Sedangkan dalam era teknologi

informasi, menurut Bodnar dan

HopWood (1993) sistem informasi
didefinisikan sebagai kumpulan
perangkat keras dan lunak yang
dirancang untuk
mentransformasikan data ke dalam
bentuk informasi yang berguna.
Menurut Turban, McLean dan
Wetherbe, (1999) Sistem informasi
adalah  sebuah  sistem  yang
mempunyai fungsi mengumpulkan,
memproses, menyimpan,
menganalisis dan menyebarkan
informasi  untuk tujuan yang
spesifik. Dan sedangkan menurut
peneliti sistem informasi adalah
sistem yang menyediakan informasi
untuk manajemen dalam
mengambil  keputusan, dimana
sistem tersebut merupakan
kombinasi dari orang-orang,
teknologi informasi dan prosedur-

prosedur yang terorganisir.

. Pengertian E-learning

Menurut Chandrawati
(2010) E-learning adalah suatu
proses pembelajaran jarak jauh
dengan cara  menghubungkan
prinsip-prinsip di dalam proses
suatu pembelajaran. Sedangkan
menurut Michael (2013) E-learning
adalah pembelajaran yang disusun
dengan tujuan menggunakan suatu

sistem  elektronik atau  juga
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komputer sehingga mampu untuk D. Pengertian MYSQL

mendukung suatu proses
pembelajaran. Sedangkan menurut
Ardiansyah  (2013)  E-learning
adalah suatu sistem pembelajaran
yang digunakan sebagai sarana
proses belajar mengajar yang
dilaksanakan tanpa harus bertatap
muka antara pendidik dengan siswa
atau siswi. Dan sedangkan menurut
peneliti E-learning adalah kegiatan
pembelajaran yang memanfaatkan
kemajuan teknologi dalam
pemberian materi pelajaran, tugas,
ujian dan bahkan melihat nilai
siswa dengan cara yang sangat

mudah.

. Pengertian PHP (PHP : Hypertext
Preprocessor)

Menurut M.Rudyanto
Arief (2011 : 43), PHP (PHP :
Hypertext Preprocessor) adalah
bahasa server-side scripting yang
menyatu dengan HTML untuk
membuat halaman web yang
dinamis. Sedangkan menurut
penulis PHP adalah script yang
digunakan  untuk  memperindah
tampilan website dimana dalam
pembuatannya dibuat bersamaan
dengan bahasa pemograman lain
seperti HTML dan juga JAVA

script.

Menurut Bimo
Sunarfrihantono, ST (2003 : 1)
MySQL adalah database yang
menggunakan bahasa Structured
Query Language (SQL). SQL
adalah  bahasa  standar  yang
digunakan untuk mengakses
database server. Sedangkan
menurut peneliti MYSQL adalah
sistem manajemen basis data
(DBMS) database management
system. Bahasa pemograman basis
data menggunakan (SQL)
Structured Query Language, dimana
SQL dapat berdiri sendiri maupun
melekat pada bahasa pemograman
lain seperti bahasa pemograman

web, bahasa C dan delphi.

E. Teori Analisis

Analisis sistem adalah
penguraian dari  suatu  sistem
informasi yang utuh ke dalam
bagian-bagian komponennya
dengan maksud untuk
mengidentifikasikan dan
mengevaluasi permasalahan,
kesempatan, hambatan yang terjadi
dan kebutuhan-kebutuhan yang
diharapkan sehingga dapat
diusulkan perbaikannya.
(Jogiyanto. HM, 2005 : 129)
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Dalam tahap analisis

sitem terdapat langkah-langkah
dasar yang harus dilakukan oleh

analisis sistem, yaitu :

a. ldentify, yaitu mengidentifikasi
masalah.

b. Understand, yaitu memahami
kerja dari sistem yang ada.

c. Analyze, yaitu menganalisis
sistem.

d. Report, yaitu membuat laporan

hasil analisis.

F. Pengertian Basis Data (Database)

Menurut Cc.J Date

Database adalah suatu koleksi
“data operasional” yang sengaja
disimpan dan juga dipakai oleh
suatu sistem aplikasi dari suatu
Lebih

menyebutkan bahwa data yang

organisasi. lanjut, date

tersimpan di dalam database
memiliki tiga jenis data, yaitu data

input, output, dan juga operasional.

G. Metode perancangan UCD

UCD (User Centered
Design) adalah sebuah filosofi
perancangan yang menempatkan
pengguna

sebagai pusat dari

sebuah proses pengembangan
sistem. Kesulitan pengguna (end
user) selama ini untuk membaca
dan menerjemahkan dokumen-

dokumen yang ada dalam setiap

terbantu
UCD.

Teknik, metode, tools, prosedur

pengembangan  dapat

menggunakan  metode

dan proses yang membantu
perancangan sistem interaktif
dibangun herdasarkan
pengalaman  pengguna. UCD

adalah menerjemahkan partisipasi
dan pengalaman manusia ke

dalam rancangan menurut

(Armadyah, 2008).

I11. HASIL DAN KESIMPULAN

A

Sistem Flow

Flowchart System
Menurut Hastha Dewa Putranta,
ST, MM (2004, hal 123)
Flowchart adalah diagram alir
yang
logika dari

menggambarkan  urutan

suatu  prosedur
pemecahan masalah. Bagan alir
program

(program  flowchart)

yang
menjelaskan secara rinci langkah-

merupakan bagan

langkah dari
Berikut

proses program.

adalah gambar

flowchartnya.

aaaaa

vvvvv
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B.

Gambar Flowchart

Dari gambar diatas dapat
diketahui bahwa admin melakukan
login dan masuk ke halaman admin.
Admin dapat melakukan insert,
update dan delete pada soal ujian,
siswa kelas tujuh dan delapan, file
materi dan file tugas. Guru login
hanya untuk melihat ke aktifan
siswa dan melihat nilai keseluruhan
siswa. Login yang dilakukan kelas
delapan atau kelas tujuh akan di
verifikasi dulu untuk menentukan
hak akses, karna kelas tujuh tidak
memiliki  hak  akses  untuk

melakukan ujian online.

Data Flow Diagram (DFD)

admin

sisws kelas 7

siswa kelas 8

Gambar Data Flow Diagram

Dari Data Flow Diagram pada

gambar dapat dijelaskan bahwa:

1. Admin melakukan login untuk
dapat memproses dan

mengupload data siswa, data

materi, data soal ujian, data
tugas yang nantinya digunakan
admin untuk merubah atau
menambah data tersebut.

Guru melakukan login untuk
memproses keaktifan siswa
dan nilai keseluruhan siswa.
Siswa kelas delapan
melakukan  login  terlebih
dahulu untuk dapat mengakses
data materi, mengerjakan soal
ujian, data tugas, data nilai.
Sedangkan siswa kelas tujuh
setelah melakukan login hanya
dapat mendownload file materi

dan tugas.

C. DFD Level 1

Skews ke 3

Gambar DFD Level 1
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Admin memasukkan id dan
password untuk login, proses login
di panggil dari tabel admin. Setelah
masuk halaman admin kemudian
melakukan insert, update dan delete
soal ipa, bahasa Indonesia, bahasa
Inggris, matematika, data siswa
kelas 7, data siswa kelas 8, file
materi dan tugas yang selanjutnya
disimpan ke database tabel ipa,
tabel bahasa Indonesia, tabel
bahasa Inggris, tabel matematika,
tabel kelas 7, tabel kelas 8 dan
untuk materi dan tugas disimpan ke

dalam direktori.

Guru  melakukan login
dengan menginputkan id dan
password yang di ambil dari tabel
guru. Akses yang dapat dilakukan
guru hanya melihat ke aktifan
siswa dan melihat nilai keseluruhan

siswa.

Siswa kelas 7 melakukan
login dengan menginputkan id dan
password yang di ambil dari tabel
siswa kelas 7. Setelah login akan
masuk kehalaman kelas 7 dan dapat
melakukan unduh materi kelas 7
dan tugas kelas 7. Kemudian untuk
kelas 8 juga melakukan login
terlebih dahulu untuk dapat masuk
kehalaman kelas 8. Setelah masuk

siswa kelas 8 dapat melakukan

akses untuk mengerjakan soal ujian
ipa, bahasa Indonesia, bahasa
Inggris, matematika dan melakukan
unduh materi dan tugas. Untuk
dapat melihat nilai siswa harus
mengerjakan soal ujian terlebih
dahulu. Hasil dari mengerjakan
soal ujian akan disimpan pada tabel

database kelas 8.

. Conceptual Diagram  Model
(CDM)

Gambar Conceptual Diagram
Model

Konsep diagram tabel pada
aplikasi e-learning meliputi tabel
admin, guru, tabel kelas 7, tabel
kelas 8, tabel ipa, tabel mat, tabel
bahasa indonesia dan tabel bahasa

inggris.
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Gambar Physical Data Model

Pysical data model meliputi
relasi antar tabel admin, tabel guru
tabel kelas 7, tabel kelas 8, tabel
ipa, tabel mat, tabel bahasa
indonesia dan tabel bahasa inggris.
Relasi tabel guru dengan tabel
kelas 7 dan tabel kelas 8.
Sedangkan tabel kelas 7 dengan
tabel materi dan tabel tugas.
Sedangkan kelas 8 melakukan
relasi dengan tabel ipa, tabel mat,
tabel bahasa indonesia, tabel
bahasa inggris, tabel materi dan

tabel tugas.

F. Tampilan Menu Admin

2016 SMP NEGERI 1 NGRONGGOT Back to top

Gambar Tampilan Menu Admin

Tampilan menu admin
menerangkan ~ bahwa  admin  dapat
mengakses insert, edit, hapus pada siswa,

guru, soal, materi dan tugas.

. Tampilan Keaktifan Siswa Kelas 7

Data Siswa Kelas 7

Gambar Tampilan Keaktifan Kelas 7
Tampilan  Keaktifan  digunakan
guru untuk melihat dan mengamati
keaktifan siswanya dalam mengunduh
tugas atau materi yang sudah diberikan.

H. Tampilan Soal Ujian

Soal IPA

Soal Selanjutnya akan tampil dalam 6.

Gambar Tampilan Soal Ujian

Tampilan soal ujian untuk siswa
kelas 8 di berikan waktu pada tiap soalnya
agar dalam pengerjaannya dibatasi oleh
waktu yang sudah ditentukan.

I. Tampilan Unduh Materi

UNDUH MATERI

Gambar Tampilan Unduh Materi
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Tampilan ini menampilkan
hasil  inputan  materi  yang
sebelumnya sudah diinputkan
admin.

J. Kesimpulan

Setelah melakukan analisis
dan implementasi sistem maka
dapat ditarik beberapa kesimpulan
sebagai berikut:
1. Aplikasi

memberikan kemudahan pada

E-Learning

siswa untuk melakukan
pembelajaran jarak jauh atau
online, sehingga baik siswa
maupun guru dapat melakukan
kegiatan pembelajaran meski
tanpa berada di sekolah.

2. Memberikan kemudahan bagi
guru untuk menyajikan tugas,
nilai maupun pemberitahuan
segala informasi kepada para
siswa.

3. Mempermudah proses belajar
dan bisa mempersingkat proses
belajar menjadi lebih efisien.

4. Melatih siswa lebih mandiri
dalam  mendapatkan  ilmu
pengetahuan  dan  referensi
yang lebih luas.

5. Meningkatkan sumber daya

manusia (SDM) siswa terhadap

perkembangan dunia IT
sebagai proses pembelajaran.
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