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ABSTRAK 

Pariwisata merupakan suatu kegiatan yang tidak bisa dipisahkan dari kehidupan manusia, 

apalagi di suatu daerah atau instansi pemerintah masih banyak yang belum mempunyai sebuah sistem 

informasi tentang suatu tempat objek wisata yang dapat digunakan oleh masyarakat untuk referensi 

suatu objek wisata  dan juga merekomendasikan objek wisata mana yang pas atau cocok untuk 

dikunjungi. 

Permasalahan dari penelitian ini adalah (1) Bagaimana merancang suatu aplikasi yang dapat 

digunakan untuk membantu atau merekomendasikan pemilihan objek wisata? (2) Bagaimana 

penerapan metode Fuzzy Tahani dalam penggunaan aplikasi sistem rekomendasi tempat wisata? 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif, sedangkan teknik penelitian yang 

digunakan adalah penelitian pengembangan atau rekayasa teknologi informasi. 

Kesimpulan hasil penelitian adalah (1) Membuat sebuah website yang berisikan tentang objek-

objek wisata yang ada di Kediri, sehingga dapat membantu untuk menentukan pemilihan objek wisata 

yang ada di Kediri. (2) Dengan aturan fuzzy tahani yaitu, jika nilai firestrength 0 maka bukan anggota, 

sedangkan jika nialinya 1 maka anggota himpunan. 

Implementasi dari penelitian ini untuk lebih memperkenalkan lagi objek wisata yang ada di 

Kediri khususnya agar lebih bisa diketahui oleh masyarkat luas. Dan juga mempermudah dalam 

pemilihan objek wisata. 

Kata kunci: Sistem Rekomendasi, Fuzzy Tahani, Wista, Pemilihan Objek Wisata. 

 

I. LATAR BELAKANG 

Sistem Rekomendasi (SR) merupakan 

model aplikasi dari hasil observasi 

terhadap keadaan dan keinginan 

pelanggan. Sistem Rekomendasi 

memanfaatkan opini seseorang terhadap 

suatu barang dalam domain atau kategori 

tertentu, untuk membantu seseorang dalam 

memilih produk. Karena itu SR 

memerlukan model rekomendasi yang 
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tepat agar apa yang direkomendasikan 

sesuai dengan keinginan pelanggan, serta 

mempermudah pelanggan mengambil 

keputusan yang tepat dalam menentukan 

produk yang akan dibelinya (McGinty dan 

Smyth, 2006). 

Saat ini hampir semua pemerintah 

daerah belum memiliki sistem informasi 

yang dapat menyediakan informasi-

informasi melalui internet, khususnya yang 

berbasis rekomendasi maupun identifikasi 

lokasi mengenai wisata yang berada di 

daerah masing-masing. Oleh karena itu 

diperlukan adanya sebuah sistem 

rekomendasi tempat-tempat wisata yang 

mudah dicerna atau dipahami oleh 

masyarakat. Apalagi pariwisata merupakan 

suatu kegiatan yang tidak dapat dipisahkan 

dari kehidupan kita, oleh karena itu tujuan 

dari pembuatan sistem rekomendasi ini 

untuk memberikan solusi bagi user atau 

pengguna agar lebih mudah dan akurat 

dalam memilih objek wisata khususnya di 

daerah sekitar Kediri.  

Logika fuzzy merupakan bagian turunan 

kecerdasan buatan, yang berfungsi 

melakukan pemrosesan terhadap faktor 

kepastian dan ketidakpastian secara baik, 

dan berhubungan dengan gambaran 

karakteristik dari suatu objek yang 

digunakan, dan kebanyakan gambaran 

objek berasal dari fakta yang ada. Model 

logika fuzzy bekerja dengan menggunakan 

derajat keanggotaan dari sebuah nilai, 

kemudian digunakan untuk menentukan 

hasil yang diinginkan, berdasarkan aturan-

aturan yang telah ditentukan. Proses logika 

fuzzy adalah suatu proses yang berdasarkan 

basis pengetahuanatau basis aturan, adapun 

aturan logika fuzzy terdiri dari pernyataan 

IF-THEN dalam sebuah fungsi 

keanggotaan. 

 

II. METODE 

2.1. Prosedur Penelitian 

Dalam pembuatan aplikasi ini, saya 

akan menggunakan metode sebagai 

berikut: 

a. Studi Literatur 

Studi literatur dilakukan dengan 

mengumpulkan bahan-bahan referensi 

baik dari buku, artikel, paper, jurnal, 

makalah, maupun dari situs-situs 

internet. 

b. Analisis Data 

Pada tahap ini dilakukan analisis 

terhadap hasil dari studi literatur untuk 

mengetahui dan mendapatkan 

pemahaman mengenai algoritma yang 

akan digunakan dan juga memahami 

tentang data yang akan diolah dalam 

pembuatan aplikasi rekomendasi. 

2.2. Metode  

Kata fuzzy merupakan kata sifat yang 

berarti kabur atau tidak jelas. Fuzziness 

atau kekaburan atau ketidak jelasan selalu 
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meliputi keseharian manusia. 

(Kusumadewi,2004). Logika fuzzy adalah 

suatu cara yang tepat untuk memetakan 

ruang input ke dalam suatu ruang output. 

(Kusumadewi,2004). Logika fuzzy 

menggunakan ungkapan bahasa untuk 

menggambarkan nilai variabel. Logika 

fuzzy bekerja dengan menggunakan derajat 

keanggotaan dari sebuah nilai yang 

kemudian digunakan untuk menentukan 

hasil yang ingin dicapai berdasarkan atas 

spesifikasi yang telah ditentukan. Ada 

beberapa hal yang perlu diketahui dalam 

memahami sistem fuzzy 

(Kusumadewi,2004), yaitu: Variabel 

Fuzzy, himpunan fuzzy, semesta 

pembicaraan, dan domain himpunan fuzzy. 

2.3. Tahapan Metode Fuzzy Tahani 

c. Proses keanggotaan 

Membership function atau kurva 

yang menunjukan nilai antar 0 dan 

1, dengan cara melakukan fungsi 

keanggotaan. Ada beberapa 

kombinasi, kombinasi fungsi 

keanggotaan segitiga dan 

trapesium, atau fungsi keanggotaan 

linear. Dengan rumus sebagai 

berikut : 

 

Gambar 2.1 kurva turun 

 

 

Gambar 2.2 kurva naik 

 

 

Gambar 2.3 kurva segitiga 

 

d. Proses Fuzzyfikasi 

Fase pertama dari perhitungan fuzzy 

secara umum, yaitu perubahan nilai 

tegas (40,65,80) ke nilai samar 

(fuzzy),  

e. Proses Fuzzyfikasi Query 

Contoh query untuk fuzzy” 

SELECT * FROM [table-name] 

WHERE “, disini memanfaatkan 

fungsi WHERE lebih dari 1 kondisi. 
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f. Dasar Zadeh untuk Operasi 

Himpunan Fuzzy 

Dengan aturan nilai AND itu min 

dan nilai OR itu max dari hasil 

proses perhitungan yang mendekati 

nilai 1. 

 

III. HASIL DAN SIMPULAN 

3.1. Perhitungan Metode 

Rekomendasi apakah untuk kriteria 

harga tiket murah dan jarak dekat 

menggunakan metode fuzzy tahani? 

a. Menentukan derajat keanggotaan 

dari setiap masing-masing kriteria 

dengan menggunakan rumus fuzzy 

tahani atau dengan derajat 

keanggotaan. 

Tabel 3.1 Derajat keanggotaan harga tiket 

 

 

 

 

Tabel 3.2 Derajat keanggotaan jarak 

 

Tabel 3.3 Derajat keanggotaan fasilitas 

 

Tabel 3.3 niali 

fuzzyfikasi.
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b. Proses Fuzzyfikasi Query 

Dengan contoh aturan Query sebagai 

berikut : SELECT  TEMPAT FROM  

WISATA WHERE (HARGA = 

“MURAH”) AND (JARAK : 

“DEKAT”) , maka akan di dapat 

rekomendasi “Masjid agung Kediri”. 

c. Dasar Zadeh untuk Operasi 

Himpunan Fuzzy 

Dengan aturan AND dan OR. Untuk 

AND nilai Min sedangkan OR nilai 

Max. 

3.2. Desain Sistem 

a. Flowchart 

 

Gambar 4.1 flowchart 

b. Contex Diagram 

 

Gambar 4.2 Contex Diagram 

 

c. DFD 

Gambar 4.3 DFD 

d. Conceptual Data Modeling 

 

Gambar 4.3 DFD 

e. Physical Data Modeling 

 

Gambar 4.3 DFD 

3.3. Tampilan Aplikasi 

a. Form home 

 

Gambar 5.1 form home 

b. Form Rekomendasi 

Untuk melakukan rekomendasi 

user hanya tinggal menginutkan 

kriteria dan querynya. 
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Gambar 5.2 form rekomendasi 

c. Form hasil rekomendasi 

 

Gambar 5.3 form hasil rekomendasi 

d. Form menu admin 

Di dalam form admin, admin dapat 

mengolah data-data objek wisata. 

 

Gambar 5.4 form menu admin 

3.4. Simpulan dan Saran 

a. Simpulan  

Dengan membuat sebuah website 

yang berisikan tentang objek-objek 

wisata yang ada di Kediri, sehingga 

dapat mempermudah user atau 

pengguna  untuk menentukan atau 

merekomendasikan pemilihan objek 

wisata yang ada di Kediri. 

Metode  Logika Fuzzy  Tahani  

dapat  diimplementasikan  pada  

aplikasi  yang dibuat  dan  dapat  

menganalisa  kriteria  kemudian  

memberikan  urutan prioritas  objek  

wisata  di  Kediri  dengan  nilai  

firestrength  antara  0-1 dimana  nilai  

0  merupakan  objek  wisata  di  Kediri  

yang  tidak direkomendasikan  untuk  

dipilih  dan  nilai  1  merupakan  objek  

wisata  di Kediri yang 

direkomendasikan untuk dipilih. 

b. Saran  

Penulis berharap dengan aplikasi 

rekomendasi yang berbasis web ini 

nantinya dapat di kembangkan lagi, 

misalnya yang berbasis desktop, 

menambah sistem informasi geografis 

sehingga memudahkan para user untuk 

menuju ke tempat wisata, dan juga 

dapat ditambah lagi dengan ragam 

jenis-jenis fasilitas yang ada di tempat 

objek wisata. Penulis juga berharap 

kritik dan saran yang bersifat 
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membangun agar karya ini nantinya 

bisa lebih baik lagi kedepannya. 
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