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ABSTRAK

Virgosa Tikan Gasa Praniwi : Pengaruh Model Pembelajaran Tipe Make A Match Didukung Media
Kartu Pecahan Dalam Subtema 1 Terhadap Kemampuan Menentukan Pecahan Yang Senilai Pada Siswa
Kelas IV SDN Tiru Lor 2. Skripsi. Kediri. 2016

Penelitian ini dilatarbelakangi hasil pengamatan peneliti, bahwa pembelajaran menentukan hasil
perhitungan pecahan senilai cenderung berorientasi pada guru. Hal tersebut berdampak pada hasil belajar
siswa yang menunjukkan bahwa ketuntasan belajar siswa belum memenuhi Kriteria Ketuntasan Minimal
(KKM) sehingga ketuntasan belajar secara klasikal juga belum dapat mencapai ketuntasan minimal.

Berdasarkan latar belakang tersebut, penelitian ini memiliki 3 tujuan sebagai berikut : (1) Untuk
mendeskripsikan kemampuan menentukan pecahan senilai dalam kegiatan mengeksplorasi pecahan
senilai melalui mediapecahan tanpa menggunakan model pembelajaran make a match melalui media
pecahan pada siswa kelas IV di SDN Tiru Lor 2. (2) Untuk mendeskripsikan kemampuan menentukan
pecahan senilai dalam kegiatan mengeksplorasi pecahan senilai melalui media pecahan dengan
menggunakan model pembelajaran make a match melalui media pecahan pada siswa kelas 1V di SDN
Tiru Lor 2. (3) Untuk mendeskripsikan seberapa signifikan pengaruh menggunakan model pembelajaran
make a match melalui media pecahan dalam kegiatan mengeksplorasi pecahan senilai melalui media
pecahan terhadap kemampuan menentukan pecahan senilai pada siswa kelas 1V di SDN Tiru Lor 2.

Berdasarkan hasil uji-t menggunakan independent sample t-test diperoleh nilai t-hitung sebesar
3,272 dan derajat kebebasan (df) 42 diperoleh t-tabel 2,018 sehingga t-hitung > t-tabel (3,272 > 2,018)
dengan taraf Sig. (2-tailed) 0,000 < 0,05 maka Ho ditolak.

Berdasarkan hasil posttest dalam penelitian ini dapat disimpulkan bahwa. (1) Hasil penguasaan
konsep pecahan senilai dengan menggunakan metode konvensional yaitu dari 23 siswa diperoleh hasil
belajar rata-rata kelas 69 dengan hasil belajar maksimum 90 dan minimum 45. Dengan nilai KKM 65,5,
10 siswa yang belum bisa mencapai KKM dan 13 siswa sudah mencapai KKM. (2) hasil penguasaan
konsep pecahan dengan menggunakan model pembelajaran Make a Match dari 21 siswa diperoleh hasil
belajar rata-rata kelas 80 dengan hasil belajar maksimum 100 dan minimum 65. Dengan nilai KKM 65,5,
terdapat 2 siswa yang memperoleh hasil belajar di bawah KKM (3) penggunaan model pembelajaran
Make a Match berpengaruh terhadap kemampuan memecahkan masalah penguasaan konsep pecahan
senilai pada siswa kelas 1V SDN Tiru Lor 2 Kabupaten Kediri.

Kata Kunci : model make a match, media kartu pecahan, kemampuan menentukan pecahan senilai
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LATAR BELAKANG

Pendidikan
kebutuhan pokok yang sangat mutlak

merupakan
diperlukan  oleh  seluruh  lapisan
masyarakat. Pendidikan ~mempunyai
peran yang sangat strategis dalam
meningkatkan kualitas sumber daya dan
upaya mewujudkan cita-cita bangsa
Indonesia dalam mewujudkan
kesejahteraan umum dan mencerdaskan
kehidupan bangsa. Seiring dengan
perkembangan zaman dan kemajuan
teknologi, bangsa Indonesia dituntut
untuk mampu beradaptasi dengan
meningkatkan kualitas dan sumber daya
manusianya. Hal ini sangat penting

untuk kemajuan llmu Pengetahuan yang

semakin  pesat maka pemerintah
memberikan perhatian terhadap
pendidikan dengan perubahan

kurikulum  vyaitu  diberlakukannya
kurikulum 2013. Perubahan kurikulum
yang dilakukan oleh pemerintah adalah
dengan niatan untuk perbaikan sistem
pendidikan.

Menurut Imas Kurinasih (2014 :

33):

“Kurikulum 2013 dikembangkan
dengan membawa amanah harus
mampu  menumbuhkan nilai-nilai
Pancasila dalam jiwa peserta didik.
Pancasila sebagai filsafat bangsa dan

negara Indonesia menjadi sumber utama

dan penentu arah yang akan dicapai
dalam kurikulum. Nilai-nilai yang
terkandung dalam Pancasila harus
tumbuh dalam diri peserta didik”.

Pada proses pembelajaran guru

mempunyai peranan penting dalam
menentukan keberhasilan murid dalam
belajar. Dalam meningkatkan
kemampuan murid khususnya pada
mata pelajaran matematika sangat
dibutuhkan kemampuan dari guru
untuk mengembangkan kreasi belajar,
mampu menarik minat murid untuk
belajar matematika. Menurut Wina
Sanjaya (2005: 6) :

“Untuk mencapai tujuan
pendidikan, yakni standar kompetensi
yang harus dimiliki siswa, guru
sebagai ujung tombak pelaksanaan
pendidikan dilapangan sangat
menentukan keberhasilannya.
Bagaimanapun idealnya suatu
kurikulum....”

Salah satu solusi yang dapat
digunakan untuk mengatasi masalah
yang  dihadapi  adalah  dengan
mengembangkan model pembelajaran
yang dapat menciptakan suasana belajar
yang aktif, menyenangkan, membantu
siswa memahami materi pelajaran yang
sulit, dan membantu guru mengajarkan

materi yang kompleks, adalah metode
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pembelajaran make a match. Metode
pembelajaran make a match digunakan
untuk menyelesaikan masalah yang
dihadapi karena metode pembelajaran
ini dapat memupuk kerja sama siswa
dalam menjawab pertanyaan dengan
mencocokkan kartu yang ada di tangan
mereka, proses pembelajaran lebih
menarik dimana tampak sebagian besar
siswa lebih antusias mengikuti proses
pembelajaran, keaktifan siswa tampak
sekali pada saat siswa mencari pasangan
kartunya masing-masing, dan mampu
meningkatkan hasil belajar siswa.
Berdasarkan hasil pengamatan
yang dilakukan di kelas IV SDN Tiru
Lor 2 Kecamatan Gurah Kabupaten
Kediri, presentase siswa yang mendapat
nilai diatas KKM cenderung rendah,
dikarenakan sebagian besar siswa pada
kelas tersebut belum dapat menentukan
pecahan senilai dengan baik, maka
dipandang perlu dilakukan pembenahan
proses pembelajaran, terutama yang
model

menyangkut  strategi  atau

pembelajaran.  Penggunaan  model
mengajar yang tepat merupakan suatu
alternatif dalam usaha menumbuhkan
rasa senang bagi murid dalam
mengikuti pelajaran sehingga murid
dapat mempelajari matematika dengan
rasa senang dan dapat menyerap ilmu
yang diberikan oleh guru dan
Model

lingkungan belajarnya.

pembelajaran make a match yang
diterapkan oleh guru diharapkan dapat
berlangsung secara aktif dan efisien.

Menyadari akan uraian masalah di
atas, maka peneliti ingin melakukan
penelitian tentang Pengaruh Model
Pembelajaran Tipe Make a Match
Didukung Media Kartu Pecahan
Dalam  Subtema 1  Terhadap
Kemampuan Menentukan Pecahan
Yang Senilai Pada Siswa Kelas 1V
SDN Tiru Lor 2.

Berdasarkan beberapa uraian di
atas, maka dapat diidentifikasikan
permasalahan, vyaitu (1) Bagaimana
kemampuan  menentukan  pecahan
senilai siswa kelas 1V SDN Tiru Lor 2
tanpa menggunakan model
pembelajaran make a match tanpa
didukung media kartu pecahan ? (2)
Bagaimana kemampuan menentukan
pecahan senilai siswa kelas IV SDN
Tiru Lor 2 dengan menggunakan model
pembelajaran make a match melalui
media pecahan ? (3) Adakah pengaruh
penggunaan model pembelajaran make
a match didukung media kartu pecahan
terhadap  kemampuan  menentukan
pecahan senilai siswa kelas IV SDN

Tiru Lor 2 ?

METODE
Dalam penelitian ini peneliti

mengambil jenis desain penelitian true
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eksperimen. Sedangkan untuk desain
penelitian ini menggunakan Posttest
Only Control Design.

Desain Penelitian
(Posttest Only Control Design)

Kelompok | Perlakuan | Posttest

Eksperimen X1 Y1

Control X2 Y2

Penelitian ini mengambil subyek
seluruh siswa kelas 1V SDN Tiru Lor
2  Kabupaten  Kediri ~ dengan
karakteristik subyek sebagai berikut :
1. Siswa kelas IV-A berjumlah 23

siswa.
2. Siswa kelas IV-B berjumlah 21
siswa.

Pada penelitian ini instrumen
yang digunakan adalah validasi untuk
variabel bebas dan tes untuk variabel
terikat. Alat yang digunakan dalam
pengumpulan data penelitian adalah
tes. Tes yang diberikan berupa soal
pilihan ganda sebanyak 20 butir soal.
Soal tersebut diberikan kepada kelas
IV-A dan kelas IV-B.

HASIL DAN KESIMPULAN

a) Hasil

Hasil analisis data nilai posttest
pada  kelas  kontrol  terhadap
kemampuan menentukan pecahan
yang senilai tanpa menggunakan

model pembelajaran make a match

kelas IV-A SDN Tiru Lor 2 disajikan
pada diagram sebagai berikut :

Mean =683

g
H
H
LA %\
s0 e

700 0 W00 10000
Kontrol

Berdasarkan diagram di atas

hasil belajar rata-rata posttest siswa
adalah 68.9130 atau dibulatkan 69
dengan nilai KKM untuk mata
pelajaran matematika yaitu 65.5. 10
siswa dari 23 siswa belum bisa
mencapai KKM yang telah ditentukan
dan sisanya sebanyak 13 siswa sudah
mencapai KKM.
Dengan demikian penguasaan
kemampuan menentukan pecahan
yang  senilai  dengan  metode
konvensional siswa kelas 1V SD
Negeri Tiru Lor 2 Kabupaten Kediri
masih cenderung rendah karena masih
banyak siswa yang memperoleh hasil
belajar di bawah KKM .

Sedangkan hasil analisis data
penelitian pada kelas eksperimen

diagramnya sebagai berikut :

—

/

000 000
Eksperimen

Virgosa Tikan Gasa Praniwi | 11.1.01.10.0360

FKIP -

PGSD

simki.unpkediri.ac.id

1511



Artikel Skripsi
Universitas Nusantara PGRI Kediri

Hasil belajar rata-rata posttest
siswa adalah 80.2381 atau dibulatkan
80 dengan nilai KKM untuk mata
pelajaran matematika yaitu 65.5. 2
siswa dari 21 siswa belum bisa
mencapai KKM yang telah ditentukan
dan sisanya sebanyak 19 siswa sudah
mencapai KKM.

Dengan demikian penguasaan
kemampuan menentukan pecahan
yang senilai dengan model
pembelajaran make a match didukung
media kartu pecahan siswa kelas 1V
SDN Tiru Lor 2 Kabupaten Kediri
tinggi karena jumlah siswa yang
memperoleh hasil belajar di atas KKM
lebih besar daripada jumlah siswa
yang memperoleh hasil belajar di
bawah KKM.

Ada perbedaan nilai rata-rata
antara pembelajaran  konvensional
dengan pembelajaran yang
menggunkan model pembelajaran
make a match. Hal ini dapat

dibuktikan dengan hasil analisis uji t.

Independent Samples Test

Lavans's

Tastfi - _
a0t t-tast for Equality of Maans

Equality of
Variances
95% Confidanca
Folsel ¢ | & Sig (2- Mean |5td Error| Interval of the
= tailed) | Differsnce| Difference|  Differanca
Lowar | Uppar
Pangua Equal
saan  varianeas  |L3R4| 218{32720  42[ .000( 1132303 346068 4341111830900
hlateri assumed
Pacaha Fqual
Senilai verianess ot 330141637 000 1132304 3.43100) 4.39922|18.25088
LR gesumed

Berdasarkan hasil uji-t
menggunakan independent sample t-
test diperoleh nilai t-hitung sebesar
3,272 dan derajat kebebasan (df) 42
diperoleh t-tabel 2,018 sehingga t-
hitung > t-tabel (3,272 > 2,018)
dengan taraf Sig. (2-tailed) 0,000 <
0,05 maka Ho ditolak. Dengan
demikian dapat disimpulkan bahwa
ada pengaruh model pembelajaran
make a match didukung media kartu
pecahan terhadap kemampuan
menentukan pecahan yang senilai pada
mata pelajaran matematika siswa kelas
IV SDN Tiru Lor 2 Kabupaten Kediri.

b) Kesimpulan
1) Berdasarkan data yang
diperoleh dari Post Test siswa
kelas IV SDN Tiru Lor 2
Semester 1 Tahun Ajaran
2015/2016 yang melakukan
pembelajaran tanpa
menggunakan model
pembelajaran make a match
didukung media kartu pecahan
dari 23 siswa diperoleh hasil
belajar rata-rata kelas 69
dengan hasil belajar
maksimum 90 dan minimum
45. 10 siswa yang belum bisa
mencapai KKM dan 13 siswa
sudah mencapai KKM. Dapat

disimpulkan kemampuan
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2)

3)

penguasaan konsep pecahan
senilai siswa kelas IV SDN
Tiru Lor 2 Semester 1 Tahun
2015/2016 yang
melakukan pembelajaran tanpa

Ajaran
menggunakan model
pembelajaran make a match
cenderung rendah.

Berdasarkan data yang
diperoleh dari Post Test siswa
IV SDN Tiru Lor 2
Semester 1 Tahun
2015/2016 yang melakukan

pembelajaran

kelas

Ajaran

dengan
menggunakan model
pembelajaran make a match
didukung media kartu pecahan
dari 21 siswa di dapat rata-rata
kelas 80 dengan hasil 65

maksimum 100 dan mirimurn
65. Terdapat 2 siswa Yyang
belum bisa mencapai KKM.

Ada pengaruh model
pembelajaran make a match
didukung media kartu pecahan
terhadap kemampuan
menentukan pecahan senilai
siswa kelas 1V SDN Tiru Lor 2
Kabupaten Kediri

2015/2016. Hal ini

tahun
dapat
dibuktikan dari ty;eung Sebesar
3,272 dan ti,pe db 42 sebesar
2,018.

menunjukkan bahwa tyjcung >

Dengan  demikian

V.

tabel » Sehingga Ho ditolak
pada taraf siginifikan 5% Ha
terbukti benar.
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