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ABSTRAK 

Kata Kunci 

Desain Pembelajaran ELPSA (Experiences, Language,Pictures, Symbols, Application), Kemampuan 

Berpikir Kreatif, Hasil Belajar Siswa. 

Penelitian ini dilatarbelakangi hasil belajar peserta didik SMP Islam Sultan Agung yang 

menunjukkan pencapaian ketuntasan klasikal yang masih rendah. Hal ini membuktikan bahwa 

ketertarikan dalam belajar matematika masih kurang, sehingga hasil belajar yang dicapai kurang 

maksimal. Selama ini model pembelajaran yang dipergunakan guru adalah pembelajaran langsung yang 

tidak ada desain yang mendampingnya, kondisi kelas akan monoton karena tidak ada keaktifan peserta 

didik. Semua kegiatan terpusat kepada guru sehingga peserta didik menjadi pasif. 

Permasalahan yang diungkapkan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut (1) Apakah dengan 

Pembelajaran ELPSA (Experiences, Language, Pictures, Symbols, Application) dapat meningkatkan 

kemampuan berpikir kreatif siswa kelas VIII SMP Islam Sultan Agung pada materi relasi fungsi?  (2) 

Apakah dengan Pembelajaran ELPSA (Experiences, Language, Pictures, Symbols, Application) dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas VIII SMP Islam Sultan Agung pada materi relasi fungsi? (3) 

Apakah Pembelajaran ELPSA (Experiences, Language, Pictures, Symbols, Application) efektif dalam 

proses belajar siswa kelas VIII SMP Islam Sultan Agung? Penelitian ini menggunakan pendekatan 

penelitian kuantitatif deskriptif dengan sampel adalah peserta didik kelas VIII-A sebagai kelas 

eksperimen. Teknik penelitian menggunakan One-Shot Case Study Design dan instrumentnya adalah 

post-test. Serta uji validitas, reliabilitas, analisis butir soal, uji noemalitas dan uji hipotesis menggunakan 

SPSS versi 16. 

Kesimpulan dari penelitian ini adalah kemampuan berpikir kreatif siswa meningkat setelah 

menerapkan desain pembelajaran ELPSA (Experiences, Language, Pictures, Symbols, Application). Hasil 

perhitungan menggunakan SPSS versi 16 sig. 0,00 < 0,05 dapat disimpulkan H0 ditolak dan H1 diterima, 

artinya ada peningkatan kemampuan berpikir kreatif siswa yang signifikan setelah adanya penerapan 

desain pembelajaran ELPSA (Experiences, Language, Pictures, Symbols, Application). Hasil belajar 

siswa meningkat dengan menerapkan desain pembelajaran ELPSA (Experiences, Language, Pictures, 

Symbols, Application). Hasil perhitungan menggunakan SPSS versi 16 sig. 0,00 < 0,05 dapat disimpulkan 

H0 ditolak dan H1 diterima, artinya ada peningkatan hasil belajar siswa yang signifikan setelah adanya 

penerapan desain pembelajaran ELPSA (Experiences, Language, Pictures, Symbols, Application). 
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I. LATAR BELAKANG  

Salah satu masalah yang sering 

muncul dalam dunia pendidikan 

adalah tentang lemahnya proses 

pembelajaran. Proses pembelajaran 

yang kurang inovatif membuat siswa 

lemah dalam mengembangkan 

kemampuan berpikir kreatif. 

Sehingga, ketika proses pembelajaran 

selesai, siswa tidak hanya dituntut 

pintar secara teoritis, melainkan siswa  

juga dapat kreatif dalam 

mengaplikasikan materi pembelajaran 

yang telah mereka peroleh. 

Faktor penyebab rendahnya hasil 

belajar siswa bukan hanya disebabkan 

oleh siswa itu sendiri, melainkan juga 

faktor dari guru, dimana guru 

merupakan fasilitator dalam kegiatan 

belajar mengajar. Strategi mengajar 

dan desain pembelajaran yang dipilih 

oleh guru sangat menentukan 

keberhasilan pembelajaran mata 

pelajaran matematika. Guru hanya 

memberi informasi tentang mata 

pelajaran matematika setelah itu 

memberikan soal-soal untuk 

dikerjakan oleh siswa. Pembelajaran 

seperti itu membuat siswa lemah 

dalam berpikir kreatif sehingga 

rendahnya hasil belajar yang diperoleh 

pada mata pelajaran matematika. 

Berdasarkan permasalahan yang  

 

dikemukakan diatas, perlu adanya cara 

metode yang menjawab tantangan-

tantangan yang muncul seiring dengan 

berkembangnya waktu, maka muncul 

lah cara atau metode yang disebut 

perencanaan dan desain pembelajaran 

yang diharapkan akan lebih 

memudahkan proses belajar mengajar 

khususnya yang berkaitan dengan 

pelajaran matematika yang menarik 

dan dapat menjadikan siswa berpikir 

kreatif. Oleh karena itu, peneliti akan 

mencoba menerapkan desain 

pembelajaran yang baru yaitu, desain 

pembelajaran ELPSA (Experiences, 

Language, Pictures, Symbols, 

Application), diharapkan siswa dapat 

menghadirkan gagasan atau idenya 

sendiri yang mungkin dapat 

meningkatkan hasil belajar 

matematikanya.  

Berdasarkan uraian di atas, 

penulis tertarik untuk meneliti 

efektivitas desain Pembelajaran 

ELPSA (Experiences, Language, 

Pictures, Symbols, Applica-tion) 

terhadap kemampuan berpikir 

kreatif dan hasil belajar siswa kelas 

VIII SMP Islam Sultan Agung. 

 

II. METODE  

Dalam penelitian ini yang 

merupakan variabel independenya  
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adalah desain pembelajaran ELPSA 

(Experiences, Language, Pictures, 

Symbols, Application). Variabel 

dependennya adalah kemampuan 

berpikir kreatif dan hasil belajar siswa 

kelas VIII SMP Islam Sultan Agung 

pada materi relasi dan fungsi.  

Dalam penelitian ini, pendekatan 

yang digunakan untuk kemampuan 

berpikir kreatif, hasil belajar dan 

efektivitas desain pembelajaran adalah 

pendekatan kuantitatif deskriptif. 

menggunakan bentuk desain penelitian 

Pre-Experimental. Dalam desain Pre-

Experimental peneliti mengambil jenis 

One-Shot Case Study. Tempat 

penelitian di SMP Islam Sultan Agung 

dan waktu penelitian adalah semester 

ganjil tahun pelajaran 2015/1016. 

Populasi pada penelitian ini adalah 

seluruh siswa kelas VIII SMP Islam 

Sultan Agung. 

Teknik penentuan sampel yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah 

simple random sampling. Dari tiga 

kelas yang ada, yaitu kelas VIII-A 

sampai VIII-C diambil satu kelas 

yakni kelas VIII-A. Kemudian dari 

satu kelas tersebut didapatkan kelas 

eksperimen dengan sampel terdiri dari 

24 siswa.  Instrumen yang digunakan 

dalam penelitian ini yaitu berupa tes 

tulis post-test.  

 

Instrumen tes divalidasi dengan 

menggunakan validasi empiris, 

dimana peneliti menguji cobakan 

instrumen tersebut pada sasaran dalam 

penelitian. Apabila data yang di dapat 

dari uji coba ini sudah sesuai yang 

seharusnya, maka instrmen itu sudah 

baik atau valid. Untuk mengetahui 

kevalidan dan reliabilitas peneliti 

menggunakan SPSS versi 16 for 

Windows. Untuk mengukur kriteria 

validitas soal dinyatakan pada tabel 

berikut. 

Tabel 3.4. 

Kriteria Validitas Instrumen Tes 

Nilai r Interpretasi 

0,800<  r  ≤  1,00 Sangat Tinggi 

0,600 <  r  ≤  0,800 Tinggi 

0,400 <  r  ≤  0,600 Cukup 

0,200 <  r  ≤  0,400 Rendah 

0,000 <  r  ≤  0,200 Sangat Rendah 

     

 Untuk mengukur kriteria 

reliabilitas soal dinyatakan pada tabel 

berikut. 

Tabel 3.5 

Kriteria Reliabilitas Instrumen Tes 

Nilai r Interpretasi 

0,800<  r  ≤  1,00 Sangat Tinggi 

0,600 <  r  ≤  0,800 Tinggi 

0,400 <  r  ≤  0,600 Cukup 

0,200 <  r  ≤  0,400 Rendah 

0,000 <  r  ≤  0,200 Sangat Rendah 
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Tabel 3.6 

Kevalidan soal post-test 

 

Untuk r11 mendapatkan 0,622 yang 

berarti soal post-test dengan predikat 

reliabilitas tinggi. 

 

III. HASIL DAN KESIMPULAN  

Hasil dari penelitian kuantitatif 

dengan judul “Efektivitas desain 

Pembelajaran ELPSA (Experiences, 

Language, Pictures, Symbols, 

Application) terhadap kemampuan 

berpikir kreatif siswa kelas VIII-A SMP 

Islam Sultan Agung” menunjukkan 

adanya peningkatan kemampuan 

berpikir kreatif siswa setelah adanya 

penerapan desain Pembelajaran ELPSA 

(Experiences, Language, Pictures, 

Symbols, Application) pada materi relasi 

dan fungsi dilihat dari peningkatan nilai 

rata-rata post-test pertemuan satu 75,09 

dan pertemuan dua 79,86. 

Hasil dari penelitian kuantitatif 

dengan judul “Efektivitas desain 

Pembelajaran ELPSA (Experiences,  

 

Language, Pictures, Symbols, 

Application) terhadap hasil belajar 

siswa kelas VIII-A SMP Islam Sultan 

Agung” menunjukkan adanya 

peningkatan hasil belajar siswa setelah 

adanya penerapan desain Pembelajaran 

ELPSA (Experiences, Language, 

Pictures, Symbols, Application) pada 

materi relasi dan fungsi dilihat dari 

peningkatan nilai rata-rata post-test 

pertemuan satu 70,55  dan pertemuan 

dua 76,11. 

Penerapan desain pembelajaran 

ELPSA (Experiences, Language, 

Pictures, Symbols, Application) efektif 

terhadap kemampuan berpikir kreatif 

dan hasil belajar siswa ditinjau dari 

meningkatnya nilai post-test siswa 

kemampuan berpikir kreatif dengan 

rata-rata pertemuan satu 75,09 dan 

pertemuan dua 79,86 dan meningkatnya 

nilai post-test hasil belajar siswa dengan 

rata-rata pertemuan satu 70,55  dan 

pertemuan dua 76,11. 
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