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ABSTRAK 
 Aksara jawa merupakan suatu aksara yang berkembang di Pulau Jawa. Penggunaan aksara jawa 

dalam hal tulis menulis sudah tergusur dengan adanya aksara latin. Masyarakat cenderung lebih suka 

menggunakan aksara latin dalam hal tulis menulis, karena dirasa lebih mudah.  

 Aksara jawa merupakan salah satu materi yang ada dalam mata pelajaran Bahasa Daerah untuk 

siswa sekolah dasar.Namun para siswa pun tidak begitu tertarik untuk mempelajari aksara jawa karena 

media pembelajaran yang monoton dari guru.Sehingga diperlukan suatu media pembelajaran aksara 

jawa untuk menarik minat siswa sebagai generasi penerus dalam mempelajari aksara jawa agar tidak 

punah. 

 Penelitian ini bertujuan untuk membuat suatu aplikasi prediksi aksara jawa berdasarkan gesture 

penulisan yang dapat digunakan sebagai media pembelajaran aksara jawa.Pada penelitian ini 

menggunakan algoritma K-Means yang digunakan untuk mencocokan nilai gesture yang diinputkan user 

dengan nilai bobot gesture yang sudah ada dalam sistem. 

 Saran untuk pengembangan aplikasi ini lebih lanjut adalah dengan menambahkan aksara yang 

lain misalnya aksara murda, aksara swara dan angka. 

 
Kata kunci :gesture, aksara jawa, K-Means. 

 

I. LATAR BELAKANG 

Aksara Jawa merupakan salah satu 

warisan kebudayaan di Indonesia yang berasal 

dari Pulau Jawa.Dalam masyarakat Jawa, 

penggunaan aksara jawa sudah mulai 

ditinggalkan. Mereka cenderung lebih 

menggunakan huruf latin dalam melakukan 

kegiatan tulis menulis sehari-hari. 

Keberadaan aksara jawa yang sudah 

semakin ditinggalkan perlu untuk dilestarikan 

dan dipertahankan agar generasi muda dapat 

mengenal salah satu warisan kebudayaan 

nusantara ini. Siswa sekolah dasar yang 

merupakan salah satu generasi muda perlu 

dibekali pengetahuan tentang pembelajaran 

aksara jawa agar mereka dapat mempelajari 

tentang cara penulisan dan pengenalan aksara 

jawa dengan baik dan benar.  

mailto:tris3ptiani@gmail.com
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Sistem pembelajaran dan pengajaran 

aksara jawa pada tingkat sekolah dasar masih 

cenderung monoton.Dimana siswa dituntut 

untuk menghafalkan bentuk bentuk dan aturan 

penulisan aksara jawa.Dan metode pengajaran 

dari guru juga masih tradisional, sehingga 

membuat siswa tidak tertarik untuk 

mempelajari aksara jawa. 

 

II. METODE 

1.  Algoritma K-Means 

Algoritma k-means adalah algoritma 

yang mempartisi data ke dalam cluster – 

cluster sehingga data yang memiliki 

kemiripan berada pada satu cluster yang 

sama dan data yang memiliki 

ketidaksamaan berada pada cluster yang 

lain. Menurut  Yudi Agusta, Phd  (dalam 

Yudi Agusta, Phd. 2007:48), 

Beberapa alternatif penerapan K-

Means  dengan beberapa pengembangan 

teori-teori penghitungan terkait telah 

diusulkan. Hal ini termasuk pemilihan : 

a. Distance space untuk menghitung 

jarak diantara suatu data dan centroid.  

b. Metode pengalokasian data kembali 

ke dalam setiap cluster. 

c. Objective function yang digunakan. 

Beberapa distancespace telah 

diimplementasikan dalam menghitung 

jarak (distance) antara data dan centroid 

termasuk di antaranya L1 (Manhattan/City 

Block) distance space, L2 (Euclidean) 

distance space, dan Lp(Minkowski) 

distance space. Jarak antara dua titik x1 

dan x2 pada Manhattan/City Block 

distance space dihitung dengan 

menggunakan rumus sebagai berikut: 

𝑫𝑳𝟏
(𝒙𝟏, 𝒙𝟐) = ‖𝒙𝟐 − 𝒙𝟏‖𝟏 =∑|𝒙𝟐𝒋 − 𝒙𝟏𝒋|

𝒑

𝒋=𝟏

 

dimana : 

p : Dimensi data 

| . | : Nilai absolute 

 

Manhattan/City Block sering 

digunakan karena kemampuannya dalam 

mendeteksi keadaan khusus seperti 

keberadaaan outliers dengan lebih baik. 

 

III. HASIL DAN KESIMPULAN 

1.  Gambaran Umum Model 

Dalam melakukan prediksi aksara 

jawa menggunakan algoritma K-means 

untuk melakukan pencocokan terhadap 

uji pola gesture aksara jawa yang 

diinputkan   oleh user dengan beberapa 

pola yang telah diuji cobakan dan 

dilakukan perhitungan untuk 

mendapatkan nilai bobot akhir dengan 

menggunakan algoritma K-means. 

Nilai bobot akhir yang diperoleh dari 

perhitungan menggunakan algoritma K-

Means selanjutnya dijadikan nilai acuan 

pada sistem untuk menghitung jarak 

terdekat antara gesture inputan dengan 

nilai bobot akhir. 

Langkah-langkah dalam perhitungan 

untuk mencari bobot akhir menggunakan 

algoritma K-means adalah sebagai 

berikut : 

a. Menentukan nilai acuan dari pola 

gesture aksara jawa. 

Langkah pertama, menentukan 

pusat cluster sebagai acuansecara 

acak pada data awal.Dan uji pola 

gesture ke-2 yang dijadikan sebagai 

acuan awal pada setiap masing-

masing pola aksara. 

b. Menghitung jarak obyek ke centroid 

dengan menggunakan rumus jarak 

Manhattan/City Block. Rumusnya 

adalah sebagai berikut : 

𝑫𝑳𝟏
(𝒙𝟏, 𝒙𝟐) = ‖𝒙𝟐 − 𝒙𝟏‖𝟏 =∑|𝒙𝟐𝒋 − 𝒙𝟏𝒋|

𝒑

𝒋=𝟏

 

c. Melakukan clustering pola gesture 

aksara jawa dengan memasukkan 

setiap pola ke dalam cluster (grup) 

berdasarkan jarak minimumnya. 

d. Menghitung nilai acuan cluster baru 

dengan cara menghitung rata-rata 

nilai dari pola yang sudah 

dimasukkan pada satu cluster. 
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e. Mengulangi iterasi dengan dimulai 

dari langkah 2, sehingga cluster 

yang baru memiliki nilai bobot yang 

tetap (tidak mengalami perubahan).  

Dan bobot akhir ini nantinya yang 

akan dimasukkan pada 

aplikasi/system yang dijadikan 

sebagai acuan dalam memprediksi 

gesture aksara jawa yang diinputkan 

oleh user. 

 

2. Hasil Perhitungan Menggunakan  

AlgoritmaK-Means 

Berikut hasil perhitungan nilai bobot 

menggunakan algoritma K- Means : 

a. Perhitungan jarak arah gesture 

padaiterasi ke-1 

Tabel 3.1.Jarak setiap urutan arah 

gesture aksara terhadap nilai acuan 

pada iterasi ke-1 

 

 

b. Perhitungan jarak arah gesture pada 

iterasi ke-2 

Tabel 3.2 Jarak setiap urutan arah 

gesture aksara terhadap nilai acuan 

pada iterasi ke-2 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

c. Perhitungan jarak arah gesture 

padaiterasi ke-3. 

 

Tabel 3.3.Jarak setiap urutan arah 

gesture aksara terhadap nilai acuan 

pada iterasi ke-3 
 

Acuan 

Uji Coba 

1  Dha1 

 
Acuan 

Uji Coba 

1  Dha3 

Ha2 11 
 

Ha2 16 

Na2 16 

 

Na2 13 

Ca2 20 
 

Ca2 7 

Ra2 22 

 

Ra2 13 

Ka2 12 

 

Ka2 15 

Da2 15 
 

Da2 16 

Ta2 13 

 

Ta2 12 

Sa2 21 
 

Sa2 14 

Wa2 19 

 

Wa2 14 

La2 20 

 

La2 19 

Pa2 19 

 

Pa2 16 

Dha2 18 

 

Dha2 14 

Ja2 19 
 

Ja2 14 

Ya2 16 

 

Ya2 15 

Nya2 19 
 

Nya2 24 

Ma2 22 

 

Ma2 13 

Ga2 24 

 

Ga2 15 

Ba2 22 
 

Ba2 15 

Tha2 20 

 

Tha2 13 

Nga2 15 
 

Nga2 16 

Acuan Uji Coba 2  Dha1 

Ha 16,66666667 

Na 15 

Ca 11,71428571 

Ra 13 

Ka 19,5 

Da 12,5 

Ta 12 

Sa 8 

Wa 10 

La 14 

Pa 9,366666667 

Dha 0 

Ja 0 

Ya 12,5 

Nya 26 

Ma 3,125 

Ga 14,16666667 

Ba 19,33333333 

Tha 25 

Nga 12 
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d. Perhitungan jarak arah gesture pada 

iterasi ke-4 

 

Tabel 3.4 Jarak setiap urutan arah 

gesture aksara terhadap nilai acuan 

pada iterasi ke-4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

e. Perhitungan jarak arah gesture pada 

iterasi ke-5.  

 

Tabel 3.5Jarak setiap urutan arah 

gesture aksara terhadap nilai acuan 

pada iterasi ke-5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

f. Pengulangan dihentikan karena hasil 

perhitungan menunjukkan adanya 

angka pusat cluster yang sama pada 

iterasi ke-4 dan ke-5. Dari hasil 

perhitungan didapatkan nilai bobot 

akhir yang akan digunakan sebagai 

acuan dalam membandingkan arah 

gesture yang diinputkan oleh user. 
 

2.   KESIMPULAN 

Kesimpulan pada penelitian ini adalah  

dengan menggunakan metode K-Means 

dapat menghasilkan prediksi aksara jawa 

yang dapat digunakan sebagai media 

pembelajaran aksara jawa bagi siswa 

sekolah dasar. 
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Ya 13 
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Nya 26 

Ma 3,428571429 
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Tha 25 
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