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ABSTRAK

Terdapat beberapa masalah yang dihadapi oleh pendengar ketika mereka memiliki kebebasan yang
tinggi untuk dapat memilih musik seperti yang mereka inginkan. Oleh karena itu dibutuhkan sebuah
sistem yang dapat merekomendasi pendengar musik menurut kategori tertentu, seperti mood.

Aplikasi ini dibuat menggunakan mood model James Russel’s Circumplex Model yang membagi
28 kata sifat ke dalam empat wilayah diagram dua dimensi yang dibatasi oleh dua sumbu, yaitu sumbu
Valence dan Arousal. Dataset yang digunakan adalah dataset yang sudah disediakan oleh situs Echonest
melalui Echonest Application Programming Interface (API) untuk mendapatkan nilai parameter-
parameter lagu yang dibutuhkan serta untuk mendapatkan nilai VValence dan Arousal pada masing-masing
lagu.

Dengan memanfaatkan koordinat mood yang didapatkan dari input pendengar, koordinat tersebut

diolah menggunakan Euclidean Distance dengan koordinat mood lagu-lagu pada dataset, sehingga dapat
dihasilkan list beberapa lagu yang memliki jarak terdekat dengan mood pendengar.

Kata Kunci: musik, lagu, mood, rekomendasi, echonest, euclidean distance.
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1. Pendahuluan

1.1 Latar Belakang

Terdapat beberapa masalah yang
dihadapi oleh pendengar ketika mereka
memiliki kebebasan yang tinggi untuk dapat
memilih  musik seperti yang mereka
inginkan. Oleh karena itu dibutuhkan sebuah
sistem yang dapat  merekomendasi
pendengar musik menurut kategori tertentu,

seperti mood.

Aplikasi ini dibuat menggunakan
mood model James Russel’s Circumplex
Model. Dataset yang digunakan adalah
dataset yang sudah disediakan oleh situs
Echonest melalui Echonest Application

Programming Interface (API).

Dengan  memanfaatkan  koordinat
mood yang didapatkan dari input pendengar,
koordinat tersebut diolah menggunakan
Euclidean Distance dengan koordinat mood
lagu-lagu pada dataset, sehingga dapat
dihasilkan list beberapa lagu yang memliki

jarak terdekat dengan mood pendengar.
1.2 Pembatasan Masalah

Agar pembahasan penelitian ini tidak
menyimpang dari masalah yang telah
diidentifikasi, maka diperlukan batasan-
batasan. Batasan-batasan dalam penelitian

ini adalah:

1. Aplikasi berbasis web app.

2. Database lagu yang digunakan adalah
500 lagu yang terdiri dari 10 genre.

3. Masing-masing genre terdiri dari 50
lagu.

4. Atribut data pada lagu diambil dari
Echonest API dan Last.fm API.

5. Database
MySQL.

6. Bahasa pemrograman yang digunakan

disimpan  menggunakan

adalah PHP & JavaScript dengan
HTML, CSS, dan jQuery.

7. Algoritma yang digunakan adalah
Euclidean Distance.

8. Menggunakan James Russel’s

Circumplex Model sebagai acuan mood.
1.3 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang,
identifikasi masalah, dan batasan masalah
yang telah diuraikan, dapat dirumuskan
masalah dalam penelitian ini adalah:
Bagaimana merancang aplikasi rekomendasi
musik pilihan lagu berdasarkan mood yang

dirasakan atau diinginkan pengguna?
1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk
merancang sebuah aplikasi rekomendasi
pilihan lagu berdasarkan mood yang sedang

dirasakan atau diinginkan oleh pengguna.
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2. Pembahasan
2.1 Pengertian Musik

Musik merupakan karya seni yang
berupa bunyi dalam bentuk lagu atau
komposisi yang mengungkapkan pikiran dan
perasaan penciptanya melalui unsur-unsur
musik yaitu irama, melodi, harmoni, bentuk
dan struktur lagu (Jamalus, 1988:1) . Jadi
musik memiliki hubungan erat dengan
bunyi. Menurut Ronald (1985:26) “Without
time and sound music cannot exist”,
pernyataan tersebut menjelaskan bahwa
tanpa bunyi dan waktu musik tidak dapat
terwujud. Menurut Hardjana (1983:56)
"Bunyi sebagai isi didalam  musik
menampilkan dirinya dalam bentuk ritme,

melodi, harmoni, dan vitalis musik lainnya”.
2.2 Pengertian Mood dan Emosi

Dalam psikologi musik, mood dan
emosi telah digunakan sebagai acuan untuk
mendapatkan efek afektif dari musik, tetapi
penggunaan emosi tampaknya lebih populer.
Namun, dalam bidang Music Information
Retrieval (MIR), para peneliti lebih memilih
mood daripada emosi. Selain itu,
kebanyakan repositori yang ada juga
menggunakan mood dibanding emosi
sebagai sebuah metadata untuk

mengorganisasikan musik (Xiao Hu, 2010).

2.3 Mood Model

Dari sekian banyak model
dimensional, Russell's Mood Model yang
mengkombinasi dua dimensi, valence dan
arousal, telah banyak diadopsi dan
digunakan pada beberapa penelitian
eksperimen dalam psikologi musik, dan para
peneliti MIR telah menggunakan taksonomi

yang hampir sama berdasarkan model ini.

excited
astonished

alarmed aroused
fraid
airal ‘ delighted

tense Gy
distressed glad
annoyed happy

frustrated 2 | pleased

satisfied
‘ content
miserable

eeeeee
depressed

sad stease
gloomy bored relaxed
droopy
tired sleepy

Gambar 2.1 James Russel’s Circumplex
Model

2.4 Echonest API

Echonest APl yang akan digunakan
pada penelitian ini adalah Songs API
Methods. Melalui AP1 Method ini kita dapat
mendapatkan informasi data atau atribut dari
konten sebuah lagu seperti key (kord dasar),
energy, tempo, mode (mayor/minor),
acousticness, danceability, liveness,
duration, loudness, instrumentalness, juga
valence. Selengkapnya bisa dilihat pada
gambar 2.2 contoh respon dari request JSON

yang dilakukan untuk mencari data lagu
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“Cool Kids” dari band Echosmith. Dari
respon tersebut peneliti akan menggunakan

atribut energy (arousal) dan valence.

{"response": {"status": {"version": "4.2", "code": @, "message":
"Success"}, "songs": [{"artist_id": "ARXDZWY137E74BO2FB",
"artist_name": "Echosmith", "id": "SOFRGSN1401CF2121A",
"audio_summary": {"key": 8, "analysis_url": "http://echonest-
analysis.s3.amazonaws.com/TR/Md9jEgs3esyVPNBoq7 TudyglkaX3NNe-rsXNEG-
4x0K0ICoGmvHULMRKQ7ghSY9kx6IrEfivw8dEskdKY%3D/3/full. json?
AWSAccessKeyId=AKIAJRDFEY23UEVN42BQ&Expires=1421161956&5ignature=mvX
THOtu%2BvIGDTTiCGs27i8mUBA%R3D", "energy": 0.670539, "liveness™:
09.120089, "tempo": 138.82699999999999, "speechiness":
©.033639000000000002, "acousticness": @.037222999995999999,
"instrumentalness": 7.9999999999999996e-06, "mode": 1,
"time_signature": 4, "duration": 237.62666999999999, "loudness":
-6.2789999999999999, "audio_md5": "", "valence":
0©.79376599999999997, "danceability": ©.71857499999999996}, "title":
"Cool Kids"}1}}

Gambar 2.2 Respon JSON Echonest Song
API Method

2.5 Euclidean Distance

Algoritma Euclidean Distance
merupakan salah satu algortma yang sering
digunakan untuk menghitung jarak (Kardi,
T., 2006). Dalam kebanyakan kasus yang
berhubungan dengan penghitungan jarak
maka sering merujuk pada algoritma
euclidean.  Jarak  euclidean  dihitung
berdasarkan akar kuadrat dari sepasang

benda, rumusnya adalah sebagai berikut:

D(a,b) =

Keterangan:

D(a,b) :Jarak antaraakeb

n : Banyaknya dimensi
bi - Nilai i pada objek b
ai - Nilai i pada objek a

3.Implementasi
3.1 Perhitungan Metode

Perhitungan dalam penelitian ini
membutuhkan nilai input koordinat mood
pengguna yang nantinya dihitung dengan
nilai valence (x) dan nilai energy (y) dari
masing-masing  dataset untuk  diolah
menggunakan algoritma Euclidean Distance.
Berikut adalah beberapa tabel untuk
simulasi yang akan dilakukan:

Tabel 3.1 Contoh dataset lagu pada database

No | Judul Artist Valen | Energ
: lagu ce(®) [y
1 Skinny Bon Iver 0.10 | 0.25
Love
2 The CHVRCHES | 0.22 | 0.64
Mother
We
Share
3 Go Your | Fleetwood 0.81 |0.80
Own Mac
Way
4 Band on | Wings 0.50 | 0.67
the Run
5 1901 Phoenix 0.70 | 0.79
6 Yesterda | The Beatles 0.38 | 0.11
y
7 Youth Daughter 0.36 | 0.32
8 Young TNAF 049 |0.88
Blood
9 Angels The XX 0.36 | 0.19
10 | Afterlife | Arcade Fire 0.71 | 0.87

Tabel 3.2 Koordinat input user yang
didapatkan

0.8 0.6

Setelah user menentukan mood yang
dirasakan atau diinginkan, maka koordinat
input dari user akan diolah dengan nilai

valence dan energy dataset menggunakan
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algoritma  Euclidean  Distance  untuk
mendapatkan jarak terdekat atau kemiripan

terdekat.

D(U,Sn) = (Xl_xz)2+(Y1_YZ)Z

1. D(us1) = \/(rl _xz): +(n —» ):

= J08-0.1)* +(06-0.25)°

_ (0.7 +(0.35)°
J0.49+0.1225

4/0.6215

=0.782

Setelah semua dataset selesai dihitung
jaraknya, selanjutnya dilakukan proses
sorting secara ascending terhadap semua
nilai Euclidean yang telah dihasilkan. Maka,
didapatkan urutan jarak dari yang terdekat

sampai terjauh seperti berikut:

Tabel 3.3 Hasil dari perhitungan algoritma
Euclidean Distance setelah dilakukan proses

sorting secara ascending

No. | Judul lagu Nilai  Euclidean
Distance

1 Go Your Own Way 0.2

2 1901 0.214

3 Afterlife 0.284

4 Band on the Run 0.308

5 Young Blood 0.417

6 Youth 0.521

7 The Mother We Share | 0.581

8 Angels 0.601

9 Yesterday 0.645

10 | Skinny Love 0.782

Dari 10 sample dataset yang
digunakan, diambil 3 lagu yang memiliki

nilai Euclidean terkecil.

Tabel 3.4 Lagu-lagu hasil rekomendasi

No. | Judul lagu Nilai Euclidean
Distance
1 Go Your OwnWay | 0.2
2 1901 0.214
3 Afterlife 0.284
3.2 Perancangan Aplikasi
3.2.1 Analisa Sistem
a. Context Diagram
Y Y

1

User Sistem Rekomendasi Admin
Pilihan Lagu

A A

Hasil Rekomendasi Data lagu

Gambar 3.1 Context Diagram

b. Data Flow Diagram (DFD) Level 1

Input mood

1.4
Lihat history

ata
history

Gambar 3.2 DFD Level 1
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c. Data Flow Diagram Level 2

Nilai valence
& arcusal
1.3.1
Admin
Cari di echonest
Judul Isgu
dan artist
Data lagu Laporan
2 udul lagu Nilsi vslence

13.2 & artist

& arousal
Tambsh lagu

[ eamones]

Data Isgu

Gambar 3.3 DFD Level 2

3.2.2 Perancangan Tabel

a. Tabel Admin

# Name Type Collation

1 id int{10) Mo  None
2 username varchar(255) latin1_swedish_ci Mo None

3 password varchar(255) latin1_swedish_ci Mo  None

Gambar 3.4 Tabel Admin

b. Tabel Lagu

# Name Type Collation Attributes Null
1 id_lagu int{10} Mo
2 artist varchar(255)  latin1_swedish_ci Mo
3 title varchar(255) latin1_swedish_ci Mo
4 album  varchar(255) latin1_swedish_ci Mo
5 albumart varchar(255) latin1_swedish_ci Mo
6 genre varchar{15)  latin1_swedish_ci Mo
7 valence decimal(10,2) Mo
8 energy decimal(10,2) Mo

Gambar 3.5 Tabel Lagu

c. Tabel History

# Name Type Collation Attributes Null Default
1 id_history int(10) No  None
2 tanggal datetime No

3 koordinat varchar(255) latin1_swedish_ci No  MNone
4 result varchar(255) latin1_swedish_ci No  MNone

Gambar 3.6 Tabel History

Attributes Null Default Extra
AUTO_INCREMENT

Default
Norme
Norne
None
None
None
None
None

None

CURRENT_TIMESTAMP

3.2.3 Perancangan Output

a. Halaman Hasil Rekomendasi

APLIKASI REKOMENDASI PILIHAN LAGU BERDASARKAN M0OD

RESULTS: BACK
Judul Lagu by Judul Lagu by
Artist Artist

Gambar 3.7 Halaman Hasil Rekomendasi

b. Halaman Lihat Data Lagu

LIST DATA LAGU TAMBAH LAGU
ADMIN PANEL
No. | Artist Song Title Genre View/Edit |  Delete
SONGS
HISTORY
LoGoUT

Gambar 3.8 Halaman Lihat Data Lagu

c. Halaman Lihat History

HISTORY
ADMIN PANEL
No. | Tanggd Koordinat Mood | Results Genre. Delete
SONGS
HISTORY
LoGoUT

Gambar 3.9 Halaman Lihat History
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3.2.4 Perancangan Input

a. Halaman Login

PASSWORD?

Gambar 3.10 Halaman Login

b. Halaman Input Mood User

APLIKASI REKOMENDASI PILIHAN LAGU BERDASARKAN M0OD

® ® )| FuTERGENRE
o]
RESULTS
(MAX: 25 RESULTS)

® © ©

Gambar 3.11 Halaman Input Mood User

3.3 Implementasi Sistem
3.3.1 Flowchart Sistem

Berikut ini adalah flowchat sistem
yang digunakan oleh admin saat melakukan
pencarian dan penambahan data. Proses ini
dapat dijelaskan pada gambar 4.12 sebagai
berikut:

1 Start '
A 4
Judul Lagu &
Nama Artist
y

A

Search di server
Echonest

Validasi oleh admin

ambah lagu
lagi?

Gambar 3.12 Flowchart pengambilan data

lagu dari Echonest

Gambar selanjutnya merupakan diagram

alur untuk user.

Meindra Rahardian | 11.1.03.02.0213
Teknik —Teknik Informatika

simki.unpkediri.ac.id
[110]]



Artikel Skripsi
Universitas Nusantara PGRI Kediri

Input Mood

D(a,b)= v ﬁ:(b, —a)

Masih ada data
lagu yang belum
diproses?

Ascending Sorting

\ 4
Output Hasil
Rekomendasi

A 4

End

Gambar 3.13 Flowchart User

3.3.2 Tampilan Program

a. Tampilan Login Admin

PASSWORD?

TYPEHERE THEN PRESS ENTER

Gambar 3.14 Tampilan Login Admin

b. Tampilan Halaman Lihat Data Lagu

LIST DATA LAGY

ADMIN PANEL

NSt SWSTIE
Srn by Jafading

g
g
H

oty Nt
Ty Bowrs

SONGS aTva ™

HISTORY

LogouT

1
1

3

‘

5 sosHCaada b Covtey

§ biaafw Comgits Beaes

1 Ererything You Do s A Balioos:
' s T Mg Yo

s Epria

" You K Mo

R T R

Gambar 3.15 Tampilan Halaman Lihat Data
Lagu

c. Tampilan Input Lagu

ADHIN? ANEL TAMBAH LAGD IEQ]

BIRDY LETITALL 60

SEARCH RESULTS
SONGS
HISTORY
L06OUT Mg/ fuserserve aklastf Lastim URL Mt/ /wew last i/ masic:

iy Suag Tt ity

Gambar 3.16 Tampilan Input Lagu

d. Tampilan Lihat History

u “‘“ P M“-L DATA HISTORY
“ N0 TANGEAL  KDSROOMT RESRT
1 W@ RESOZ0 1l Wt By Memord A Seus, Lt i Man By Memfocd A Sous, Dty
o255 s By O Mot o e, Facy By oy A, Wity Bss by
Pacamore, Caifornication By Red ot ON Peppers, AR s Viekest AN I Bright
By God ks A Astronaut, Kapes Aks By N, itte Taks By Of Moastecs Ao
SONGS Nen, Sy Soun By i I,

20 Wedl2 75,022 1Pt Spel T By NiaSimes So Wt by s Brs. o A Satimestl

HISTORY Aoy 25 Mo By Dk it Tk e By Bave rbeck, My Baby st Crs o e

L060UT 1By M Snone, Come Kuay Wich M By o oo, FrdieFrosoade By
e Bars, Godbye Pock i ot By ks Mg Tk i By The Bave
Brubeck et La i o R By Lo Armstrong, B b e By M
Do, amenco Sttches By M avs, S By Mook oo,

Gambar 3.17 Tampilan Lihat History
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e. Tampilan Halaman Utama / Halaman

User

Gambar 3.18 Tampil Halamn

Utama

f. Tampilan Hasil Rekomendasi

APLIKASI REKOMENDASI PILIHAN LAGU BERDASARKAN MOOD » atsace

SET LEKY by Baft ALRBOATTHATIASS SuAR by Mareon
tt iy Mg

(-2 @

NEY ONMENIND by | BAETUR My The Groone  BASKETEASEDyGrera | [ROOENy Magiel \
ny

4 e

Gambar 3.19 Tampilan Hasil Rekomendasi

4. Simpulan

4.1 Simpulan

Berdasarkan uraian yang telah penulis
uraikan tentang Perancangan Aplikasi
Rekomendasi Pilihan Lagu Berdasarkan
Mood, maka penulis dapat menarik
beberapa kesimpulan yang diperoleh dari
pembahasan tersebut, antara lain sebagai
berikut:

1. Aplikasi ini dibuat menggunakan
James Russell’s Circumplex Mood

Model sebagai acuan untuk

menentukan nilai mood pada lagu dan

pada input pilihan user. Dengan

menggunakan nilai valence dan energy

yang didapatkan menggunakan
teknologi API dari situs Echonest,
sehingga  penulis  tidak  perlu
menentukan atau mencari sendiri nilai-
nilai tersebut karena sudah tersedia
pada database server Echonest.

2. Penggunaan algoritma  Euclidean
Distance menghasilkan nilai jarak
terdekat terhadap titk satu dengan titik
yang lain, sehingga hasil dari
perhitungan kemiripan antara mood
yang dimiliki oleh lagu dengan mood
yang dipilih user menghasilkan nilai
yang akurat.

3. User Interface pada aplikasi ini dibuat
seefektif mungkin sehingga hal-hal
yang tidak begitu penting tidak perlu
ditampilkan dalam aplikas. Selain itu
penggunaan teknologi AJAX semakin
mempermudah jalannya proses karena
tidak perlu melakukan refresh browser

ketika sedang melakukan proses.

4.2 Saran

Adapun saran penulis berdasarkan
hasil rancangan dan simpulan yang telah
penulis rangkum adalah sebagai berikut:

1. Diharapkan, aplikasi ini  dapat
dikembangkan lagi menjadi suatu
aplikasi  yang lebih  sempurna

mengingat semakin berkembangnya
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teknologi smartphone.

Penggunaan APl untuk melakukan
streaming lagu dapat digunakan dalam
pengembangan aplikasi ini sehingga
pilihan lagu yang dihasilkan dapat
langsung segera didengarkan oleh user
pada halaman hasil rekomendasi

tersebut.
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